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Notatii utilizate in acest ghid

Indicatii privind siguranta
Proiectorul si manualele sale utilizeaza simboluri grafice si etichete pentru a indica informatiile care vd spun modul de utilizare in siguranta al acestui produs.

Cititi si respectati intocmai instructiunile marcate cu aceste simboluri si etichete pentru a evita accidentarea persoanelor sau prejudicierea proprietatii.

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, dacd sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea gravé a persoanelor sau la daune fizice, din
A Avertisment cauza manipuldrii incorecte.

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, dacd sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau daune fizice, din cauza
manipularii incorecte.

A\ Atentie

Indicatii privind informatiile generale

Atentie Aceasti eticheta indicd procedurile care pot produce daune sau raniri daca nu se iau mésuri suficiente de siguranta.
Aceastd eticheta indicd informatii suplimentare care pot fi folositoare pentru utilizator.
[Denumire buton] Indicd numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.
Exemplu: butonul [Esc]
Nume meniu/setare Indicd nume de meniuri si setari ale proiectorului.
Exemplu:
Selectati meniul Imagine
33 Aceasta eticheta indicid legidtura catre pagini corelate.
- Aceastd etichetd indicd nivelul actual din meniul proiectorului.




Introducere in aplicatia Epson Classroom Connect

Consultati informatiile de aici pentru a afla mai multe despre Epson Classroom Connect.

» Linkuri corelate
* "Caracteristicile software-ului Epson Classroom Connect" p.6



Caracteristicile software-ului Epson Classroom Connect

Pentru a oglindi ecranul dispozitivului, trebuie si instalati extensia

actiuni utile in cadrul cursurilor, cum ar fi proiectarea de imagini utilizind un Chrome ,,Epson Classroom Connect Extension’.

Folosind Epson Classroom Connect, puteti efectua fira probleme o serie de ' g .
proiector conectat la dispozitivul dvs.

* De asemenea, puteti genera audio pentru ecranul proiectat utilizand

» Linkuri corelate oglindirea de la proiector.

* "Experintd de operare intuitivd" p.6
* "Salvare cu usurintd a datelor de desen" p.6

* "Conectare usoaré la proiectoare” p.6 Salvare cu usurinta a datelor de desen
Prin salvarea datelor pe care le extrageti in timpul cursului, puteti revedea
Experinté de operare intuitiva continutul ulterior sau il puteti partaja cu elevii ca material de curs.
Deoarece datele de desen sunt salvate pe dispozitivul dvs., puteti reutiliza cu
Epson Classroom Connect va permite s efectuati o serie de operatiuni in pasi usurinti datele in clasa.
simpli.

De asemenea, va puteti conecta cu usurinta dispozitivul la proiector si puteti

proiecta imagini. W
Ol

4

N J o

Conectare usoara la proiectoare

il

©)
I

O O O Va puteti conecta la proiector utilizdnd codul de conectare, adresa IP sau codul

( ] [ ] [ | QR afisat pe ecranul proiectorului.

Dacé doriti sa va conectati la acelasi proiector, vd puteti conecta cu usurinta din
istoricul conexiunilor afisat in Epson Classroom Connect.




Configurarea aplicatiei pentru prima data

Urmati aceste instructiuni inainte de a conecta un computer la proiector printr-o retea.

» Linkuri corelate
* "Instalarea aplicatiei” p.8
* "Selectarea setdrilor de retea pentru proiector” p.9



Instalarea aplicatiei

Urmati aceste instructiuni pentru a instala aplicatia Epson Classroom Connect
din Google Play.

* Asigurati-vé ca instalati cea mai recenta aplicatie din Google Play.
* Actualizati aplicatia dupa caz pentru a o mentine la zi dupi instalare.

* Actualizati sistemul de operare al Chromebookului dvs. la cea mai
recenta versiune.

» Linkuri corelate
* "Cerinte pentru software-ului Epson Classroom Connect" p.8

Cerinte pentru software-ului Epson Classroom Connect

Computerul dvs. trebuie sa indeplineascd urmatoarele cerinte de sistem pentru a
utiliza Epson Classroom Connect.

Cerinta Chromebook

Sistem de operare | ChromeOS 132 sau o versiune superioard

Procesor Intel Celeron N4000

Memorie 4 GB sau mai mare

(se recomanda 8 GB sau mai mult)

Ecran Rezolutie 1280 x 720 sau mai mare

» Linkuri corelate
* "Dezinstalarea aplicatiei Epson Classroom Connect Aplicatie” p.8

Dezinstalarea aplicatiei Epson Classroom Connect Aplicatie

Urmati aceste instructiuni pentru a instala aplicatia Epson Classroom Connect
pe computerul dvs.

n Porniti computerul.
Asigurati-va cd sunteti conectat la un cont care va utiliza aplicatia.

a Instalati aplicatia Google Play Store, daca este necesar.
B Gasiti si instalati aplicatia Epson Classroom Connect din Google Play.

VY Instalati extensia Chrome ,,Epson Classroom Connect Extension” din
Chrome Web Store.

extensia Chrome ,,Epson Classroom Connect Extension”

Pentru a partaja ecranul utilizind un proiector, trebuie sa instalati



Selectarea setarilor de retea pentru proiector

Dacd nu afi efectuat setari de retea pentru proiectoare, va trebui sd configurati
proiectorul inainte de a folosi Epson Classroom Connect. Urmati aceste
instructiuni pentru a selecta o metoda de conexiune intre un computer si
proiector, iar apoi configurati proiectorul.

» Linkuri corelate
* "Configurarea unui proiector in momentul conectérii prin LAN fara fir" p.9
* "Configurarea unui proiector in momentul conectérii prin LAN cu fir" p.10

Configurarea unui proiector in momentul conectarii
prin LAN fara fir

Pentru a conecta un computer la proiector printr-o retea LAN fara fir, trebuie sa
selectati setarile de retea pe computer si proiector.

Contactati administratorul de retea si notati setarile pentru punctul de
acces, cum ar fi SSID si setdrile de securitate.

Setdrile necesare difera in functie de proiectorul dvs. Consultati Ghidul
utilizatorului pentru proiector pentru instructiuni.

a Configurati setarile de retea astfel incat computerul sa se poatd conecta la
retea.
% Daci trebuie sa configurati o conexiune de retea, consultati
documentatia furnizatd impreuna cu computerul sau adaptorul
de retea. Pentru detalii, consultati Ghidul utilizatorului pentru
calculator.

Instalati unitatea LAN wireless in proiector, daca este necesar. Consultati
Ghidul utilizatorului pentru proiector pentru instructiuni.

0 @O0

Porniti proiectorul.

Apasati pe butonul [Menu] de pe telecomanda sau de pe panoul de control
si selectati meniul Retea.

Activati functia de retea locald fara fir.

Opriti setarea Punctul acces simplu. Setarile necesare diferd in functie de
proiectorul dvs. Consultati Ghidul utilizatorului pentru proiector pentru
instructiuni.

Selectati alte optiuni dupd cum este necesar pentru refeaua dvs. Consultati
Ghidul utilizatorului pentru proiector pentru instructiuni.

In functie de computer, este posibil sd vi puteti conecta chiar daci
optiunea Punctul acces simplu este activata.

Selectati setdrile de securitate dupd cum este necesar pentru reteaua dvs.
Consultati-vd cu administratorul de retea pentru mai multe informatii
despre efectuarea setarilor corecte.

Cand ati finalizat selectarea setdrilor, salvati-le si iesiti din meniuri.

Pentru a activa functia de salvare, setati Parola control web pe
proiector.



Selectarea setarilor de retea pentru proiector

Configurarea unui proiector in momentul conectarii
prin LAN cu fir

Pentru a conecta un computer la proiector printr-o refea LAN prin cablu,
trebuie sa selectati setdrile de retea pe computer si proiector.

Setérile necesare difera in functie de proiectorul dvs. Consultati Ghidul

utilizatorului pentru proiector pentru instructiuni.

Configurati setérile de retea astfel incat computerul s se poatd conecta la
retea.

%  Daci trebuie sé configurati o conexiune de retea, consultati
documentatia furnizatd impreuna cu computerul sau adaptorul
de retea. Pentru detalii, consultati Ghidul utilizatorului pentru
calculator.

a Conectati un cablu LAN la proiector.

B Porniti proiectorul.

Apasati pe butonul [Menu] de pe telecomanda sau de pe panoul de control
si selectati meniul Retea.

Setati DHCP la Oprit si introduceti adresa IP a proiectorului, masca de
subretea si adresa gateway, dacd este necesar.

B Cand ati finalizat selectarea setérilor, salvati-le si iesiti din meniuri.



Conectarea la proiector si proiectarea imaginilor

Urmati aceste instructiuni pentru a conecta calculatorul si proiectorul intr-o retea si pentru a proiecta imagini de pe ecranul calculatorului folosind proiectorul.

» Linkuri corelate

* "Conectarea software-ului Epson Classroom Connect pentru prima data" p.12
* "Conectarea proiectorului din istoricul conexiunilor” p.16

* "Controlul afisajului proiectat” p.18



Conectarea software-ului Epson Classroom Connect pentru prima data

Prima data cand utilizati Epson Classroom Connect, utiliza{i una dintre

Introduceti numarul de patru sau sase cifre afisat in partea de sus a
urmatoarele metode pentru a va conecta la proiector:

ecranului de pornire al proiectorului, apoi apasati pe Conectare.

* Conectati-va utilizdnd un cod de conectare.
C s lea M Classroom Connect

* Conectati-va utilizdnd o adresa IP. 2 G

Cod de conectare ® Incercafi alte metode

* Conectati-va utilizdnd un cod QR.

Intradinirati cadul de canactara in Ferannl nrinecinal al nraiectarilii

@ * Daca introduceti codul de conectare incorect de 10 ori la rdnd, ecranul Numér format din 4 sau 6 Cifre> Conectare
se va bloca. Asteptati si apoi incercati sd introduceti din nou codul.

* Pentru a partaja ecranul utilizdnd un proiector, trebuie s instalati
extensia Chrome ,,Epson Classroom Connect Extension”. Daca
este necesar, instalati extensia Chrome ,,Epson Classroom Connect
Extension” din Chrome Web Store.

» Linkuri corelate

* "Conectarea la proiector utilizand codul de conectare"” p.12
* "Conectarea la proiector utilizand adresa IP" p.13

* "Conectarea la un proiector prin citirea unui cod QR" p.14

Conectarea Ia prOieCtor utilizénd COd“I de conectare Apésati pe butonul Home de pe telecomandi pentru a afisa Ecranul
principal.
. . N Folder locatie de salvare
Introduceti codul de conectare afisat pe proiector in Epson Classroom Connect
pentru a v conecta la proiector. /20250702 _
/Descarcari/Epson Classroom Connect/20250702 @

n Porniti proiectorul.

a Porniti Epson Classroom Connect. B Cand este afisat ecranul ChromeOS care confirma ca doriti sa incepeti
partajarea ecranului, apasati pe Trimite.

Apasati butonul Home de pe telecomanda proiectorului pentru a afisa
ecranul Acasa. Daca doriti sé generati audio, activati audio atunci cand partajati

ecranul.



Conectarea software-ului Epson Classroom Connect pentru prima data

» Linkuri corelate
« "Ecranul Conectare” p.26 B Introduceti una dintre adresele IP afisate in partea de sus a ecranului de

* "Ecranul Setiri" p.28 pornire al proiectorului, apoi apésati pe Conectare.

incercati urmatoarele metode dacé nu vé putefi
conecta folosind codul de conectare.

Conectarea la proiector utilizand adresa IP

Conectarea folosind Conectare folosind codul
Introduceti adresa IP afisatd pe proiector din Epson Classroom Connect daca nu adresa IP QR
va puteti conecta utilizand un codul de conectare sau daca doriti sd va conectati
la un proiector dintr-o altd retea. Introduceti oricare dintre adresele IP afisate in partea de

sus a Ecranului principal al proiectorului.

Cand cuvantul cheie al proiectorului este activat, vi se va solicita sd

introduceti un cuvant cheie atunci cAnd va conectati de la o adresa IP
sau cAnd vd conectati din istoric.

Consultati Ghidul utilizatorului pentru proiector pentru instructiuni.

Porniti proiectorul.
Porniti Epson Classroom Connect.

Apisati butonul Home de pe telecomanda proiectorului pentru a afisa
ecranul Acasa.

Conectare

Apisati pe Incercati alte metode in Epson Classroom Connect.

>

Selectati Conectarea folosind adresa IP pentru a se afisa ecranul de
introducere a adresei IP.

Cand este afisat ecranul ChromeOS care confirma cé doriti sd incepeti
partajarea ecranului, apasati pe Trimite.

%  Dacd doriti sa generati audio, activati audio atunci cand partajati
ecranul.



Conectarea software-ului Epson Classroom Connect pentru prima data

» Linkuri corelate

* "Ecranul Conectare" p.26

* "Conectarea la proiector utilizand alte metode de conectare" p.27
* "Ecranul Setéri" p.28

Conectarea la un proiector prin citirea unui cod QR

Dacé nu va puteti conecta utilizind un cod de conectare sau dacd doriti sa va
conectati la un proiector dintr-o retea diferita, cititi codul QR afisat de proiector
in Epson Classroom Connect.

n Porniti proiectorul.
a Porniti Epson Classroom Connect.

Apisati butonul Home de pe telecomanda proiectorului pentru a afisa
ecranul Acasa.

Selectati LAN ca sursa de intrare pentru a proiecta pe ecranul principal al
proiectorului.

Codul QR poate fi afisat si pe ecranul de ghidare al proiectorului.

Apisati pe Incercati alte metode in Epson Classroom Connect.

Selectati Conectare folosind codul QR pentru a se afisa ecranul de
introducere a codului QR.

Conectati-va prin citirea codului QR afisat pe ecranul LAN al

proiectorului.
incercati urmatoarele metode dacé nu vé puteti
conecta folosind codul de conectare.
Conectarea folosind Conectare folosind codul

adresa IP QR

Scanati codul QR de pe ecranul sursei LAN al proiectorului.

| XXXXXXXX |

XXXXXXXX

- )

_—i

—]

FAl Cind este afisat ecranul ChromeOS care confirmi ci doriti s3 incepeti
partajarea ecranului, apasati pe Trimite.

ecranul.

Dacé doriti sa generati audio, activati audio atunci cAnd partajati



Conectarea software-ului Epson Classroom Connect pentru prima data

» Linkuri corelate

* "Ecranul Conectare" p.26

* "Conectarea la proiector utilizind alte metode de conectare” p.27
* "Ecranul Setéri" p.28



Conectarea proiectorului din istoricul conexiunilor

Cand vi conectati la un proiector la care v-afi conectat deja, va puteti conecta a Selectati Conectare.
la acesta prin intermediul istoricului conexiunilor afisat in software-ul Epson
Classroom Connect.

E Classroom Connect o)
Cod de conectare ® Incercai alte metode
%, Cand cuvantul cheie al proiectorului este activat, vi se va solicita sd
introduceti un cuvant cheie atunci cind va conectati de la o adresa IP
sau cAnd vé conectati din istoric.
Consultati Ghidul utilizatorului pentru proiector pentru instructiuni.
o XXXXX
n Porniti proiectorul. 07/02 11:24
Classroom A Conectare

a Porniti Epson Classroom Connect.

B Selectati proiectorul la care doriti sd vd conectati din Istoric conexiuni.

Folder locatie de salvare

/20250702 _

/Descarcari/Epson Classroom Connect/20250702 ®

Cand este afisat ecranul ChromeOS care confirma cé doriti sd incepeti
partajarea ecranului, apasati pe Trimite.

ecranul.

Daca doriti sa generati audio, activati audio atunci cdnd partajati

» Linkuri corelate
* "Fixarea mediilor de conectare utilizate frecvent" p.20



Conectarea proiectorului din istoricul conexiunilor

* "Ecranul Conectare" p.26
* "Ecranul Setéri" p.28



Controlul afisajului proiectat

Puteti controla imaginile proiectate utilizand bara de instrumente.

» Linkuri corelate
* "Caracteristica Interactiv" p.18

Caracteristica Interactiv

Puteti face adnotiri pe ecranul proiectat folosind stiloul interactiv sau degetul.

Consultati Ghidul utilizatorului pentru proiector pentru instructiuni.

Salvati datele de desen.

e

Comuta la modul Desen. Setati Mod Adnotare sau Mod Tabla alba la Pornit si
apoi scrieti sau desenati pe suprafata de proiectie.

Comuti la modul Interactiv cu calc. Comutati setarea Interactivitate PC la
Pornit pentru a controla calculatorul utilizand creionul interactiv sau degetul.

%%  Aplicatia Epson Classroom Connect afiseazd butoane pentru
a comuta la modul interactiv al computerului, dar nu puteti
utiliza un creion sau degetul pentru a opera computerul pe
ecranul proiectat.




Functii utile

Urmati aceste instructiuni pentru a functii suplimentare ale software-ului Epson Classroom Connect.

» Linkuri corelate
 "Utilizarea functiilor suplimentare” p.20



Utilizarea functiilor suplimentare

Vedeti caracteristicile software-ului Epson Classroom Connect care vor fi utile
in clasa.

» Linkuri corelate

* "Crearea unui nume prietenos pentru proiector" p.20
* "Fixarea mediilor de conectare utilizate frecvent" p.20
* "Salvarea datelor de desen" p.20

Puteti fixa maximum 4 proiectoare.

» Linkuri corelate
* "Ecranul Conectare" p.26
* "Ecranul Setéri" p.28

Crearea unui nume prietenos pentru proiector

Odata ce v-ati conectat, puteti seta un nume unic (nume prietenos) si puteti
gestiona proiectorul.

n Porniti Epson Classroom Connect.

Selectati proiectorul pentru care doriti sa setati un nume prietenos din
Istoric conexiuni.

» Linkuri corelate
* "Ecranul Conectare" p.26
* "Ecranul Setéri" p.28

Fixarea mediilor de conectare utilizate frecvent

Puteti fixa mediul de conectare al unui proiector la care v conectati frecvent si
puteti fixa pozitia afisajului.

n Porniti Epson Classroom Connect.

Selectati proiectorul pentru care doriti sa fixa{i pozitia in Istoric conexiuni
si faceti clic pe pictograma de fixare.

Cand pictograma de fixare devine galben-verde, configurarea este finalizata.

Salvarea datelor de desen

Apaisati pe butonul Salvare afisat pe ecranul proiectorului pentru a salva datele
de desen pe dispozitivul dvs.

De fiecare data cand apdsati butonul Salvare de pe ecranul proiectat, imaginea
ecranului proiectat este salvata ca imagine. Cand terminati conectarea la
proiector sau cand apasati butonul Salvare de 10 ori, Epson Classroom Connect
creeaza un fisier .pptx care contine toate imaginile salvate pand in momentul
respectiv si puteti examina figsierul .pptx in folderul Descércari.

cauza unei inchideri fortate sau din alt motiv, fisierul .pptx va fi creat la
urmadtoarea pornire a aplicatiei.

Dacé Epson Classroom Connect nu reuseste sa creeze un fisier .pptx din

Pentru detalii, consultati Projector Manual Update Information.

» Linkuri corelate
* "Controlul afisajului proiectat"” p.18



Rezolvarea problemelor

Consultati urmatoarele sectiuni pentru a cauta solutii la probleme care pot apérea cand utilizati Epson Classroom Connect.

» Linkuri corelate
* "Rezolvarea problemelor de conexiune la retea" p.22
* "Rezolvarea problemelor in timpul proiectiei” p.23



Rezolvarea problemelor de conexiune la retea

Incercati aceste solutii in functie de mediul de retea.

» Linkuri corelate

* "Solutii in cazul in care nu vd puteti conecta la internet dupa conectarea la
proiector” p.22

* "Solutii in cazul in care nu va puteti conecta utilizdind un cod de conectare"
p-22

Solutii in cazul in care nu va puteti conecta la internet
dupa conectarea la proiector

Atunci cand conectati proiectorul in modul Punct de acces simplu, este posibil
sa nu va puteti conecta la internet.

Asigurati-va cd proiectoarele sunt conectate la un punct de acces LAN prin
cablu sau LAN wireless.

» Linkuri corelate
* "Configurarea unui proiector in momentul conectérii prin LAN cu fir" p.10
* "Configurarea unui proiector in momentul conectarii prin LAN fdra fir" p.9

Solutii in cazul in care nu va puteti conecta utilizand
un cod de conectare
Incercati una dintre urmitoarele optiuni daca nu vé puteti conecta utilizand un
cod de conectare.

* Introduceti adresa IP in aplicatia Epson Classroom Connect si conectati-va.

Introduceti una dintre adresele IP afisate in partea de sus a ecranului de
pornire al proiectorului.

* Scanati codul QR cu aplicatia Epson Classroom Connect §i conectati-va.

Conectati-va prin citirea codului QR afisat pe ecranul LAN al proiectorului.



Rezolvarea problemelor in timpul proiectiei

Incercati aceste solutii in functie de situatia dvs. * Asigurati-va cd refeaua locald fira fir a punctului de acces este compatibila
cu reteaua locald fara fir a proiectorului.

» Linkuri corelate

* "Solutii in cazul in care nu puteti gisi proiectoare conectate (wireless)" p.23

* "Solutii in cazul in care nu puteti gési proiectoare conectate (prin cablu)"

* Verificati setdrile de retea ale proiectorului.

* Setati computerul, punctul de acces si proiectorul la acelasi numar de

p.24 identificare SSID.
* "Solutii in cazul in care imaginea proiectatd nu se misca lin" p.24 * Setafi corect adresa IP, masca de subretea si adresa gateway pentru
* "Solutii cand semnalul audio nu este redat corect” p.24 proiector.

* Porniti setarea LAN féri fir, dacd este necesar.

Solutii i T teti aasi iect * Setati sistemul retelei locale fard fir pentru a indeplini standardele
olutii in cazul Iin care nu puteti gasi proiectoare acceptate de punctul de acces.

conectate (WII'EleSS) » Cand activati setarea de securitate, setati aceeasi expresie de acces pentru

R . Do . . . . unctul de acces, computer si proiector.
Cand nu puteti conecta calculatorul si proiectorul intr-o refea wireless, incercati P ’ p P

solutiile urmatoare. Dacé nu puteti rezolva problema, contactati administratorul * Inchideti setrile de retea de pe proiector.
de retea. * Verificati setdrile de retea ale computerului.

* Verificati starea dispozitivelor externe utilizate pentru conexiunea la retea sau * Asigurati-vi ca utilizati un computer care se poate conecta la o retea LAN
pentru mediul de setare al proiectorului. fars fir ’ i

* Conectati bine unitatea LAN de retea wireless specificata la proiector, daca

* Porniti setarea LAN fara fir, dacd este necesar.
este cazul. Pentru detalii, consultati Ghidul utilizatorului pentru proiector.

* Conectati-vé la punctul de acces la care este conectat proiectorul.
* Verificati daca existd obstacole intre punctul de acces si computer
sau proiector si schimbati-le pozitia pentru a imbunatati comunicatiile.
Uneori, mediul de interior poate impiedica gésirea proiectorului in urma
unei cautdri.

* Setati permisiunea de conexiune la punctul de acces, pentru a permite
proiectoarelor sa se conecteze, dacd orice functii care blocheazd conexiunile,
cum ar fi restrictiile adresei MAC si restrictiile portului sunt stabilite la

punctul de acces.
* Asigurati-va ca punctul de acces si computerul sau proiectorul se afla la

o distantd micd. Apropiati aceste dispozitive si apoi reincercati sd realizati
conectarea. * In cazul in care conectarea la proiector folosind codul de conectare
esueazd, selectati Incercati alte metode din acest ecran.

* Verificati setarile software-ului.

* Verificati prezenta interferentelor de la alte echipamente, cum ar fi un
dispozitiv Bluetooth sau un cuptor cu microunde. Mutati dispozitivul care

creeaza interferente sau extindeti latimea de banda a retelei fara fir. » Linkuri corelate

* "Configurarea unui proiector in momentul conectérii prin LAN fard fir" p.9
* Setati la maximum puterea antenei pentru dispozitivele de retea.

* Setafi corect adresa IP, masca de subretea si adresa gateway pentru punctul
de acces si proiector.



Rezolvarea problemelor in timpul proiectiei

ee A - . v e . » Linkuri corelate
Solutii in cazul in care nu puteti gasi proiectoare « "Ecranul Conectare” p.26

w N

conectate (prin cablu) * "Ecranul Setri" p.28

Cand nu puteti conecta calculatorul si proiectorul intr-o retea prin cablu,

incercati solutiile urmatoare. Daca nu puteti rezolva problema, contactati Sol Ut" cand semnalul audio nu este redat corect
administratorul de retea.

Daca iesirea audio de la proiector este intrerupta sau exista o intarziere mare

* Conectati bine cablul de retea.
intre imaginea si sunetul imaginii proiectate, reglai setarea Sincronizare A/V a

* Verificati setdrile de retea ale proiectorului.

proiectorului.
. Seta}ti corect adresa IP, masca de subrefea si adresa gateway pentru Consultati Projector Manual Update Information sau Ghidul utilizatorului
proiector. pentru proiector pentru detalii.

¢ Inchideti setirile de retea de pe proiector.
* Verificati setdrile de retea ale computerului.
* Activati setarile LAN pe computer.
* Verificati setarile aplicatiei.

* In cazul in care conectarea la proiector folosind codul de conectare
esueazd, selectati Incercati alte metode din acest ecran.

» Linkuri corelate
* "Configurarea unui proiector in momentul conectérii prin LAN cu fir" p.10

Solutii in cazul in care imaginea proiectata nu se misca
lin
Daca imaginea proiectata ingheatd sau nu se miscd lin, incercati urmatoarele
solutii.

* Selectati optiunea Utilizare latime de banda pe care doriti sd o utilizati ca
setare.

* Conectati calculatorul si proiectoarele utilizand cabluri LAN.



Rezumat ecran

Consultati aceste sectiuni pentru mai multe informatii despre ecranele Epson Classroom Connect.

» Linkuri corelate

* "Ecranul Conectare" p.26

* "Conectarea la proiector utilizand alte metode de conectare” p.27
* "Ecranul Setéri" p.28



Ecranul Conectare

Cand porniti Epson Classroom Connect, se afiseazd ecranul de selectare a © |Proiectoarele utilizate frecvent pot fi fixate in partea de sus a istoricului
modului de conectare. conexiunilor. Apasati din nou pe butonul de fixare pentru a anula fixarea. Puteti
fixa maximum patru proiectoare.
? » Linkuri corelate
° * "Conectarea la proiector utilizind codul de conectare” p.12
[ Classroom Connect b @ [ ciassoom Connect & " . I "
oo mee @ wtiinns | ottt D oo * "Conectarea la proiector utilizand adresa IP" p.13
9 i m" * "Conectarea la un proiector prin citirea unui cod QR" p.14
! oo @ ' 5) * "Conectarea proiectorului din istoricul conexiunilor” p.16
@ XXX vatajarn (@ . C . . . " 520
e mf_@ rearea unui nume prietenos pentru proiector p.
b 1_6 * "Fixarea mediilor de conectare utilizate frecvent" p.20

" 8
O

Aplsal pe butonul Home de pe telecomandd pentru » afiga Ecranul
ptineal.
Folder locape Se satvare Feddes ineatie de sabvare

G——. f 20250702 _ /20250702 _

Se deschide ecranul Setari.

Va permite sd selectati o alta metodd de conectare atunci cand conectarea la
proiector utilizand codul de conectare esueaza.

Introduceti codul de conectare (numadrul de patru sau sase cifre) afisat in partea
de sus a ecranului de pornire al proiectorului

Specificati numele folderului pentru salvarea datelor de desen.

Folderul de salvare va fi creat in folderul Descarciri de pe computer.

Se afiseaza proiectoarele la care v-ati conectat in trecut.

Porniti partajarea ecranului cu un proiector conectat.

Daci apasati pe acest buton in timp ce sunteti conectat la un proiector,
conexiunea va fi deconectata.

@ |00 o & &

Introduceti un nume prietenos pentru a va gestiona proiectorul.




Conectarea la proiector utilizand alte metode de conectare

In cazul in care conectarea la proiector folosind codul de conectare esueaza,
selectati alta metoda de conectare din acest ecran.

Incercati wrmitoarele metode dech nu vl putedi Incercagl urmitcanehe metods dacd mu vA putelt
‘conecta folosind codul de conectare. conecta folosind codul de conectare,

Conectarea folosind Conectare felosing codul Conectarea folosind Conectare folosind codul
“—. adresa [P ar adresa IP QR .—@
intiodu care dritre adiesele 5 afisate in partes &

Scarai codul QR de pe ecranul sursel LAN ol prosctondiul

XXXXXXXX
XXXXXXXX
XXXXXXXX

XXX XXX XXX, XXX w

Introduceti una dintre adresele IP (prin cablu sau wireless) afisate in partea de
sus a ecranului de pornire al proiectorului, apoi conectati proiectorul.

Conectati-va prin citirea codului QR afisat pe ecranul LAN al proiectorului.

% Codul QR poate fi afisat si pe ecranul de ghidare al
@ proiectorului.

» Linkuri corelate

* "Ecranul Conectare" p.26

* "Conectarea la proiector utilizand adresa IP" p.13
* "Ecranul Setéri" p.28



Ecranul Setari

Faceti clic pe pictograma ,roata dintatd” @ din ecranul de conectare pentru a
se afisa ecranul Setdri.

Setdrile pot fi modificate fard conectarea la un proiector.

Setari

Sondaj privind folosirea ()
0 : fidentiali

Utilizare 13time de

band Auto v

Partajeaza automat ecranul la conectare

Afiseaza istoricul de conectare ‘)

Informatii despre versiune >

[TT] T

@) | Activati aceasta optiune pentru a permite Epson sd obtind informatii despre
utilizarea aplicatiei.

@ | Controleazi litimea de bandé pentru transferul de date. Cand selectati o lafime
de banda mai mica, calitatea imaginii proiectate se poate reduce, insa ocuparea
retelei va fi mai mica.

@ | Activati aceastd optiune pentru a partaja ecranul dispozitivalui imediat ce acesta
este conectat la proiector.

@) | Comutati intre afisarea/ascunderea istoricului conexiunilor pentru proiectoarele
conectate anterior.

@ | Afiseaza informatii despre versiunea software-ului Epson Classroom Connect.

» Linkuri corelate
* "Ecranul Conectare" p.26
* "Conectarea la proiector utilizand alte metode de conectare” p.27



Anexa

Consultati aceste sectiuni pentru a afla mai multe despre Epson Classroom Connect.

» Linkuri corelate

* "Dezinstalarea software-ului Epson Classroom Connect” p.30
* "Limitari" p.31

* "Note generale" p.32



Dezinstalarea software-ului Epson Classroom Connect

Urmati instructiunile de mai jos pentru a dezinstala Epson Classroom Connect.

n Porniti computerul.

g Selectati pictograma de lansare din partea din stanga jos a ecranului.

B Faceti clic dreapta pe Epson Classroom Connect.

In modul tabletd, atingeti aplicatia cu doua degete.

ﬂ Selectati Dezinstaleaza.



Consultati aceste sectiuni pentru restrictii aplicate atunci cand proiectati
imagini din calculator in timp ce utilizati Epson Classroom Connect. Verificati
urmitoarele.

» Linkuri corelate
* "Restrictii la conectare” p.31
* "Limitari la Chromebookuri" p.31

Restrictii la conectare

Retineti urmatoarele limitari, atunci cdnd utilizati Epson Classroom Connect.

* Daci viteza de transmisie a retelei LAN fara fir este mica, este posibil ca
reteaua sa se fi deconectat in mod neasteptat.

* Este posibil sa existe momente in care imaginea de pe ecranul calculatorului
si imaginea proiectata de proiector s nu corespunda perfect.

* Redarea filmelor nu este la fel de buna ca de pe un calculator.

Limitari la Chromebookuri

In functie de sistemul dvs. de operare, se pot aplica urmitoarele limitiri la
utilizarea aplicatiei Epson Classroom Connect cu Chromebookul dvs.

* Atunci cand incercati sd porniti aplicatia Epson Classroom Connect utilizand
functia de partajare a unei alte aplicatii, este posibil ca aceasta sa nu fie
pornita sau este posibil ca fisierele sa nu fie citite corect chiar daca aplicatia
este pornita.

* Comutarea intre modul laptop si modul tableta in timpul functionarii nu este
acceptata.

* Este posibil sa nu apard mesaje pop-up.



Note generale

Consultati aceste sectiuni pentru notificari importante. Marci comerciale

» Linkuri corelate Android , Chrome, ChromeOS, Chromebook si alte marci sunt mérci
* "Aviz privind drepturile de autor" p.32 comerciale ale Google LLC.

’ "Ma%‘ci .comerciale p.S? . »QR Code” este 0 marcd comerciala inregistratd a DENSO WAVE
* "Atribuirea de drepturi de autor" p.32 INCORPORATED

Dreptul de autor asupra programelor: acest produs utilizeaza programe gratuite,
precum si programe asupra carora compania noastra detine drepturile aferente.

Aviz privind drepturile de autor

Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa, salvatd intr-un sistem de — -
stocare sau transmisa sub nicio formd si prin niciun mijloc, electronic, mecanic, Atribuirea de dl‘eptu ri de autor
prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris prealabil al Seiko
Epson Corporation. Nu ne asumam nicio raspundere pentru drepturile de autor
care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne © 2025 Seiko Epson Corporation
asumdm raspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din 2025.6 RO

acest document.

Aceste informatii fac obiectul unui regim de modificare fara notificare.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fata
de cumpdratorul acestui produs sau fata de terti pentru daunele, pierderile,
costurile sau cheltuielile suportate de cumparator sau de terti in cazul unui
accident, a folosirii necorespunzétoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul
unor modificéri, reparatii sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu
exceptia SUA) in cazul nerespectarii cu strictete a instructiunilor de functionare
si intretinere oferite de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele
produse datorita folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile
decét cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson
sau produse aprobate de Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fira notificare
prealabila.

Ilustratiile din acest ghid pot diferi fatd de proiector.
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