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Acerca de los manuales y anotaciones usadas

& Tipos de manuales

La documentacion de su proyector EPSON esté dividida en |os siguientes tres manuales.
Estos manuales cubren |os siguientes aspectos.

* Manual de instrucciones (este manual)
Este manual de instrucciones contiene informacion sobre lainstalacion del proyector,
el funcionamiento bésico, €l uso de los menUs del proyector, lalocalizacion de
problemasy el mantenimiento.

» Guia de instrucciones de seguridad/Términos de la garantia mundial
Este manual contiene informacién sobre como usar € proyector de manera segura, y
también incluye Términos de la garantiamundial y de soporte y una hojade
verificacion paralalocalizacion de problemas.
Asegurese de leer este manual exhaustivamente antes de usar € proyector.

¢ Guia de referencia rapida
Contiene una vista genera de las funciones mas cominmente usadas del proyector
para unareferenciafécil. Se debe mantener esta Guia de referencia répida cerca del
proyector en todo momento y consultarla antes de comenzar |as presentacionesy
mientras esti usando € proyector afin de verificar los detalles de funcionamiento.

&€ Anotaciones usadas en este manual de instrucciones

| Informacién general

Precaucion : Indicalos procedimientos que pueden resultar en dafiosy heridas si no
se tiene suficiente cuidado.

Indicainformacién adiciona y sefialalo que podria ser Util para conocer

Pista: respecto a un tema.

» Indica que una explicacion de la palabra o pal abras subrayadas en frente
de este simbol o aparece en el Glosario detérminos. Consulte el Glosario
de términos en el Apéndice.

Consulte la pagina 100

=) - Indica métodos de funcionamiento y el orden de las funciones.
rocedimiento g procedimiento indicado se deberfa realizar en el orden sefialado por
los ndmeros.

| Significado de "unidad" y "proyector"

Cuando "unidad" y "proyector" aparecen en el texto de este Manua de instrucciones, se
pueden referir a elementos que son accesorios u opcionales que se agregan a la unidad
principal del proyector.



T

Cuando desembale €l proyector, aseglrrese de tener todos estos componentes.
Si alguno de los componentes falta o es incorrecto, por favor péngase en contacto
con el lugar donde lo adquirio.

N

[1Proyector [JMando a distancia []2 pilas de manganeso
(con lacubierta de lalente AA
asegurada por un hilo) Parael mando adistancia

Al momento dell'acquisto, &
presente un imballaggio attaccato
al piedino regol abile posteriore.
Rimuovere questo imballaggio
primadi usareil proiettore.

[JCable de alimentacion [JCable de ordenador [JCable de Audio/Video

(118,11 pulgadas (3 m)) (mini D-SUB de 15 clavijas/ (AIV)
Para conectar el proyector aun mini D-Sub de 15 clavijas (rojo/blanco/amarillo 70,87
toma de pared 70,87 pulgadas (1,8 m)) pulgadas (1,8 m))
Para conectar el proyector aun Para conectar el proyector aun
ordenador componente de video

[JCable de ratéon PS/2.  [JCable USB

(70,87 pulgadas (1,8 m)) (70,87 pulgadas (1,8 m))
Para conectar a un ordenador con Para conectar a un ordenador con
un puerto de ratén PS/2 afin de un puerto USB

usar lafuncion de raton

inaldmbrico

Documentacion

[JGuia de instrucciones de seguridad/

Términos de la garantia mundial
[IManual de instrucciones (este manual)
[JGuia de referencia rapida




uncién de correccion _
rapezoidal horizontal y vertical 0\)

Ladistorsion trapezoidal en laimagen proyectada se puede corregir facilmente, no sélo
verticalmente sino también horizontalmente. Esto permite que imégenes que han sido
capturadas de costado también sean proyectadas normalmente. (P. 44)

Funcion de modo de color QQ

Lasimégenes ideal es pueden ser proyectadas simplemente seleccionando la calidad de la
imagen entre |os siguientes sei's gjustes pregrabados de acuerdo con € ambiente de
proyeccion usado. (P. 61, 64)

*sRGB» *Normal <Reunién

«Presentacion - Teatro  + Entretenimiento

o do usar 18

El mando a distancia accesorio se puede usar para funciones tales como pausar la proyeccion
(Consulte "Congelar" en lapagina 53) y realizar acercamientos en &reas importantes de una
imagen (Consulte "Zoom electronico” en la pagina 55).

Ademés, el mando a distancia se puede usar para mover el puntero alrededor de la pantalla

del ordenador durante la proyeccion, pararealizar funciones tales como moverse ala siguiente
péagina que se desea proyectar. (Consulte "Uso del mando a distancia para

controlar el puntero del ratén" en la pagina 25).

Si usalafuncion de raton inaldmbrico con una Dy
conexion USB podra usar e mando a distancia para :
exhibir la pagina siguiente o la pdgina anterior cuando

realice una presentacion usando documentos PowerPoint.

Compacto y liviano 1% T

El proyector es compacto y tiene una base del
tamafio de una paginaA4

(274 (Al.) x 348 (An.) x 104 (Prof.) mm) y

es liviano (aproximadamente 9,3 libra (4,2 kg)).




. Imagenes luminosas y atractivas QQ

D A pesar de su tamafio compacto, €l proyector puede exhibir

2 imégenes de alta resolucion con un ato grado de luminiscencia,
, brindando imégenes de hermosa claridad alin en ambientes
& iluminados.

*Funciones de soporte de la presentacion X* X |

Se pueden usar opciones de efecto tales como indicar puntos
importantes usando un puntero, posicionar marcas'y dibujar
lineas para brindar un soporte efectivo paralas presentaciones.
(P. 56)

Funcién imagen dentro de imagen QQ

Las sefiales de un ordenador y las sefiales de una camara de video

se pueden reproducir y proyectar simultdneamente en una sola pantalla.
Una pantalla secundaria en la pantalla del ordenador principal

puede mostrar imagenes en movimiento de una cimara de video,

para aumentar la fuerza de su presentacion. (P. 58)
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Antes de usar el proyector

Este capitulo describe el procedimiento para instalar el proyector
antes de usarlo.

Nombres de las partes y funciones..........ccccccoeeiiiiiiiiines 8

Antes de usar el mando a distancia ........c.ccccceeeviviieennnn.
e Insercion delaspilas.......cccoveeieveieicieccicecce e
* Precaucionesy periodo de reemplazo de las pilas.
» Uso del mando a distanciay margen de funcionamiento a distancia... 14
 Notas sobrela manipulacion del mando a distancia..............c.c......
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o Instalacion del Proyector ...
» Tamafio dela pantallay distancia de proyeccion.............c.ccceeeeeueneas

Conexion aun ordenador .......cccccvuviviiiiiiiiieieeeeeee e,
» Ordenadores Compatibles...........ooireeieinenee e
* Proyeccién deimagenesdesde el ordenador .........c.ccccoeeveiveieeinenens
¢ Si e puerto de monitor es un conector mini D-Sub de 15 clavijas....
¢ Si e puerto del monitor es un conector digital RGB...........cccveeieveveneeienenns
* Si el puerto del monitor esun conector SBNC .........ccccovrennrcenenecereeenes
« Si el puerto del monitor es un conector 13w3
» Reproduccion de sonido del ordenador
» Uso del mando a distancia para controlar el puntero del raton..... 25
* Conexion a un MONItOr EXLEINO ........ccuvueeriereee e

Conexion a una fuente de video .......ccceeeeeeeiiiiiinieniiinee,
* Proyeccién de imégenes de video compuestas
» Proyeccién deimégenes S-Video ........cccccveveenenee.
* Proyeccién de imagenes de video componente
* Proyeccién deimagenesde video RGB..........cccoveevveiveciicccesienns

Conexion a un altavoz eXterNO .......cccevvveeeriieinieiiiieeeeeeee




Frontal/Superior

® Anillo de zoom (P.41)
Ajusta el tamario de laimagen.

® Anillo de enfoque (P.46)
Ajustael enfoque de laimagen.

® Cubierta de la lampara (P.93)
Abraestacubiertacuando reemplace
lalédmpara dentro del proyector.

® Interruptor de apertura de la
cubierta de la ldmpara (P.93)
Dedlice este interruptor para
desbloquear la cubiertade la
lampara cuando lavaya a quitar.

® Bloqueo de e
seguridad (R
(P.100)
* Ventilacién )
de salida
de aire

—
g ——V
® Receptor de infrarrojos (P.14)
Recibe sefiales del mando a distancia.
® Pata ajustable delantera (P.42)

Se extiendey retrae para gjustar €l
angulo de proyeccion.

® Cubierta de la lente

Debe estar colocada cuando no se usa el proyector
paraevitar que lalente se ensucie o se dafie.

° 3 Indicador de temperatura
(P.78)

Indicairregularidades en la
temperaturainternadel proyector.

— o B-Indicador de la lampara
(P.78)
Indica un problemacon la
l&mpara de proyeccién o indica
gue se debe reemplazar la
lampara.

— ® (')Indicador de
funcionamiento (P.78)

Destella o seilumina para
indicar el estado de
funcionamiento del proyector.

® Panel de control (P.9)

Sujete esta asa cuando
levante y transporte el
proyector.

® Boton de ajuste de la pata (P.42)
Presione este bot6n mientras
levanta el proyector pararealizar
gjustes precisos en la pata gjustable
o pararetraerla




Panel de control

® [Power] (P.37)

Conectay desconectala
alimentacion del proyector.

* [Computer/YCbCr™] (P.38)
Cambialafuente de entrada
entre el puerto Computer 1
y €l puerto Computer 2/
Component Video cada vez
gue se presiona el botén.

® [Menu] (P.73)

Exhibe o eﬁoond&

los menus.

[ Poger Hélp
© ©
wputerlvcbcr Video
OSourceO

Menu Esc /

® [V-Keystone] (P.44)
Presione este botén si la
imagen proyectadatiene
unadistorsién trapezoidal

I~
Synct
JAn\\Y
Trackina” __anTrackin +

vertical.
Si mantiene presionado el
botén [Shift] mientras
presionaeste botén, podra
gjustar la sincronizacion
de lasimégenes del
ordenador.

® [Shift] (P.47)
Este bot6n no funciona solo.
Mantenga presionando este
botén mientras presiona el
botén [Keystone] para activar
lafuncién que exhibe de
anaranjado en el panel de
control (Sync o Tracking).

* [A/V Mute] (P.52)
Apagael audio y video.

® [Help] (P.76)
Exhibe el menu de ayuda
en linea paraasistirle si
tiene alguin problema.

® [Video] (P.38)
Cambialafuente de entrada
entre el puerto Video y €
puerto S-Video cadavez
que se presiona el botén.

® [Esc] (P.73)
Detiene lafuncion actual.
Si presiona[Esc] mientras
estaviendo un mend o la
ayudaen linea, entonces
exhibe la pantallao menu
anterior.

| __—¢* [H-Keystone] (P.44)
Presione este boton si la
imagen proyectada tiene
una distorsion trapezoidal
horizontal.

Si mantiene presionado el
botoén [Shift] mientras
presionaeste botén, podra
gjustar laalineacién delas
imégenes del ordenador.

® [Volume] (P.49)

Ajustael volumen.

___ *[Auto] (P.46)
Ajustaautométicamentela
imagen del ordenador ala
imagen dptima.

Cuando seexhibeun menu
de gjuste o lapantallade
ayuda, esta tecla funciona
como un botén @ .
Cuando se selecciona un
item, presione este bot6n
para continuar con la
siguiente pantalla.

® [Resize] (P.41, 54)

Cambia el tamafio del
area de la proyeccion.




Posterior
1

® Puerto Audio Out (P.34) — 8 — ® Puerto Monitor Out (P.28)
A través de este conector salela sefial A travésde este conector salen | as sefialesdevideo
de audio que entraal proyector. anal 6gicas proyectadas de un ordenador aun
* Si agui se conecta un minitoma monitor externo.
estéreo, el sonido dejade salir del No esta disponible para sefiales de video digitales
altavoz integrado del proyector. queentran por el conector Computer 1 0 sefidlesde

otras fuentes de video.
® Puerto Control (RS-232C) (P.104) —

Para conectar el proyector aun _ :
ordenador usando un cable RS.232C. ® Puerto Computer 2/Component Video

(P.20)
A través de este conector entran sefiales de
® Puerto Mouse (P.25) —— video anal égicas de un ordenador y sefiales
Para conectar el proyector aun de video de componentes de otras fuentes de
ordenador medianteel cable deraton video.

PS/2 accesorio cuando se utiliza el

mando como un ratén inaldmbrico. « Puerto Computer 1 (P.21)

A través de este conector entran sefiales

® Puerto USB (P.24, 25, 104) — de video digitales/anal 6gicas RGB de un
Para conectar el proyector aun ordenador.
ordenador o equipo USB

mediante el cable USB accesorio.

® Puerto Audio 1 (P.24)

* Receptor de A través de este conector entran
sefiales de audio. Se conecta

infrarrojos (P.14) usando un minitoma estéreo.

Recibe sefiales del
mando a distancia.

® Altavoz
\ g .
3 ¢ )
¢ Alimentacion ———=2=—%, ° , S @ ©QQ E 0 /)
(entrada) \\ \‘ }~~~ 000
(P.36) =
Para conectar €l
cable de .
alimentacion. ® Pyerto Audio 2 (P.24)

A través de este conector entran sefiales
. deaudio. Use e cable A/V accesorio para
® Pata ajustable trasera (P.42) esta conexion.
Se extiendey retrae para gjustar el
angulo deproyeccion horizontal. Al

momento dell'acquisto, & presente —————— ¢ Puerto Video (P.29)
un imballaggio attaccato al piedino A través de este conector entran al
regolabile posteriore. Rimuovere proyector sefiales de video compuestas de
questo imballaggio primadi usareil otras fuentes de video. Use el cable A/V
proiettore. accesorio para esta conexion.

® Puerto Remote (P.99) ® Puerto S-Video (P.30)
Paraconectar al proyector un receptor A través de este conector entra una sefial
de mando a distancia opciona . S-Video a proyector desde otras fuentes

de video.



Base

® Pata ajustab|e delantera ® Filtro de aire (entrada de aire) (P.gl, 96)
Evitaque el polvo y otras particulas extrafias
entren al proyector. Cuando reemplace la
l&mpara, reemplace también el filtro de aire.

/

uuuuuuu{muu

® Puntos de fijacion del soporte de suspensiéon ® Pata ajustable trasera
(4 puntos) (P.16)

Instale aqui el soporte opcional para montaje en el
techo cuando desee colocar el proyector en el techo.




Mando a distancia

® Transmisor infrarrojo (P.14)

Emite sefiales infrarrojas de
mando a distancia

® Indicador
Se ilumina cuando se emite una
sefial del mando adistancia

® [Freeze] (P.53)

Mantiene laimagen actual de
ordenador o video en lapantalla

® [A/V Mute] (P.52)
Apagael audioy video.

® [E-Zoom] (P.55)
Ampliao reduce el tamafio de la
imagen proyectada sin cambiar el
tamario del éreade la proyeccion.

® Botdn de efectos (P.56)
Estos botones tienen asignadas
las siguientes funciones de
efectos especiales.

[1]: Puntero/marca

[2]: Reflector S/ /
[3]: Barra | Cﬁ\
% :"‘Eﬁ 0—
(€2

® [Left] (P.27)
Acttiacomo el botén
izquierdo de un ratén cuando
seutilizael mando adistancia
como ratén inalambrico.

—
® [Menu] (P.73) \\‘Dvm:?
Exhibe o esconde |os menus. C )

* [Auto] (P.46)

Ajusta autométicamente laimagen
del ordenador alaimagen éptima.

* [Pin P] (P.58)
Activalafuncion Picture in Picture
(Pin P) (Imagen dentro de imagen).

® [Volume] (P.49)
Ajustael volumen.

® [Preset] (P.62)
Seleccionaunadelas resoluciones de
imagen de ordenador que han sido
preajustadas.

® [Power] (P.37)

Conectay desconectala
alimentacion del proyector.

[t1111] (P.26)

Cuando se conectael proyector aun
ordenador usando €l cable USB
accesorio, estas teclas funcionan de la
mismamaneraque lasteclas[1]/[¢] del
teclado USB.

® Interruptor R/C (P.14)

Conectay desconecta la alimentacion
del mando adistancia

@ (P.27,73)

direccion del borde presionado. Cuando
se exhibe un mend, el botén @ acepta
laseleccion del meniy exhibela
siguiente pantalla 0 menu.

LJ
/ Presione el borde del botén ©) para
mover el puntero del ratén en la

L]

[Right]/[Esc] (P.27, 74)

Detiene la funcion actual. Exhibe la
pantalla 0 menu anterior mientras se
visualiza un mend o laayudaen linea
Acttiacomo el botén derecho de un
ratén cuando se utilizael mando a
distancia como ratén inalambrico.

L]

[Help] (P.76)

Exhibe el ment de ayuda en lineapara
asistirle s tiene algin problema

L]

[Source] (P.38)

[Compl]: Cambiaalaentrada de
imégenes desde el puerto Computer 1.
[Comp2/Y ChCr]: Cambiaalaentrada
de imégenes desde el puerto Computer
2/Component Video.

[S-Video]: Cambiaalaentradade
imagenes desde € puerto S-Video.
[Video]: Cambiaalaentrada de
iméagenes desde el puerto Video.

[Resize] (P.41, 54)
Cambiael tamafio del &readela
proyeccion.



| Antes de usar el mando adistancia

Insercion de las pilas

Las pilas no vienen instaladas en el mando a distancia en el momento de lacompra,
por lo tanto debe insertarlas antes de usar el mando a distancia.

Procedimiento
Retire la cubierta del Seguro
compartimiento de las pilas.
Mientras empuja el seguro de la cubierta ‘
del compartimiento de las pilas, levante la
cubiertapararetirarla \

2 Inserte las pilas.
Aseglrese de que las polaridades de las
pilas sean correctas.

3 Vuelva a colocar la cubierta del
compartimiento de las pilas.
Presione la cubiertadel compartimiento de
las pilas hasta que haga clic en su lugar.

Precauciones y periodo de reemplazo de las pilas

Si el mando adistancia se enlentece o s deja de funcionar, las pilas pueden estar
gastadas. Si eso sucede, reemplace |as pilas por unas nuevas.

Periodo aproximado de reemplazo de las pilas: Después de unos 6 meses si el mando
adistancia se utiliza 30 minutos cada dia

* El periodo de reemplazo antes mencionado puede variar dependiendo del tiempo
de uso y delas condiciones del ambiente.

Use solamente el siguiente tipo de pilas.
2 pilas de manganeso AA




Uso del mando a distanciay margen de funcionamiento a

distancia
1

| Uso del mando a distancia

El mando a distancia se usa de la siguiente manera.

Procedimiento

l Ajuste el interruptor R/C del mando
a distancia ala posicion ON.

2 Apunte el transmisor infrarrojo del
mando a distancia hacia uno de los
receptores infrarrojos del proyector
y use los botones del mando a
distancia.

Receptor infrarrojo
(trasero)

Receptor infrarrojo
(delantero)

Pista :

* No permita que la luz del sol o que la luz de lamparas fluorescentes ilumine
directamente sobre |os receptores infrarrojos del proyector, de otra manera esto
podria interferir con la recepcion de sefiales del mando a distancia.

* Ajuste e interruptor R/C del mando a distancia a la posicién OFF cuando no utilice e
mando a distancia. S deja el interruptor R/C conectado consumira energia delas pilas.

| Margen de funcionamiento del mando a distancia

Use el mando a distancia dentro de los méargenes indicados a continuacion. Si la
distancia o €l angulo entre el mando a distanciay €l receptor infrarrojo estafuera
del margen de funcionamiento normal, quizés el mando a distancia no funcione.

Distancia de funcionamiento Angulo de funcionamiento

Aprox. +30° horizontalmente
Aprox. +15° verticalmente

Aprox. 393,7 pulgadas (10 m)




Aprox. £30°
horizontalmente

Aprox.
393,7 pulgadas
(10 m)

Transmisor infrarrojo

Aprox. +15°
verticalmente ApI’OX. 15° ApI’OX. 15°
= —

Aprox. 15° Aprox. 15°
Cuando se coloca
en el techo I

/A

Aprox. 15°/ :is ,\L Aprox. 15°

Pista :

S desea usar € mando desde una distancia fuera del margen de funcionamiento
normal, use el receptor opcional del mando a distancia.

Consulte "Apéndice: Accesorios opcionales' (P99).

Notas sobre la manipulacién del mando a distancia

Asegurese de observar 1o siguiente todo el tiempo para evitar malfuncionamientos o

dafios @ mando a distancia.

* No deje caer el mando a distancia ni lo someta a golpes fuertes.

» No permita que el mando a distancia se moje. Si llegara a mojarse, frételo
inmediatamente con un pafio seco.

* Retire las pilas si no va a usar el mando a distancia por un largo tiempo.
Las pilas pueden tener pérdidas si se dejan dentro del mando a distancia.

« Algunas funciones solamente se pueden llevar a cabo usando el mando a
distancia. Mantenga el mando a distancia cerca del proyector todo el
tiempo para no perder el mando a distancia.




_

Instalacion del proyector

. _______________________________________________________________________________________________________|]
El proyector soportalos cuatro siguientes métodos de proyeccion, permitiéndole
seleccionar €l mejor método para exhibir sus imagenes.
Cuando instale e proyector, aseglrese primero de leer la Guia de
instrucciones de seguridad/T érminos de la gar antia mundial para obtener
informacién sobrelas precauciones de seguridad que se deben observar en este
momento.

* Proyeccion frontal

* Se necesita un método de instalacion especial para colocar €l proyector en el
techo. Péngase en contacto con su proveedor si desea usar este método de
instalacién.



* Proyeccion posterior usando una pantalla translicida

8-

* Se necesita un método de instalacion especial para colocar €l proyector en el
techo. Péngase en contacto con su proveedor si desea usar este método de
instal aciéon.




Tamarfo de la pantalla y distancia de proyeccion

Ladistancia entre el proyector y la pantalla determina el tamafio real de laimagen.

| Distancia recomendada | 34,25 — 491,34 pulgadas (0,87m — 12,48m) |

Mientras consulta el cuadro siguiente, posicione el proyector de manera que €l
tamafio de laimagen seainferior a tamarfio de la pantalla.

Tamafio de la pantalla Distancia de proyeccion aproximada*
(pulgadas (cm)) (pulgadas (m))
30" (24,02x18,11 (61x46)) 34,25 — 47,24 (0,87 — 1,20)
40" (31,89%24,02 (81x61)) 46,46 — 63,78 (1,18 — 1,62)
50" (39,37%29,53 (100x75)) 58,27 — 80,32 (1,48 — 2,04)
60" (47,24x35,43 (120x90)) 70,87 — 96,46 (1,80 — 2,45)
80" (62,99x47,24 (160x120)) 94,88 — 129,53 (2,41 — 3,29)
100" (78,74x59,06 (200x150)) 118,90 — 162,60 (3,02 — 4,13)
200" (161,42x118,11 (410x300)) 240,16 — 326,77 (6,10 — 8,30)
300" (240,16x181,1 (610x460)) 361,02 —491,34 (9,17 — 12,48)

* El valor de ladistancia de proyeccién se deberia usar como unaguia parainstalar
el proyector. Ladistanciarea variara dependiendo de las condiciones de
proyeccion.

* Cuando se instala en una pared, deje un espacio
de unos 7,87 pulgadas (0,2 m) entre el proyec-
tor y la pared.
Pista :
* La lente del proyector le permite una relacion de zoom de hasta 1,35. El tamarfio de la
imagen durante el ajuste maximo de zoom es de unas 1,35 veces mayor que €l tamafio
delaimagen durante el ajuste minimo de zoom.

« El tamafio de la imagen se reduciré cuando se realiza |a correccion trapezoidal .



Conexiéon a un ordenador

Precaucion :

Cuando conecte €l proyector a un ordenador, asegirese de verificar lo siguiente:

« Desactive €l proyector y €l ordenador antes de conectarlos. S esta conectada la
alimentacion de alguno de los dos dispositivos en é momento de la conexién, podria
ocasionar dafios.

« \krifique las formas de | os conectores de los cables y de los puertos de dispositivos
antesderealizar las conexiones. S trata de forzar un conector para gque encaje en otro
puerto de dispositivo que tiene una forma o un nimero de terminal es diferente, podria
ocasionar dafios al conector o al puerto.

Ordenadores compatibles

No se puede conectar el proyector en algunos tipos de ordenador, y quizas no sea
posible la proyeccidn de imagenes aunque la conexion real sea posible. Aseglrese
de que el ordenador que pretende usar satisfaga las condiciones indicadas a
continuacion.

« Condicion 1 : El ordenador debe tener un puerto de salida de sefial de
video.

Verifique que el ordenador tenga un puerto tal como un puerto RGB, puerto de
monitor o puerto de video el cua pueda emitir sefiales de video. Si no esta seguro
de como verificar eso, consulte el Manua de instrucciones de su ordenador bajo
un titular tal como "Conexién de un monitor externo” o similar.

Si el ordenador tiene un monitor integrado, o si estd usando un ordenador portétil
0 uno estilo notebook, quizés no sea posible conectar el ordenador al proyector, o
como alternativa quizas deba comprar un puerto de salida externa por separado.
Consulte € Manual de instrucciones de su ordenador para obtener mas detalles.
Condicion 2 : La resolucién y frecuencia de visualizacion del ordenador
deben estar listadas en la "Lista de tipos de visualizacién de monitores
que se pueden usar".

Laresolucion y frecuencia de las sefiales de video emitidas por el ordenador
deben corresponder con uno de los gjustes indicados en la " Lista de tipos de
visualizacion de monitores que se pueden usar” en el Apéndice (P.105), de otra
manera |l as sefiales no se pueden proyectar.

Verifique el Manual de instrucciones del ordenador para obtener detalles sobre la
resolucion y frecuencia de las sefial es de video del ordenador en el método de
instalacion.

Pista :

Algunos ordenadores e permiten cambiar la resolucion de salida, por lo tanto si es
necesario, cambie la resolucion a una que coincida con uno de los ajustes indicados en
la"Lista tipos de visualizacion de monitores que se pueden usar”.

Consulte "Apéndice: Lista tipos de visualizacién de monitores que se pueden usar”
(P105).
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Conexién a un ordenador

Proyeccion de imagenes desde el ordenador

Laformay las especificaciones del puerto del monitor del ordenador determinaran
gue puerto del proyector y que tipo de cable se deben usar. Verifique lo siguiente
paraver que tipo de puerto tiene su ordenador.

| Si el puerto de monitor es un puerto mini D-Sub de 15 clavijas

Utilice el cable de ordenador accesorio para conectar €l puerto Computer 2/
Componente Video de la parte posterior del proyector a puerto de monitor del
ordenador.

Si esté conectando a proyector dos ordenadores con salida RGB analdgica, use €
cable anal 6gico DV opcional paraconectar |os monitores de los dos ordenadores al
puerto Computer 1 en la parte posterior del proyector.

Consulte "Apéndice: Accesorios opcionales’ (P99).

Cuando se conecta al puerto Computer 2/Component Video

Cable de ordenador Al puerto Computer 2/
(accesorio) Component Video

Pista :

* S se conecta mas de un componente externo al proyector, cambie el ajuste Ord. 2/
Entrada de YCbCr o Ord. 1 Entrada en e menu Configuracién a " Anal 6gico-RGB"
después de realizar las conexiones. (P.68)

* No permita que los cables de alimentacion y de ordenador se enreden, de otra manera
se podrian ocasionar interferencias en la imagen o errores de funcionamiento.

* Quizas deba comprar un adaptador separado para conectar €l ordenador al
proyector, dependiendo de la forma del puerto de monitor del ordenador. Consulte el
Manual deinstrucciones del ordenador para obtener detalles.

» Senecesita el Mac Adapter Set opcional para conectar € proyector a un ordenador
Macintosh.

Consulte "Apéndice: Accesoriosopcionales' (P.99).

* S el ordenador y € proyector estan demasiado |ejos uno del otro para que € cable
accesorio pueda alcanzar, o si desea proyectar imagenes de ordenador a una
resolucién UXGA, use e cable de ordenador opcional.

Consulte "Apéndice: Accesorios opcionales' (P.99).



| Si el puerto del monitor es un puerto digital RGB

Si el ordenador tiene un puerto de salida de video o unatarjeta de video digital que
cumplacon el estandar DV I» o DFP™, use un cable I/F digital opcional o un cable
analdgico DV paraconectar €l puerto del monitor | del ordenador a puerto
Computer 1 en laparte posterior del proyector. El tipo de cable de conexién usado
variara dependiendo de las especificaciones del puerto de salida del ordenador.
Consulte Apéndice: Accesorios opcionales (P99).

salida digital =

RGB Cable digital I/F (opcional)

Al puerto Computer 1

Pista :

* Quizas deba cambiar los ajustes del ordenador cuando cambie la salida de ordenador
a RGB digital. Consulte e Manual de instrucciones del ordenador para obtener
detalles.

* S esta conectando un ordenador con un puerto de salida mini D-Sub de 15 clavijas al
proyector al mismo tiempo, conecte el ordenador con el puerto de salida mini D-Sub
de 15 clavijas al puerto Computer 2/Component Video del proyector.

* S se conecta méas de un componente externo al proyector, cambie el ajuste Ord. 1
Entrada en € men( Configuracion a " Anal 6gico-RGB" después de realizar las
conexiones. (P.68)




| Si el puerto del monitor es un puerto 5BNC»

Use e cable de ordenador opcional para conectar €l puerto Computer 2/Component
Video de la parte posterior del proyector a puerto de monitor del ordenador.
Consulte "Apéndice: Accesorios opcionales’ (P99).

Al puerto de monitor
(puerto de video)

SR

Al puerto Computer 2/
Cable de ordenador Component Video

(opcional)

Pista :

* S se conecta mas de un componente externo al proyector, cambie el ajuste Ord. 2/
Entrada de YCbCr en el ment Configuracion a " Anal6gico-RGB” despuésderealizar
las conexiones. (P.68)

« No permita que los cables de alimentacién y de ordenador se enreden, de otra manera
se podrian ocasionar interferencias en la imagen o errores de funcionamiento.



| Si el puerto del monitor es un puerto 13w3

Algunos ordenadores del tipo estacion de trabajo tienen un puerto de monitor 13w3.
Use un cable adaptador 13w3 < D-Sub de 15 clavijas disponible comercia mente
para conectar €l puerto Computer 2/Component Video de la parte posterior del
proyector a puerto de monitor del ordenador.

Al puerto de monitor
(puerto de video)

I "‘—"G,
20| SN y ,'f‘
~ ',‘s.
% w “;‘;' *
i Al puerto Computer 2/

Cable 13w3 (en venta por separado) Component Video

Pista :

* 9 se conecta mas de un componente externo al proyector, cambie el ajuste Ord. 2/
Entrada de YCbCr en e ment Configuracion a " Anal6gico-RGB” despuésderealizar
las conexiones. (P.68)

« No permita que los cables de alimentacion y de ordenador se enreden, de otra manera
se podrian ocasionar interferencias en laimagen o errores de funcionamiento.

* Algunas estaciones de trabajo pueden requerir un cable especial. Consulte al
fabricante de la estacion de trabajo para mas detalles.




Reproduccion de sonido del ordenador

El proyector tiene un altavoz simple integrado de una salida maximade 5 W. Puede
usar este altavoz integrado para emitir las sefiales de audio usando uno de los
siguientes tres métodos de conexion, dependiendo de laformadel puerto de salida
de audio del ordenador y € tipo de cable que tenga.

 Usando el cable accesorio A/V (blanco/rojo) para conectar los puertos de salida
de audio del ordenador a puerto Audio 2 (toma RCA) de la parte posterior del
proyector.

Al puerto de salida X
de audio Al puerto Audio2 (blanco/rojo)

« Usando un cable de audio disponible comercialmente para conectar |os puertos de
salida de audio del ordenador a puerto Audio 1 (minitoma estéreo) de la parte
posterior del proyector. Se recomienda usar un cable de audio con un minitoma
estéreo de 3,5 mm de didmetro.

Al puerto de salida
de audio

« Paraun ordenador capaz de emitir una salida de audio USB, usar €l cable USB™
accesorio para conectar € puerto USB del ordenador a puerto USB de la parte
posterior del proyector.

Al puerto Audio 1

Al puerto USB



Pista :

* Después derealizar las conexiones, cambie el ajuste Entrada de audio en € menu
Audio a"Audiol", "Audio2" 0 "USB", dependiendo de que puerto de entrada esté
utilizando. (P.65)

» Tambi én puede conectar altavoces externos al proyector para reproducir las sefiales
deaudio. (P34)

« El cable USB solo puede ser conectado a ordenadores con una interfaz estandar USB.
S usa un ordenador que usa Windows, el ordenador debe de tener instalada la version
completa de Windows 98/2000/Me. S el ordenador esta funcionando con una version
de Windows 98/2000/Me que ha sido realizada de una version anterior de Windows,
no se puede garantizar el funcionamiento correcto. S usa un ordenador Macintosh, €l
ordenador debe usar O9.0 — 9.1. Podria no ser posible usar la funcién de audio USB
en algunas versiones de |os sistemas operativos Windows y Macintosh.

* S usa un cable USB para sonido de salida desde el ordenador, necesitara cambiar los
ajustes del ordenador. Para mas detalles, consulte la seccién de documentacion
provista con su ordenador.

Uso del mando a distancia para controlar el puntero del ratén
]

Puede usar el mando a distancia como un ratén inaldambrico para controlar el
puntero del ratén en la pantalla del ordenador. Para hacer esto, debe usar un cable
de raton paraconectar €l puerto de ratén del ordenador a puerto de ratén o al puerto
USBM de la parte posterior del proyector.

Ordenador Ratoén usado Cable aplicable
i Raton PS/2 Cable de ratén PS/2 (suministrado)
Windows - —
Ratén USB Cable USB (suministrado)
Macintosh . -
(0S8.6—9.1) Rat6n USB Cable USB (suministrado)

Ejemplo de conexion de raton PS/2

Desactive el proyector y € ordenador antes de conectarlos. Si esta activado
cualquier dispositivo en el momento de la conexion, esto podria ocasionar errores
de funcionamiento o dafios.

\\ " Qi
\z.;” '\M o
Al puerto de ratén PS/2 Al puerto de

Cable de ratén PS/2 ratén
(accesorio)




Ejemplo de conexion de raton USB

~,
Al puerto de raton USB

Al puerto
usB

Cable USB
(accesorio)

* Si realiza una conexién USB, puede usar los botones[1] y [1] del mando a
distancia. Estos botones se pueden usar para desplazarse por |as pginas hacia
atras y hacia delante cuando proyecte una presentacion de PowerPoint.

Pista :

« El cable USB™ s6l0 se puede conectar a ordenadores con un interface USB estandar.
S utiliza un ordenador bajo Windows, €l ordenador debe tener instalada una version
completa de Windows 98/2000/Me. S el ordenador funciona con una version de
Windows 98/2000/Me que ha sido actualizada desde una version anterior de \Wndows,
no se puede garantizar el funcionamiento correcto.

S utiliza un ordenador Macintosh, el ordenador debe funcionar con 0S8.6 —9.1.
Quizas no sea posible usar la funcidn de ratén con algunas versiones de |os sistemas
operativos Windows y Macintosh.

* Quizas tenga que cambiar algunos ajustes del ordenador para poder usar la funcion
deratén. Consulte el Manual de instrucciones del ordenador para obtener mas
detalles.

* No se puede usar un raton PS2 y un raton USB simultaneamente.



Unavez realizadala conexidn, €l puntero del ratén puede ser usado de la siguiente

manera.
Moviendo el puntero del  Clic izquierdo Clic derecho
raton Presione el botdn [Left]. Presione el botdn
Presioneel bordedel boton [Right/Esc].

(@ paramover € puntero
del raton en ladireccion
del borde presionado. Se
puede presionar el botén
© encuaquierade 16
direcciones.

a Resize
=
pine preser
o
Volume.

EPSON

Pista :
* S los ajustes de bot6n del ratdn han sido invertidos en el ordenador, € funcionamiento
de los botones del mando a distancia también se invertira.
* No se puede usar la funcién de raton inaldmbrico cuando se usan algunas de las
siguientes funciones.
« Durante una exhibicion de ment <Efecto <Antes de ajustar una pantalla secundaria
Imagen dentro de imagen
» Zoom electrénico
« Cuando se gjusta € tamafio de imagen a exhibicién normal (cambio de tamafio
apagado) (para resoluciones de SXGA y mayores)




Conexion a un monitor externo

|
Las imagenes se pueden visualizar en un monitor de ordenador externo al mismo
tiempo que son proyectadas por €l proyector. Use el cable provisto con e monitor
del ordenador para conectar el monitor al puerto Monitor Out de la parte trasera del
proyector.

Pista :

* Quizas sea necesario € Mac Adapter Set opcional para conectar € proyector a un
ordenador Macintosh. Consulte "Apéndice: Accesorios opcionales’ (P.99).

« Las sefiales RGB digitales que entran al puerto Computer 1 no pueden salir a un
monitor externo.

« Las imagenes de video no se pueden emitir a un monitor externo.



Conexion a una fuente de video

Precaucion :
Cuando conecte € proyector a otras fuentes de video, tome las siguientes precauciones.

« Desactive €l proyector y la fuente de video antes de conectarlos. S esta activado
cualquier dispositivo en e momento de la conexion, esto podria ocasionar dafios.

« \krifique las formas de | os conectores de los cables y de los terminales de |os puertos
de dispositivos antes de realizar las conexiones. S trata de forzar un conector para
que encaje en otro puerto de dispositivo con forma o nimero de terminales diferente,
podria ocasionar un malfuncionamiento o dafios al conector o puerto.

Proyeccién de imégenes de video compuestas

» Useel cable A/V accesorio (rojo/blanco/amarill o) paraconectar lafuente devideo
alos puertos Video y Audio 2 de la parte posterior del proyector.

* Si el puerto de salida de audio de la fuente de video es una minitoma estéreo, use
un cable de audio disponible comercialmente para conectar la fuente de video al
puerto Audio 1 de la parte posterior del proyector.

Al conectar usando el cable A/V
Al puerto de video (amarillo)

video (amarillo) Cable AV
~ ;
(accesorio)

Al puerto de salida de audio L (blanco)
Al puerto de salida de audio R (rojo)

Al puerto Audio 2 (blanco/rojo)

Cuando el puerto de salida de audio del equipo de video es un minitoma estéreo

Al puerto de salida de video (amarillo)
Cable A/V (amarillo) Vi

Alpuertode " \ «
salida de audio

Al puerto Audio 1

Cable de audio (en venta por separado)

Pista :

Después de realizar las conexiones, cambie €l ajuste Entrada de audio en el mend
Audio a"Audiol", "Audio2" 0 "USB", dependiendo de que puerto de entrada esté
utilizando. El ajuste por defecto es"Audio2".
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Proyeccién de imagenes S-Video

* Use un cable S-Video disponible comercial mente para conectar € equipo de
video al puerto S-Video de la parte posterior del proyector.

* Si desea que el sonido salga por €l altavoz integrado del proyector, use el cable A/
V accesorio (rojo/blanco) para conectar el equipo de video al puerto Audio 2 dela
parte posterior del proyector. Como alternativa puede usar un cable de audio
disponible comercialmente para conectar €l equipo de video al puerto Audio 1 de
la parte posterior del proyector. Use cualquiera de los métodos dependiendo de la
formadel puerto de salida de audio de lafuente de video y del tipo de cable que
tenga.

Cuando conecte la salida de audio usando un cable A/V
Al puerto S-Video

)
g (@I Al puerto de salida de video
Cable S-Video
~ (en venta por separadu

= - Al puerto Audio 2
Al puerto de salida d Cable A/V (blanco/rojo) (blanco/rojo)

audio L (blanco) accesorio
Al puerto de salida de ( )

audio R (rojo)

Cuando el puerto de salida de audio del equipo de video es un minitoma estéreo

Al puerto de salida de video
Cable S-Video

~
Al puerto wventa por separado)/,&
de salidade SN 4 A ooercaudio 1
i erto [¢]
audio Cable de audio (en venta por separado) pu ud
Pista :

Después de realizar las conexiones, cambie el ajuste Entrada de audio en el menu
Audio a"Audiol", "Audio2" o "USB", dependiendo de que puerto de entrada esté
utilizando. El ajuste por defecto es"Audio2".



Proyeccién de imagenes de video componente

 Use el cable de video componente opcional para conectar la fuente de video al
puerto Computer 2/Component Video de la parte posterior del proyector.
Consulte "Apéndice: Accesorios opcionales' (P99)

S deseaque e sonido salgapor € atavoz integrado del proyector, use e cable A/V
accesorio (rojo/blanco) para conectar el equipo de video a puerto Audio 2 dela parte
posterior del proyector. Como aternativa puede usar un cable de audio disponible
comercialmente para conectar € equipo de video a puerto Audio 1 delaparte
posterior del proyector. Use cual quiera de los métodos dependiendo de laforma del
puerto de salida de audio de lafuente de video y del tipo de cable que tenga.

Cuando conecte la salida de audio usando un cable A/V

Al puerto Computer 2/
Component Video

salida de video Cable de video

Al puerto de componente

salida de audic® N, (opciona) &

L (blanco) . -/ Al puerto Audio 2
Al puerto de salida de Cable A/V (blanco/rojo) (blanco/rojo)
audio R (rojo) (accesorio)

Cuando el puerto de salida de audio del equipo de video es un minitoma estéreo

Al puerto Computer 2/
Component Video

Alpuertode  caple de video
salida de video  componente

~ opcional
Al puerto de :&M (op Lﬁy
salida de audio

Cable de audio (en venta por separado)

Al puerto Audio 1

Pista :

* 9 se conecta mas de un componente externo al proyector, cambie el ajuste Ord. 2/
Entrada de YCbCr en el men( Configuracién a"YCbCr™" o "YPbPr»",
dependiendo del tipo de sefial que esté entrando. (P.68) Para HDTV (750P o 1125i),
"YPbPr" sera seleccionada sin tener en cuenta el ajuste anterior.

* Después derealizar las conexiones, cambie € ajuste Entrada de audio en € menu

Audio a"Audiol", "Audio2" 0 "USB", dependiendo de que puerto de entrada esté
utilizando.




Conexion a una fuente de video

Proyeccion de imagenes de video RGB

Se usa €l video RGB cuando entran 'y se proyectan sefiales RGB que incluyan

proteccion contra copia.

» Use @ cable de ordenador accesorio para conectar lafuente de video al puerto
Computer 2/Component Video de la parte posterior del proyector. Como
alternativa puede usar el cable analégico DV opcional para conectar |afuente de
video a puerto Computer 1 de la parte posterior del proyector.

Consulte "Apéndice: Accesorios opcionaes' (P99).

* Si deseaque € sonido salga por € atavoz integrado del proyector, use e cable AV
accesorio (rojo/blanco) para conectar el equipo de video a puerto Audio 2 de la parte
posterior del proyector. Como aternativa puede usar un cable de audio disponible
comercialmente para conectar € equipo de video a puerto Audio 1 delaparte
posterior del proyector. Use cualquiera de los méodos dependiendo de laforma del
puerto de salida de audio de lafuente de video y del tipo de cable que tenga.

Cuando el puerto de salida de audio del equipo de video es un toma de clavija RCA
Cuando el puerto de salida de audio del equipo de video es un puerto mini D-Sub de 15 clavijas

Al puerto Computer 2/
Component Video

Al puerto d Cable de ordenador

salidade = @  (accesorio) 8D

i??)feht??g CO& % Al puerto Audio 2
salida de audio Cable A/V (blanco/rojo) (blanco/rojo)

R (rojo) (accesorio)

Cuando el puerto de salida de audio del equipo de video es un minitoma estéreo
Cuando el puerto de salida de video del equipo de video es un puerto DVI-I

Al puerto Compute
Al puerto Audio 1

Cable de audio

~ wn venta por separa@/

Al puerto de @&, -
salida RGB Cable analdgico DVI (opcional)




Pista :

« El video RGB sdlo es compatible con las sefiales de sincronizacion verde. Esto puede
ser verificado verificando e Modo SYNC en el ment Acerca.

* Después de realizar las conexiones, cambie el ajuste Ord. 1 Entrada o Ord. 2/
Entrada de YCbCr en el ment Configuraciéon a"RGB Video".
Para sefiales de sincronizacion separada (H-SYNC y V-SYNC separada), ajuste a
" Anal 6gico-RGB". (P.68) Esto puede ser verificado verificando el Modo SYNC en €l
menu Acerca.

* Después de realizar las conexiones, cambie € ajuste Entrada de audio en € menu
Audio a"Audiol", "Audio2" 0 "USB", dependiendo de que puerto de entrada esté
utilizando. El ajuste por defecto es"Audio2".




| Conexiénaunaltavozexterno

Puede conectar el puerto Audio Out del proyector a atavoces con amplificador
integrado para disfrutar de un sonido ain mejor.

Use un cable de conexién de audio disponible comercialmente con enchufes de
tomade clavijas = minitoma estéreo 0,14 pulgadas (3,5 mm) o similar.

Use un cable de conexidn de audio con un conector que coincida con el puerto del
equipo de audio externo.

Al equipo de audio externo Cable de conexion del audio Al puerto Audio Out
(en venta por separado)

Pista :
S se conecta un minitoma estéreo al puerto Audio Out, € sonido se emitira
externamente, y dejaré de salir por el altavoz integrado del proyector.



Funciones basicas

Este capitulo describe las funciones basicas tales como encender y
apagar el proyector y ajustar las imagenes proyectadas.

Encender el proyector.......cccuueeeeiiiiiiiiiiiiieeeeeee s 36
 Conexion del cable de alimentacion .........c.ooeeverennnenenniescseene 36
» Conexion dela alimentacion y proyeccidon deimégenes.................. 37
Apagado del proyector.....cccccvveeeeeeieeiii e 39
Ajuste de laimagen de pantalla..............ccooeiiiiiiiiiiiinene. 41
* Ajustedel tamafio delaimagen........ccccoevevievieneneneniesiesieeeeeeeenens 41
» Ajustede angulodelaimagen ........ccooeireenreneere e 42
» Correccion deladistorsion trapezoidal .........ccocoeeeeeeviieeicncicnennnns 44
Ajuste de la calidad de laimagen ..............cccecvvvevvnnnnnnn. 46
» Enfoquedelaimagen depantalla.........ccocoveevievenenenenienieninneeineneens 46
» Ajustedelasimagenesdel ordenador ...........cccceveeeeiiiiieeeeecnnnennn. 46
o AjUSte AULOMALICO .....veveveerecieeeeeeeeieree e
e Ajustede laalineacion....................

« Ajuste delasincronizacion.................
Ajuste del VOIUMEN ...
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Conecte la alimentacién para comenzar a proyectar imagenes.

Aseglrese deleer la Guiadeinstruccionesde seguridad/Términosdela
garantia mundial y verifique los puntos que se deben tener en cuenta antesde
usar €l proyector para proyectar imagenes.

Conexioén del cable de alimentacion

Procedimiento

1 Verifique que el proyector esté desactivado y que todos los
componentes estén conectados al proyector.

2 Conecte el ordenador u otra fuente de video al proyector. (P.19, 29)

3 Retire la cubierta de la lente.
Cologue su dedo debajo de la parte superior dela cubierta del objetivoy tire
para quitar la cubierta.

4 Conecte el cable de alimentacion
accesorio al proyector.
Verifigue que el conector del cable de
alimentacion esté alineado con €l enchufe de

Al i6
alimentacion (entrada) del proyector, y luego (e;:?r‘;z;a)c'o“
inserte el conector del cable de alimentacion

con firmezaen el proyector.

5 Conecte el otro terminal del cable de
alimentaciéon a unatoma de corriente
con derivaciéon a masa.

El indicador de funcionamiento seilumina
en naranja.

Pista :

Los botones del proyector no funcionan cuando €l
indicador de funcionamiento esta par padeando en
naranja. Espere hasta que seilumine
uniformemente.

lluminado en naranja



Conexion de la alimentacién y proyeccion de imagenes
|

Procedimiento

5

Conecte la alimentacién de todos los equipos conectados al

proyector.

Para unafuente de video, presione €l botén [Play] en lafuente de video para

comenzar lareproduccion s es necesario.

Verifique que el indicador de
funcionamiento haya dejado de
destellar y que se ilumine en naranja.

Si usa el mando a distancia, ajuste el
interruptor R/C del mando a distancia
ala posicion ON.

Presione el botén [Power] del mando
a distancia o del panel de control del
proyector para conectar la
alimentacién del proyector.

El indicador de funcionamiento parpadeaen
verde, y después de un corto tiempo
comienzala proyeccion.

Dependiendo de los gjustes, quizés aparezca
el mensgje"Sin Sefial.". (P.68)

Verifique que el indicador de
funcionamiento haya dejado de
parpadear y quede iluminado en
verde.

Pista :

Los botones del proyector no funcionan cuando €l
indicador de funcionamiento esta parpadeando en
verde. Espere hasta que se ilumine uniformemente.

Elindicador de funcionamiento
se ilumina en naranja

Proyector Mando a
distancia

El indicador de funcionamiento deja
de parpadear y queda iluminado en
verde
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Encender el proyector

6 Si ha sido conectada mas de una
fuente de sefiales, use los botones
del mando a distancia o del panel de
control para seleccionar el puerto al
cual esta conectada la fuente de
sefiales que desea usar, mientras
consulta el siguiente cuadro.

Compl_ Comp2/YChr

Source

Mando a
distancia
Botdn a presionar Visualizacion en la
Puerto Mando a parte inferior izquierda
Panel de control distancia de la pantalla
Computer1(Digital-RGB)
Computerl [Comp1] Computer1(Analog-RGB)
[Computer/ Computer1(RGB-Video)
YCbCI:O Computer2(Analog-RGB)
Computer2/ r] )
Component [Comp2/Y CbCr] Computer2(RGB-Video)
Video Computer2(Y CbCr)
Computer2(Y PbPr)
S-Video ) [SVideo] S-Video
—— [V
Video [Vided] [Video] Video
Pista :

* S ha sido conectada solamente una fuente de sefial es, serén proyectadas las sefiales de
esa fuente sin necesidad de presionar uno de |os botones antes mencionados.

» S el mensaje "Sin Sefial." no desaparece, verifique las conexiones nuevamente.

* S ha sido conectado al proyector un ordenador portétil o un ordenador con una
pantalla LCD, quizas las imagenes no sean proyectadas enseguida. Después de
realizar las conexiones verifique que el ordenador haya sido ajustado para emitir
sefiales.

El cuadro siguiente contiene ejemplos de cdmo cambiar los ajustes de salida.
Para mas detalles, consulte la documentacion provista con su ordenador en una
seccién titulada ‘ Salida externa’, ‘ Conexién de un monitor externo’ o similar.

NEC Panasonic Toshiba IBM Sony Fujitsu Macintosh
Después delinicio, cambie los
ajustes en el panel de control
de manera que la funcién de
espejo quede activada.

[FN]+[F3] [Fn]+[F3] [Fn]+[F5] [Fn]+[F7] [Fn]+[F7] [Fn]+[F10]

* 9 se proyecta la misma imagen por un largo tiempo, la imagen proyectada iria
desapareciendo en la pantalla del ordenador. Debera evitar que la misma imagen se
visualice por largos periodos.



Apagado del proyector

Siga el procedimiento indicado a continuacidn para apagar €l proyector.

Procedimiento

1 Desconecte la alimentacién de las fuentes de sefiales que estan
conectadas al proyector.
Compruebe gue todos |os componentes conectados a proyector estén

apagados.

2 Presione el boton [Power] del mando
a distancia o del panel de control del
proyector.

Aparecera el siguiente mensgje de
confirmacion.

Tracking s 1o Tacking +

?Esta apagado el aparato? Proyector

Presione el boton (CIZAE otra
vez para apagarlo.

distancia

Si no desea desconectar la alimentacion, presione cualquier boton excepto el
botén [Power].

Si no presiona ninguin botdn, el mensaje desaparecera autométicamente luego
de siete segundos. (La alimentacion no se desconectara en este momento.)

3 Prgsione el boton [Power] una vez
mas.
Lalédmpara se apagaray €l indicador de
funcionamiento destellara en naranja dado
que comienza el periodo de enfriamiento™ .

4 Verifique que el enfriamiento se haya El indicador de funcionamiento
completado. deja de parpadear y se ilumina
Cuando se haya completado el enfriamiento, en naranja
el indicador de funcionamiento se iluminara
en naranja.

El periodo de enfriamiento dura
aproximadamente 2 minutos. (Esto varia
dependiendo de factores tales como la
temperatura del aire del ambiente.)

Pista :
Los botones del proyector no funcionan cuando €l indicador de funcionamiento esta
parpadeando en naranja. Espere hasta que se ilumine uniformemente.
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5 Desenchufe el cable de alimentacién de la toma de corriente.

Precaucion :

No desconecte el cable de alimentacion de la toma mientras €l indicador de
funcionamiento todavia esté parpadeando en naranja. S desconecta €l cable de
alimentacion cuando el indicador todavia esta parpadeando, esto podria ocasionar
errores en €l funcionamiento del proyector y reducir la vida Gtil de la [ampara.

6 Ajuste el interruptor R/C del mando a
distancia a la posicion OFF.

Pista :

S deja e interruptor R/C en la posicion ON, el
mando a distancia continuar& consumiendo energia
delaspilas.

Mueva € interruptor R/C a la posicion OFF
cuando no use el mando a distancia.

7 Retraiga la pata ajustable delantera si
estd extendida.
Suavemente empuje hacia abajo el proyector
mientras presiona el botdn de gjuste dela
pata.

8 Coloque la cubierta de la lente.
Cologue lacubiertadelalenteenlalente
cuando no use el proyector, para evitar que
lalente acumule polvo o se ensucie.

Cubierta de la lente



P

Puede gjustar laimagen de pantalla para obtener la mejor imagen posible.

Ajuste del tamafio de laimagen

El tamafio de laimagen proyectada es determinado bésicamente por la distancia
desde el proyector alapantalla. (P.18)

L os siguientes procedimientos explican como gjustar laimagen de pantalla unavez
que el proyector mismo ha sido configurado.

Pista :
La funcién de zoom electronico le permite ampliar partes de la imagen. (P.55)

Procedimiento
Gire el anillo del zoom del proyector para Gire a Tele para
ajustar laimagen. reducir el tamafio

De estamanera se puede ampliar laimagen hasta
1,35 veces el tamafio normal.

. . , . . ide para
Si desea ampliar mas laimagen, aeje e aumentar el tamafio

proyector de la pantalla. (P18) Q RO
Pista : “ﬂ\\\ o

Para imagenes del ordenador, puede usar € botdn
[Resize] para cambiar entre visualizacién con
ajuste de tamario y visualizacién de tamarfio
normal.

* Visualizacion con ajuste de tamafio
(predeterminado): Las imagenes son procesadas
de manera que llenan toda el area de proyeccion,
independientemente del ajuste de resolucion.

* Visualizacion de tamafio normal (visualizacion de ventana): Las imagenes se
proyectan con la misma resolucién con la que entran. El &rea de proyeccion y el
tamario de la imagen pueden diferir dependiendo de la resolucién.

Gire a

Proyector Mando a
distancia




Ajuste del angulo de la imagen

Puede cambiar el dngulo de proyeccién del proyector. El proyector deberia estar tan
perpendicular ala pantalla como sea posible.
Vista lateral Vista superior

Puede extender o retraer |a pata gjustable delantera para gjustar el angulo de
proyeccion dentro de un rango méaximo de 12°.

Procedimiento

Mientras presiona el botén de ajuste de
la pata, levante la parte delantera del
proyector de manera que la pata
ajustable delantera pueda extenderse.
Extiendala pata g ustable del antera hasta obtener
el angulo deseado, y luego suelte el boton de
ajuste de la pata.

Botén de ajuste de la pata

Pista :

» Cuando se ajusta la pata, esto podria causar que € tamafio de las iméagenes
proyectadas sea distorsionado. Use la funcién de correccion trapezoidal para ajustar
esta distorsion. (P44)

* Para retraer |la pata ajustable delantera, mantenga presionado €l boton de ajuste dela
pata. La pata ajustable delantera se retraera lentamente dentro del proyector.

« S seinclina horizontalmente el proyector, gire la pata ajustable trasera para ajustar el
angulo.



Si & angulo del proyector no se puede gjustar de manera que quede perpendicular a
lapantalla, puede usar lafuncion de correccién trapezoidal que se describe en la
siguiente pagina para ajustar las imagenes proyectadas s €l angulo del proyector se
encuentra dentro de un rango de aproximadamente 30° verticalmente o
aproximadamente 10° horizontalmente desde la perpendicular.

Los valores indicados aqui se aplican cuando laimagen tenga el ajuste de zoom
menor (telefoto). Los angulos maximos serén menores si el gjuste de zoom ha sido
aumentado en la direccién del angulo mas grande. Ademés, si €l proyector ha sido
inclinado vertical y horizontalmente alavez, el angulo ajustable méximo
nuevamente serd inferior que el &ngulo méximo si e proyector hubierasido
inclinado en una sola direccién.

» Cuando es inclinado verticalmente

Aprox. 30° hacia arriba Aprox. 30° hacia abajo

» Cuando es inclinado horizontalmente

Aprox. 10° hacia la derecha Aprox. 10° hacia la izquierda

P




Correccion de la distorsién trapezoidal
|

En algunos casos quizas no sea posible instalar el proyector de manera que el
angulo de ajuste sea perpendicular ala posicion de lapantalla. En tales casos, un
tipo de distorsion conocido como "distorsion trapezoida™ quizas aparezcaen las
iméagenes proyectadas. Si ocurre unadistorsién trapezoidal, puede corregirlausando
los botones [Keystone] del panel de control del proyector.

* Correccion de la distorsion trapezoidal vertical

M - | -

Menu Esc

O o O
/o

Proyector Proyector

* Correccion de la distorsion trapezoidal horizontal

W =

Proyector Proyector



Pista :

» Cuando selleva a cabo la correccion trapezoidal, la imagen proyectada quedard mas

pequefia.

Procedimiento a seguir si se usa la correccién trapezoidal horizontal y vertical: |

1. Con la pata ajustable delantera retraida, ajuste el proyector de manera que quede

completamente horizontal.

2. Extienda |a pata ajustable delantera para ajustar € angulo de acuerdo alo

necesario.

3. Ajuste la distorsion trapezoidal vertical hasta que amos lados de la imagen queden

verticales.

4. Ajuste la distorsion trapezoidal horizontal hasta que los bordes superior e inferior

de laimagen estén horizontales.

* Los gjustes de correccion trapezoidal son memorizados, por lotanto s cambia la posicion o
el dngulo del proyector, quizas deba reajustar 1os ajustes de correccidn trapezoidal.

Para volver a una correccién de ajuste trapezoidal anterior al ajusteinicial, realicelas
siguientes operaciones.

Parainicializar la correccion de ajuste vertical: Mientras mantiene presionado € botén
[Sync+], presione d botdn [ Sync-] durante 1 segundo 0 méas.

Parainicializar la correccion de ajuste horizontal: Mientras mantiene presionado € botén
[Tracking +], presione e botén [ Tracking -] durante 1 segundo 0 més.

* S lasiméagenes quedan asimétricas después derealizar la correccion trapezoidal, disminuya
e ajuste de nitidez. (P61)

* También se puede realizar la correccion trapezoidal usando € mend del proyector. (P67)

« 9 realizala correccion horizontal y también la vertical, € rango de correccion serainferior
que s solamente realizara un tipo de correccion.

* S el valor exhibido en el medidor en la pantalla deja de cambiar cuando serealizala
correccion trapezoidal horizontal o vertical, indicara que el limite de la correccién
trapezoidal horizontal o vertical ha sido excedido. \erifique que el proyector no haya
sido instalado a un angulo que exceda €l limite mas adecuado.

* Sevengono utilizzate le funzioni di E-Zoom, Effetti e Picturein Picture (P in P)
contemporaneamente all'esecuzione della correzione trapezoidal e orizzontale o
verticale, pud essere visualizzato un messaggio che indica che le funzioni E-Zoom o
Effetti sono utilizzate mentre il valore della correzione trapezoidale é vicino al limite.
In questo caso, potrebbe non essere possibile utilizzare le funzioni E-Zoom, Effetti o P
in P. In questo caso, riposizionare il proiettore in modo da ridurreil valore della
correzione trapezoidal e necessaria.

« El valor limite para la correccion trapezoidal variara dependiendo de la sefial de video
entrante.
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Lacalidad de lasiméagenes de pantalla se puede gjustar de la siguiente manera.

Enfoque de laimagen de pantalla

Procedimiento

Gire el anillo de enfoque para ajustar el Lo8s

enfoque de laimagen. Seg2

Gire el anillo de enfoque del proyector hasta que (.\

las imégenes proyectadas queden enfocadas Q

apropiadamente.

Pista :

« 9 la superficie de la lente esta sucia o empaniada
como resultado de la condensacién, quizas no sea posible ajustar correctamente €l
enfoque. S eso sucede, debe limpiar o desempafiar la lente. (P.90)

* 9 €l proyector esta posicionado fuera del rango de proyeccién normal de 34,25 —
491,34 pulgadas (0,87 — 12,48 m), quizas no sea posible lograr el enfoque correcto. S
tiene problemas para lograr €l enfoque correcto, verifique la distancia de proyeccion.

Ajuste de las imagenes del ordenador

] Ajuste automatico

Este procedimiento gjusta las imégenes del ordenador con los ajustes éptimos.
El gjuste automético involucra el gjuste de los siguientes tres elementos:
Alineacion® , Posicion de la proyeccion y Sincronizacion (Sync)® .

Procedimiento

Mientras se esta proyectando una
imagen desde el ordenador, presione el
botdn [Auto] del mando a distancia o del a0b
panel de control del proyector.

La pantalla aparecera negra mientras se esté
realizando el gjuste.

Proyector Mando a
distancia



Pista :

« El boton [Auto] en el panel de control del proyector no funciona mientras se exhibe un
menu o la pantalla de ayuda. Para usar € botén [Auto] en el panel de control del
proyector, primero debera salir del ment o la pantalla de ayuda. Alternativamente,
podré usar el boton [Auto] en el control remoto.

« 9 utiliza e mando a distancia para activar la funcion de ajuste automatico mientras
estén en uso las funciones de Zoom electrénico, Slenciamiento A/V o Imagen dentro
deimagen, |las funciones que estan en uso seran canceladas antes de que sea realizado
el ajuste automatico. S se presiona el botén [Auto] del panel de control del proyector,
no serealizard el ajuste automatico s se usan las funciones de Zoom electrénico o
Imagen dentro de imagen.

« El ajuste automéatico quizas no funcione apropiadamente con algunos tipos de sefiales
emitidas por ordenadores. En tales casos, quizas deba ajustar la alineaciény la
sincronizacién manual mente.

| Ajuste de la alineacion

Si aparecen bandas verticales en las imagenes

proyectadas, y esto no se arregla usando el gjuste —
automético, debera ajustar la alineacion |

manual mente usando el siguiente procedimiento. — 1

Procedimiento

Mientras mantiene presionado el botén
[Shift] del panel de control del proyector, S sper
presione el botén [Tracking +]. , ,

. . . ’ Tracking- ayto  Tracking +
El valor de alineacion aumentara en uno cadavez @

que se presiona el botén [Tracking +]. P
Shift b

Sync-

Proyector
Mientras mantiene presionado el botén oner \LJ
[Shift] del panel de control del proyector, s
presione el botén [Tracking -]. Tracki )
racking- ayto  Tracking +

El valor de alineacion disminuira en uno cada ﬂ @

vez que se presiona €l botén [Tracking -].
bw Keystone

Sync-

Pista :
La imagen destellara cuando serealice € ajuste de

alineacion continuo, pero eso es normal.
Proyector




| Ajuste de la sincronizacién

Si lasimagenes que provienen del ordenador
parpadean, son borrosas, o tienen interferencia, y
esto no se arregla usando el gjuste automético,
debera gjustar la sincronizacion manualmente
usando el siguiente procedimiento.

Procedimiento

Mientras mantiene presionado el botén \_J syner
[Shift] del panel de control del proyector,
presione el botén [Sync +]. Tracking © Tracking +

El valor de sincronizacién aumentara en uno
cadavez que se presiona el boton

[Sync +].
Shift Keystone

Sync-

Proyector
Mientras mantiene presionado el botdn \_J syner
[Shift] del panel de control del proyector,
presione e! boto.n [Sync. -].. o Tacking? g “Tracking +
El valor de sincronizacion disminuird en uno
cadavez que se presiona el boton ‘ @ .
[Sync-].

Shift Keystone

Proyector

Pista :

» S no ajusta primero la alineacién y luego ajusta la sincronizacién, no sera posible
lograr los mejores resultados de ajuste. El ajuste incorrecto de alineacién no seré
observable con algunos tipos de imagenes. Sn embargo, |asimagenes con muchas
lineas y sombras mostraran ajustes de alineacion incorrectos mas claramente, por 1o
tanto esté seguro de verificar primero el ajuste de alineacion.

« También puede ser posible arreglar €l parpadeo y la borrosidad ajustando los ajustes
debrillo, contraste”, nitidez y ajuste de correccion trapezoidal.
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Puede gjustar el volumen de sonido del atavoz interno del proyector o delos
altavoces externos que estén conectados a proyector.

Procedimiento

Source

Presione el boton [Volume <0, «) ] del
mando a distancia o el panel de control
del proyector.

Cuando €l bot6n se presionaal 4) ], € volumen
sube, y cuando se presiona el boténa[ <0 ], e
volumen baja. Cuando el volumen ha sido
ajustado aparece en la pantalla el medidor de
volumen.

Proyector Mando a
distancia

Pista :
Cuando el sonido se esta enviando a los altavoces externos, se ajusta el volumen de los
altavoces externos.







Funciones avanzadas

Este capitulo describe funciones que sirven para mejorar la
proyeccion de las imagenes, y como usar los menues de ajuste.
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Esta seccidn describe funciones variadas y Utiles que se pueden usar para mejorar
las presentaciones.

Lista de funciones
|

Las siguientes funciones estan disponibles para mejorar la proyeccién.

Funcion Descripcion f;é;gigﬁgz
Silenciamiento A/V  Sirve para pausar momentaneamente laimagen y P52
¢l sonido.
Congelar Pausa solamente laimagen proyectada. P53
Proyeccién de Cuando proyecte iméagenes de video, cambie la P54
pantalla amplia relacion de pantallade 4:3 a 16:9 paraver las
imégenes en e formato de pantalla amplio.
Zoom electrénico  Ampliauna parte de laimagen. P55
Efecto 1 Le permite usar un puntero para sefialar P56
determinadas éreas de unaimagen, o estampar €l
icono del puntero en una parte especificadela
imagen.
Efecto 2 Ilumina una parte especifica de laimagen. P56
Efecto 3 Dibuja una barra de color sobre laimagen. P56
P in P (Imagen Exhibe una pantalla secundaria conteniendo una P58

dentro de imagen) imagen de video sobre parte de unaimagen de
ordenador o de video componente.

Detalles de las funciones
|

Descripciones detalladas de | as funciones antes mencionadas se brindan a
continuacion.

| Silenciamiento A/V

Esta funcion momentaneamente pausa laimageny el sonido.

Por ejemplo, puede ser usada cuando no desea mostrar ala gente los detalles de las
operaciones como seleccionar archivos diferentes mientras que las imagenes del
ordenador estan siendo proyectadas.

Sin embargo, si usa esta funcién cuando proyectaimagenes en movimiento, las
iméagenesy €l sonido continuaran siendo reproducidos por lafuente, y no podra
volver a punto donde lafuncién de silenciamiento fue activada.



Procedimiento

Presione el botén [A/V Mute] del mando a
distancia o del panel de control del
proyector.

Entonces se pausaralaimagen y €l sonido.

Presione el botén [A/V Mute] del mando a
distancia o del panel de control del proyector
para continuar la proyeccion normal. Proyector

Mando a
distancia
Puede usar la funcién de Fondo del mena

Configuracién para gjustar |a apariencia de la pantalla a cualquiera de los
siguientes tres gjustes cuando han sido pausadas lasimégenesy el sonido. (P.68)

Negro Azul Logo usuario

Ajuste predeterminado

Pista :
El logo del usuario predeterminado es el 1ogo de EPSON. Podra cambiar el logo del
usuario grabando y ajustando su propio logo. (P.97)

| Congelar

Esta funcion pausa solamente las imagenes proyectadas. El sonido continta su
reproduccion sin pausa.
Ademas, laimagen continuara siendo reproducida por la fuente.

Procedimiento

Presione el botdn [Freeze] del mando a
distancia.
Entonces seran pausadas |as imagenes.

Para continuar la proyeccion de las imégenes,
presione el boton [Freeze] nuevamente o
presione el boton [Esc].

Mando a distancia

Pista :

« Al presionar € boton [Freeze] también se borran las exhibiciones de mend, las
funciones de efectos y |0s mensajes de ayuda.

* S presiona el botdn [ Freeze] mientras usa la funcion de zoom el ectrénico o después de
ajustar la pantalla secundaria de imagen dentro de imagen, se detendran todas las
exhibiciones en |a pantalla.
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Funciones para mejorar la proyeccion

| Proyeccién de pantalla amplia

Estafuncion cambialarelacion de pantalla de las imagenes de video de 4:3 a 16:9
cuando se estan proyectando imagenes de video. Lasimagenes que han sido grabadas
en video digital o0 en DVD se pueden visudizar en el formato de pantallaamplia 16:9.
En e caso de HDTV ™, la parte central de laimagen puede ser exhibidaen todala
pantalla.

Procedimiento

Presione el boton [Resize] del mando a
distancia o del panel de control del
proyector. El tamafio de laimagen
cambiara cada vez que se presiona el

botdn.
Proyector Mando a
distancia
Para SDTV»
4/\ ’
AN
Proyeccion 4:3 Proyeccion 16:9

Para HDTV»

=l

Proyeccién 4:3 Proyeccién 16:9

Cambio de la posicion de proyeccién para una pantalla 16:9

Mientras mantiene presionado el botdn [Shift] en el panel de control del proyector,
presione el boton [Resize]. La posicion de proyeccion cambia de la siguiente
manera cada vez que se presiona el botén [Resize].

—_ /\Q—» e
<— -~ /\/\

Centro Superior Inferior




| Zoom electrénico

Esta funcion le permite ampliar y reducir una parte de las imégenes proyectadas
tales como gréficos y cuadros.

Procedimiento

1 Presione el botén [E-Zoom] del
mando a distancia.

Aparecera en lapantalla un cursor (cruz)
indicando € punto central del area que se
ampliara

Mando a distancia

2 Mueva lacruz al area que desea Cruz

ampliar o reducir de laimagen. _/

Incline el boton (@ del mando adistancia | #

para mover lacruz. —
I

3 Cuando se presiona el botdn [E-Zoom] para (®), laimagen serd
ampliada con la cruz como su centro. Cuando se presiona para
(@), laimagen serareducida.

Larelacion de ampliacion aparecerd en laesquinainferior izquierdade la
pantalla.
Podré despl azarse alrededor de laimagen inclinando €l botén @) .

= —'7
— A
=] —T——/
~ /
———
_! \/Exhibe la relacion de
ampliacion

Para cancelar el zoom, presione el boton [Esc].
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Pista :

« El area seleccionada se puede ampliar entre 14 veces, en 25 pasos de x 0,125.

* S seajusta una pantalla secundaria usando la funcién de imagen dentro de imagen, la
funcién de ampliacion se aplica a la pantalla principal y también a la pantalla

secundaria.

« Las funciones de efectos no pueden ser realizadas mientras se usa la funcion de zoom
electrénico. Ademas, no se pueden realizar |os ajustes de correccion trapezoidal,
ajuste de alineacion y ajuste de sincronizacion usando los botones del panel de control

del proyector.

* S se usa la funcién de zoom electrénico mientras la correccion de ajuste trapezoidal
esta proximo al valor limite, se exhibird un mensaje y podria no ser necesario usar €
zoom electronico. En esos casos, reduzca la correccion de ajuste trapezoidal.

| Efectos

Losbotones[1], [2] y [3] d&l mando a distancia se pueden usar para agregar efectos
de proyeccion alas imagenes que se estan proyectando durante una presentacion.
Esto se puede usar para enfatizar sectores particulares de las imagenes.

Efecto 1
[1] Sefialador/
Sdlo

Efecto 2  Proyector

Aparece un icono en la pantallael cual puede ser movido a
todas partes como un puntero.

Ademés, se puede hacer que €l icono aparezca en laimagen
como un sello.

Se pueden iluminar partes de laimagen proyectada.

[2] luz
Efecto 3 Barra Se pueden dibujar barras (lineas horizontales y vertical es)
[3] encima de laimagen proyectada.
Procedimiento

1 Presione el botén [1], [2] o [3] del
mando adistancia para seleccionar el

tipo de efecto.

Aparece € siguiente icono o barraen €l
centro de laimagen proyectada.
[1]: icono de puntero

[2]: Reflector
[3]: Barra

Mando a distancia

2 Seleccione el tipo de icono de
puntero o de barra.
El icono de puntero cambia en el siguiente orden cada vez que se presiona €l

botén [1].

- B W



El tamario del foco de reflector cambia en €l siguiente orden cada vez que se
presiona el boton [2].

Mediano — Grande - Pequefio

El tipo de barra cambia en el siguiente orden cada vez que se presiona €l botén
[3].

—_1-1.

Pista :
Puede usar el ment Efecto para ajustar €l tipo deicono o barray el tamafio y secuencia
de proyeccion del foco.

3 Incline el boton (@ del mando a distancia hacia arriba, abajo, o
hacia la izquierda o derecha para mover el elemento exhibido
alrededor de la pantalla.

Efecto 1: Se mueve el icono del puntero.

Efecto 2: Se mueve el foco de reflector.

Efecto 3: Las barras horizonta es se mueven verticalmente, y las barras
verticales se mueven horizontal mente.

4 Para el efecto 1, mueva el icono al lugar donde le gustaria que sea
estampado, y luego presione el boton @ .

Pista :

* S5lo se puede exhibir un tipo de efecto ala vez. S presiona un boton de efecto diferente
mientras estd usando una funcién de efecto, €l efecto actual sera canceladoy se
activaré la funcion de efecto del botdn recién presionado.

« La funcién de ratén inaldmbrico normal del mando a distancia no se puede usar
mientras esté en uso una funcion de efecto.

* 9 se usa una funcion de efecto mientras la correccion de ajuste trapezoidal esta
proxima al valor limite, se podria exhibir un mensaje y podria no ser posible usar la
funcion de efecto. En esos casos, reduzca la correccion de ajuste trapezoidal.

| Cancelar efectos

Presione un botén que no seael [1],[2], [3], @ o[Left]. Secancelaralafuncion de
efecto y los elementos que fueron dibujados en la pantalla desapareceran.




| Imagen dentro de imagen (P in P)

Esta funcion le permite exhibir simultaneamente imégenes del ordenador o
imégenes de video componente en la pantalla principa eimagenes de video (Video
0 S-Video) en una pantalla secundaria. Las imagenes de video en la pantalla
secundaria se pueden seleccionar usando €l comando P in P en el menu
Configuracién. (P67)

Pista :
* No se puede usar la funcién de imagen dentro deimagen s la frecuencia de barrido
para lasimagenes del ordenador esté ajustada a entrelazado.

* No se puede usar la funcién de imagen dentro de imagen cuando se proyectan
imagenes de video componente (525i).

Procedimiento

l Conecte todos los componentes,

ajuste el tipo de pantalla secundaria
usando el ment Configuracién, y ] =

luego presione el botén [P in P] del =

mando a distancia. I
La pantalla secundaria apareceraen la I
esquina superior derechade lapantalla, y la ==z

guia de funcionamiento apareceraen la
esquinainferior izquierda de la pantalla

2 Incline el botéon @ del mandoa [ ...
distancia para cambiar la posicion de :
la pantalla secundaria. EREEES '

3 Presione el botén [E-Zoom] del mando a distancia para cambiar el
tamafio de la pantalla secundaria.




El tamafio de la pantalla secundaria se puede cambiar a uno de cinco diferentes
tamarios.

L os siguientes val ores son las relaciones para largos verticales y horizontales
delas pantallas secundarias con los de la pantalla principal cuando loslargosde
los lados de la pantalla principal son 1.

Tamafio 1 > Tamafio 2 > Tamafio 3 > Tamafio 4 > Tamafio 5
|-> Aprox. 1/3,2 Aprox.1/2,8 Aprox.1/2,5 Aprox. 1/2,3 Aprox. 1/2,1—|

Cuando se presiona el boton (Pin P), la pantalla secundariainicial aparece en
el tamafio 2.

Presione el boton (® del mando a distancia para aceptar la
posicion de proyeccion y el tamafio de la pantalla secundaria.

Si presiona el bot6n [P in P] unavez més, la pantalla secundaria desaparecera.

Pista :

« S cambia la posicion de la pantalla secundaria, la pantalla secundaria aparecera en
la dltima posicion que fue ajustada la proxima vez que se utilice la funcidn de imagen
dentro de imagen.

« La funcion de zoom el ectrénico puede ser usada a la misma vez que la funcion de
imagen dentro de imagen.

« S e conector de entrada de audio de la pantalla principal y de la pantalla secundaria
ya ha sido ajustado usando el comando Entrada de audio en € ment Audio, puede
usar los botones de efecto para cambiar entre el sonido de las dos pantallas.

Botdn de efecto [1]: Audio de pantalla principal
Boton de efecto [2]: Audio de pantalla secundaria

* Seviene utilizzata la funzione P in P quando la correzione trapezoidale & in prossimita
del valore limite, pud essere visualizzato un messaggio e potrebbe non essere possibile
utilizzare la funzione P in P a questo punto.

In questo caso, riposizionareil proiettorein modo da ridurreil valore della correzione
trapezoidale necessaria.




Los menUes de gjuste se pueden usar pararedlizar unavariedad de gjustes y

especificaciones.

Los menUes tienen una estructura jerérquica, con mendes principales que estan
divididos en sub-menues, los cuales a su vez estan divididos en otros

sub-menues.

Consulte la seccion “Usando los menties’ (P73) para mas detalles sobre como usar

los menUes.

Men? principal

Sub-menl
|

Video Pos. Pantalla
Audio Tracking
Efecto Sync.
Configuracion Brillo

Logo usuario Contraste

Avanzada Nitidez
Acerca Modo de color
Reset Completo Resolucién

Preajuste
Reset

®9 Ajuste
: 9999

99
. 0
;) Auto | Manual @+ Ajuste
.0
@  Seleccionar
;| Auto ) Manual @) 9Seleccionar
[
@9 Ajustar
@9 Ejecutar

& : Seleccionar @ : Entrar

Lista de funciones

| Menu Video

« Lasfunciones del menu Video no se pueden gjustar cuando no estéd ingresando

ninguna sefial de video.
« Lasfunciones que aparecen en el mend V

ideo cambiaran dependiendo del tipo de

fuente de entrada que se esté usando parala sefia de video. Las funciones que no
estan disponibles en el ment Video para una fuente de entrada particular no se

pueden gjustar.
Analog-RGB

Digital-RGB

Pos. Pantalla @+ Ajuste

Tracking

Sync. 3

Brillo 0

Contraste <! Auto | Manual @) % Ajuste

Nitidez ;0

Modo de color @) 4 Seleccionar

Resolucion :1 Auto | Manual @) % Seleccionar
[ 1

Preajuste ® 4 Ajustar

Reset ® % Ejecutar

Reset Completo

% : Seleccionar @ : Entrar

Brillo : of 4]
Audio Contraste : | Auto | Manual ® 9 Ajuste
Efecto Nitidez 0
Configuracion Modo de color ~ @4 Seleccionar

Logo usuario Reset @4 Ejecutar

Avanzada

Acerca

Reset Completo

$ : Seleccionar @ : Entrar



Ordenador (Analdgico-RGB, Digital-RGB)

"."e’.‘“ Sub-menu Funcién Ajuste por
principal defecto
Video Pos. Pantalla  (S6lo anal 6gico-RGB) Depende
Mueve la posicion de proyeccion de laimagen vertical y ~ dela
horizontalmente. conexion
* Presione el botén @) y realice el gjuste utilizando la
pantalla de ajuste de posicion de proyeccion que
aparece.
Tracking (S6lo anal 6gico-RGB) Depende
Ajustalas imégenes del ordenador cuando aparecen dela
bandas verticales en las imégenes. conexion
Sync. (S6lo anal 6gico-RGB) 0
Ajusta las imégenes del ordenador cuando aparece
parpadeo, borrosidad o interferencia en lasimagenes.
 También pueden ocurrir parpadeos y borrosidad
cuando se ajusta el brillo, contraste », definicion o
correccion de distorsion.
« Puede obtener los mejores resultados si gjusta primero
laalineacion y luego ajusta la sincronizacion.
Brillo Ajustael brillo de laimagen. Valor del
medio (0)
Contraster» Ajustaladiferenciaentreluz y sombraen lasimégenes.  Auto
* Los métodos de ajuste disponibles son automético y
manual. Si se selecciona automético, se realiza un
ajuste de aumento automdtico cada intervalos
periddicos.
Nitidez Ajustala nitidez de laimagen. Valor del
medio (0)
Modo de Corrige lafuerza del color de laimagen. Los gjustes se Normal
color pueden grabar por separado para cada tipo de fuente

(ordenador o video). Puede seleccionar entre seis
diferentes gjustes de calidad dependiendo de los
alrededores.

» SRGB» : Lasimagenes se adecuan a estandar
SRGB. *

* Normal : Para presentaciones en ambientes
iluminados donde se enfatiza el brillo.

* Reunién : Las imagenes son moduladas usando
sus tintes originales, con ningun realce
del color.

* Presentacion : Para presentaciones en ambientes
0SCUros.

* Teatro : Lasiméagenes de peliculas son

optimizadas usando tintes naturales.
* Entretenimiento: Imagenes moduladas con tintes
naturales. Ideal parajuegos.




Menu

S Sub-menu
principal

Funcién

Ajuste por
defecto

Resolucién

Video Pregjuste

Reset

(S6lo anal 6gico-RGB)

Seleccione automético o manual.

« Si se selecciona automético, sellevaacabo la
configuracion automatica.

* Si se seleccionamanual, podra seleccionar en unalista
laresolucion que desea gjustar paralaimagen.

(S6lo anal 6gico-RGB)

Graba laresolucion de entrada actual en lalistade

pregjustes.

Repone todos |os val ores de gjuste de las funciones del

menU Video a sus gjustes predeterminado.

« Presione el botén @ paraexhibir la pantalla de
confirmacion, y seleccione Si.

« Seleccione Reset Completo para reponer todos los
gjustes de menu a sus ajustes predeterminado. (P.72)

Auto

* Si se gjusta SRGB, latemperatura de color del comando Ajuste de Color en € ment Avanzada se

gjustard a 6500K.



Video-RGB

Componente (YCbCr, YPbPr)

Audio
Efecto
Configuracién

Logo usuario

Pos. Pantalla
Brillo
Contraste
Nitidez

Modo de color

Reduccion de ruidos

Reset

(V)3

o»
(023

Pos. Pantalla
Brillo
Contraste
Color

Tinte

Nitidez

A Modo de color

Ajuste

(d)3

Audio
Efecto
3 Configu
Seleccionar
ON | OFF
Ejecutar

Logo us
Avanzada :
()3
Reduccién de ruidos :
Reset

Reset Completo

Ajuste

Seleccionar
ON
®9) Ejecutar

\|OFF

S-Video,Video

< : Seleccionar

® : Entrar

Video

Audio

Efecto
Configuracién
Logo usuario
Avanzada
Acerca

Reset Completo

£ 53 B

< : Seleccionar

® : Entrar

Video (RGB-Video, YCbCr, YPbPr, S-Video, Video)

Mequ Sub-menu Funcién Ajuste por
principal defecto
Video Pos. Pantalla  Mueve laposicion de proyeccion delaimagen verticaly  Depende de
horizontalmente. la conexion
* Presione el botén @) y realice el guste utilizando la
pantalla de ajuste de posicién de proyeccidn que apa-
rece.
Brillo Ajustael brillo de laimagen. Valor del
medio (0)
Contraster» Ajustaladiferenciaentre luz y sombraen lasiméagenes. Valor del
medio (0)
Color (No disponible para RGB-Video) Valor del
Ajustalaintensidad del color de lasiméagenes. medio (0)
Tinte (No disponible para RGB-Video) Valor del
Ajustael tinte de laimagen. medio (0)
El gjuste solamente es posible para sefiales NTSC.
Nitidez Ajustala nitidez de laimagen. Valor del

medio (0)




|\_/|er_1u Sub-menu Funcién AR [
principal defecto
Video Modo de Corrige lafuerzadel color delaimagen. Losgjustesse  Teatro
color pueden grabar por separado para cadatipo de fuente

(ordenador o video). Puede seleccionar entre seis
diferentes gjustes de calidad dependiendo de los

alrededores.

* SRGB» : Lasimégenes se adecuan al estandar
SRGB. *

« Normal : Para presentaciones en ambientes
iluminados donde se enfatiza el brillo.

* Reunion : Lasimégenes son moduladas usando
sustintes originaes, con ningln realce
del color.

« Presentacion : Para presentaciones en ambientes
OSCUroS.

* Teatro : Lasimagenes de peliculas son

optimizadas usando tintes naturales. La
funcién de extension de blanco y negro
funciona enfatizando las diferencias de
graduacion (densidades de color) a
proyectar lasimagenes en ambientes de
oscuridad o luz, de manerade hacer que
las imégenes sean més féciles de ver.

« Entretenimiento: |magenes moduladas con tintes
naturales. Ideal parajuegos.

Sefid de Ajustael formato de sefial de video. Auto
Video « Presione el bot6n @), y elijael guste desde e sub-
men( que aparece.
« Cuando se gjustaa Auto, el formato de la sefia de
video se gjusta autométicamente, pero si se proyectan
sefiales en formato PAL (60 Hz), los ajustes deben ser
realizados manualmente.

Reduccionde  Activay desactivalafuncion de reduccion de ruidos. ON
ruidos Cuando se gjustaa ON, se reduce €l ruido.

Se ignora cuando se exhibe un ment o una pantalla de

ayuda, incluso cuando se ajusta a ON. El gjuste se

vuelve mas efectivo desde el punto donde se cierrael

men( o la pantalla de ayuda.

Reset Repone todos los valores de gjuste de las funcionesdel -
menu Video a sus gjustes predeterminado.
« Presione el botén @ paraexhibir la pantalla de
confirmacion, y seleccione Si.
« Seleccione Reset Completo para reponer todos los
ajustes de men( a sus gjustes predeterminado. (P.72)

* Si se gjusta sSRGB, latemperatura de color del comando Ajuste de Color en el menl Avanzada se
ajustard a 6500K.



| Men( Audio

Audio
Efecto

a
Reset Completo

Entrada de audio :
Volumen
Agudos

Graves
Reset

(@)

Audio1 ( Audio2 | USB
15 §

Ejecutar

$ :Seleccionar  @: Entrar
Mequ Sub-menu Funcién Ajuste por
principal defecto
Audio Entrada de Ajustael puerto de entradade audio Audio 1, Audio20  Depende de
audio USB de manera que coincida con la fuente de video la conexion
actual.
Volumen Ajusta el volumen. 15
Agudos Ajustalos agudos. Valor del
medio (0)
Graves Ajustalos graves. Valor del
medio (0)
Reset Repone todos los valores de gjuste de lasfuncionesdel -

menU Audio a sus valores predeterminado.

* Presione el botén @ paraexhibir lapantalla de con-
firmacion, y seleccione Si.

* Seleccione Reset Completo para reponer todos los
ajustes de men a sus valores predeterminado. (P.72)




| Menu Efecto

1 Senalador/Sello ®+ Ajustar
2 Proyector luz ®9% Ajustar
3 Barra ®9% Ajustar
Velocidad del sefalador 0L 0 0
Reset @+ Ejecutar

Reset Completo

4 : Seleccionar @ : Entrar

|\_/|er_1u Sub-menu Funcién AR [
principal defecto
Efecto Sefialador/ Ajustalos tres tipos de iconos de puntero que aparecen
Sello entre ocho ti pos disponibles cuando se presiona el boton 2} -

[1] del mando adistancia, y gustalarelacion de
proyeccion. % -
« Presione el botén @), y seleccione el gjuste en el sub-
men( Sefialador /Sello que aparece. W
« Lafuncion de puntero y estampa se puede usar
presionando el boton [1] en el mando a distancia.
(P56)

Proyector luz  Ajustael tamarfio del foco de reflector que aparece Tamafio:
cuando se presiona el boton [2] del mando adistancia. ~ Median -
« Presione el botén @), y seleccione el gjusteen el sub-  Grande —
menU Proyector luz que aparece. Pequ.
Esto seleccionala secuencia de tamafios del foco de
reflector que aparece cada vez que se presiona el
botén [2].
« Lafuncion de reflector se puede usar presionando el
bot6n [2] en el mando adistancia. (P56)

Barra Ajustael color, ladirecciény el grosor delabarraque . —
aparece cuando se presiona el botén [3] del mando a
distancia. =
* Presione el bot6n @), y seleccione el gjuste en el sub-
menu Barra que aparece. -

« Lafuncion de barra se puede usar presionando el
bot6n [3] en el mando adistancia. (P56)

Velocidad del ~ Seleccionalavelocidad del puntero. M
sefial ador L: Lento, M: Moderado, H: Répido
Reset Repone todos los valores de ajuste de las funcionesdel -

men( Efecto a sus val ores predeterminado.

* Presione el botén @ paraexhibir la pantalla de
confirmacion, y seleccione Si.

* Seleccione Reset Completo para reponer todos los
g ustes de menu a sus valores predeterminado. (P.72)




| Menu Configuracion

Video
Audio
Efecto
Configuracion
Logo usuario
A Origen
Fondo
Ord. 1 Entrada

V-Keystone
H-Keystone
PinP

Mens no sefial

Reset Completo

Ord. 2/ Entrada de YCbCr @)
Desconexion automatica : | ON OFF

Reset

4 : Seleccionar @ : Entrar

o SR——F
o E—

: | Compuesto

| OFF INegro | Azul ) Logotipo
: ON OFF
: 1 Negro ) Azul

S-Video

Logotipo
® 4 Seleccionar
Seleccionar

Ejecutar

Menu

L Sub-menu
principal

Funcién

Ajuste por
defecto

Configura-
cién

V-Keystone

H-Keystone

PinP

Corrige ladistorsion trapezoidal vertical en las

imagenes.

 Cuando selleva a cabo la correccion trapezoidal, la
imagen se achica.

* Si se gjustala correccion trapezoidal horizontal y
vertical, primero realice la correccion vertical y luego
realice la correccion horizontal en ese orden.

* Los gjustes de correccion trapezoidal son
memorizados, de maneraque s cambiala posicion o
el angulo del proyector, quizés debaregjustar los
ajustes de correccion trapezoidal.

« Si lasimégenes quedan desparejas después de llevar a
cabo la correccion trapezoidal, disminuya el ajuste de
nitidez.

« Si redlizala correccion trapezoidal horizontal y
vertical, el rango de correccidn sera menor quelo que
debe ser si solo serealiz6 un tipo de correccion.

Corrige la distorsion trapezoidal horizontal en las

imagenes.

 Cuando selleva a cabo la correccion trapezoidal, la
imagen se achica.

* Si se gjustala correccion trapezoidal horizontal y
vertical, primero realice la correccion vertical y luego
realice la correccion horizontal en ese orden.

* Los gjustes de correccion trapezoidal son
memorizados, de maneraque si cambialaposicién o
el angulo del proyector, quizés debaregjustar los
ajustes de correccion trapezoidal.

* Si lasimégenes quedan desparejas despuésdellevar a
cabo la correccion trapezoidal, disminuya el ajuste de
nitidez.

* Si realizalacorreccién trapezoidal horizontal y
vertical, el rango de correccidn sera menor quelo que
debe ser si solo se realizd un tipo de correccion.

Ajuste la fuente de entrada de la pantalla secundaria de

lafuncion imagen dentro de imagen a video compuesto

0 S-Video.

« Lafuncién imagen dentro de imagen se puede usar
presionando el botén [Pin P]. (P58)

Valor del
medio (0)

Valor del
medio (0)

Compuesto




Uso de las funciones del menu del proyector

I\_/Ier_1u Sub-menu Funcién AR [
principal defecto
Configura-  Mensno sefial  Ajuste el estado delos mensgjesy el color defondoen  Azul
cién momentos tales como cuando no estaingresando
ninguna sefial de video.
« Paracambiar el logo del usuario, debe grabar y gjustar
su propio logo. (P97)
Origen Ajuste si se exhibe o no en la pantalla el indicador de ON
fuente de laimagen que ingresa.
Fondo Ajuste el estado de |a pantalla cuando se presiona el Negro
botén [A/V Mute].
« Paracambiar el logo del usuario, debe grabar y gjustar
su propio logo.
Ord. 1 Ajuste la sefial de video a entrada de Computer 1. Digital RGB/
Entrada Anal6gico-
RGB
Ord. 2/ Ajuste la sefial de video a entrada de Computer 2. Anal6gico-
Entrada de RGB
Y CbhCr
Desconexion  Ajustael funcionamiento del ahorro de energiacuando  ON
automatica no esta ingresando ninguna sefial de video.
* Cuando se gjustaa ON, la proyeccion se detiene
autométicamente y el proyector cambia a modo de
suspensién si no serealiza ningunafuncién durante 30
minutos mientras se esté exhibiendo € mensaje "Sin
Sefial.”. (El indicador de funcionamiento se ilumina
de anaranjado.)
* La proyeccion comienza de nuevo cuando presiona el
bot6n [Power].
Reset Repone los valores de gjuste del ment Configuraciéna -
sus valores predeterminado.
* Presione el botén @ paraexhibir la pantalla de
confirmacion, y seleccione Si.
« Seleccione Reset Completo para reponer todos los
gjustes de menu a sus valores predeterminado.
| Menu Logo usuario
Video
Audio
Efecto
Configuracién
Logo usuario @+ Ejecutar
Avanzada
Acerca
Reset Completo
I\_/Ier_1u Sub-men( Funcién AR [
principal defecto
Logousuario  Ejecutar  Grabaun logo del usuario. (P97) Logo
« Presione e boton @ y sigad procedimientoque  EPSON

aparece en la pantalla
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| Men( Avanzada

Video Idioma ® » Seleccionar [Espafiol]
Audio Pantalla de inicio : |ON | OFF
Efecto Ajuste de Color

Configuracién Temp. Color | RGB @ $Ajuste

Logo usuario Retroproyec. : | ON OFF @ 9Ajustar

Avanzada Entecho  :)1ON OFF  ® JAjustar
Puerto COM RS-232C ) USB @ PAjustar
Reset ®» Ejecutar

4 : Seleccionar @ : Entrar

Menu

L Sub-menu Funcién
principal

Ajuste por
defecto

Avanzada Idioma Ajustael lenguaje de las exhibiciones de mensajes.

 Presioneel botén @ y seleccioneel lenguajeen el

menu de seleccidn que aparece.
Pantalladeinicio  Ajustasi se exhibe o nolapantalladeinicio.

« Paracambiar el logo del usuario, debe grabar y

ajustar su propio logo.
Ajuste de Color Ajustala Temp. Color® y laintensidad de cada

color RGB en laimagen.

Temp. Color: Ajusta latemperatura del color.

« Presione € botén @) y gjuste latemperatura del
color en el sub-ment Ajuste de Color.

RGB: Ajustalaintensidad del color para cada color

RGB (rojo/verde/azul) en laimagen.

« Presione el botén @), seleccione R (rojo), G
(verde) o B (azul) en el sub-ment Color Defini-
tion, y realice el gjuste necesario para cada color.

* Puede gjustar los colores mientras visualizalos
resultados en la pantalla.

(Este elemento no se puede seleccionar si ha sido

seleccionado SRGB como el gjuste de M odo de

color en el mend Video.)

Retroproyec. Parausar cuando proyecte imégenes desde atrés de
una pantalla trandtcida.

Cuando se ajusta en ON, las imégenes proyectadas
son invertidas horizontalmente.

En techo Para usar cuando instale el proyector en el techo.
Cuando se gjusta en ON, las imégenes proyectadas
son invertidas horizontal y verticalmente.

Puerto COM Cambia entre comunicacion serie USB y de Control
(RS-232C).

Reset Repone todos los valores de gjuste de las funciones
del menl Avanzada a sus valores predeterminado.
« Presione € botén @) paraexhibir la pantalla de

confirmacion, y seleccione Si.
« Seleccione Reset Completo parareponer todos
los ajustes de men a sus val ores predeterminado.

Espariol

ON

Temp.
Color:
Depende de
la conexion

OFF

OFF

RS-232C




| Men( Acerca

« El menu Acerca exhibe los detall es de gjuste de la fuente de video actual.
* El gjuste de L ampar a aparece como OH de 0 — 10 horas, después de eso, aparece
en unidades de 1 hora.

Ordenador

Video Lampara : 9999 H
Audio Reponga tempori. lampara @+ Ejecutar
Efecto Fuente de video : Computeri
Configuracion Sefial de entrada : Analog-RGB
Frecuencia : H 999.99kHz
Vi : V 999.99Hz
Acerca Polaridad SYNC H Negative

Reset Completo : V Negative

Modo SYNC : Separate Sync
Resolucién : 9999x9999
Veloc. refresco : 999.9 Hz

$ :Seleccionar @ : Entrar

Ordenador (Digital-RGB, Analégico-RGB, Video-RGB, YCbCr, YPbPr)

I\_/Ier_]u Sub-men( Funcién Ajuste por
principal defecto
Acerca Lampara Exhibe el tiempo de uso acumulado delalampara.  OH

« Cuando se alcanza el periodo de advertenciade la
lampara, |os caracteres de proyeccion aparecen en

rojo.

Reponga tem- Inicializael tiempo de uso delaldmpara. Cuandose -
pori. lampara selecciona este comando, el tiempo de uso

acumulado de laléampara se repone a valor inicial

predeterminado.
Fuente de video Exhibe lafuente de entrada que esta siendo

proyectada actual mente.
Sefial deentrada  Exhibe los ajustes de la sefial de entrada.
Frecuencia Exhibe lafrecuencia de barrido horizontal. -
Polaridad SYNC  Exhibelapolaridad de la sincronizacion. -
Modo SYNC Exhibe los atributos de la sincronizacion. -
Resolucién Exhibe laresolucion de laentrada. -

Veloc. refrescopp  Exhibe lafrecuencia de regeneracion. -




Video

Video Lampara : 9999 H
Audio Reponga tempori. ldmpara @ 4 Ejecutar
Efecto Fuente de video : S-Video

Configuracién Seital de video
Logo usuario

Avanzada
Acerca

Reset Completo

S :Seleccionar @ : Entrar

Video (S-Video, Video)

Merju Sub-menu Funcién Ajuste por
principal defecto
Acerca Lampara Exhibe el tiempo de uso acumulado delaldmpara. OH

» Cuando sedcanzad periodo de advertenciadelalam-
para, los caracteres de proyecci 6n aparecen en rojo.

Reponga tem- Inicializael tiempo deuso delaldmpara Cuandose -
pori. lampara selecciona este comando, el tiempo de uso
acumulado de lalémpara se repone a valor inicial
predeterminado.
Fuente de video Exhibe lafuente de entrada que esta siendo
proyectada actua mente.

Sefial de video Exhibe el formato de la sefial de video. Auto




| Menu Reset Completo

Reset Completo @7 Ejecutar

2 : Seleccionar @) : Ejecutar

|\_/|er_1u Sub-men( Funcién I
principal defecto
Reset Ejecutar Repone todos |os el ementos en todos |os menus de -
Completo

gjuste a sus valores predeterminado.

« Presione el botén @) paravisualizar lapantallade
confirmacion, y seleccione Si.

« Seleccione Reset Completo en un ment individual
parareponer solamente los gjustes de los elementos
en cada sub-mena.

* Losgjustesdel logo del usuario, lamparay lenguaje
no volveran asus g ustes por defecto.




Uso de los menus

Los menUs se pueden usar con el mando adistanciao el panel de control del
proyector.

Procedimiento

1 Presione el boton [Menu] del mando a

distancia o del panel de control del
proyector.
Sevisualizard el mend Main (Principal).

Seleccione un elemento de mendu.
Si utilizael panel de control, presione el
bot6n [Sync+] o . [Sync-].

Si utilizael mando a distancia, presione la
parte superior o inferior del botén @) .

Confirme la seleccion.

Presione €l botén (@) paraconfirmar la
seleccion de un e emento de mend.

El sub-menu seleccionado serd visualizado
entonces.

Seleccione un elemento del sub-
mend.

Si utilizael panel de control, presione el
botén [Sync+] 0. [Sync-].

Si utilizael mando a distancia, presione la
parte superior o inferior del botén @ .

L os elementos que aparecen en €l menu
Videoy en el mend Acerca variardn
dependiendo del tipo de fuente de entrada
gue se esta proyectando.

Mando a
distancia

Proyector

Video

Audio

Efecto
Configuracion
Logo usuario
Avanzada

Acerca
Reset Completo

@+ Seleccionar[Espafiol]
ON{J OFF

Idioma

Pantalla de inicio

Ajuste de Color :
Temp. Color §RGB @ % Ajuste

Retroproyec. : § ON0 OFF @ 9 Ajustar

En techo : §ON 0 OFF ® < Ajustar

Puerto COM RS-232C 0 USB® # Ajustar

Reset ® 9 Ejecutar

Idioma

@ 9 Seleccionar[Espafiol]

Pantalla de inicio : 0ON# OFF

Ajuste de Color :

0 Temp. Color QRGB @+ Ajuste
Retroproyec : # ON § OFF @ ¥ Ajustar

En techo : #ON 0 OFF ® Ajustar
RS-232C 0USB ® #Ajustar

Puerto COM :
Reset ® 9 Ejecutar
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Seleccione un valor de ajuste.

Si utilizael panel de control, presione e
boton [Tracking -] o [Tracking +]. Temp. Color: 00000 K

Si utiliza el mando a distancia, presione el
borde izquierdo o derecho del boton ©).

Pista :

* Los elementos de sub-ment que hacen que otro
sub-mend sea visualizado cuando son seleccionadostienen (@) (Enter) después de
ellos. S selecciona tales elementos de ment y presiona el botdn (@) , entonces puede
cambiar |os ajustes en € siguiente sub-menud que aparece.

« Consulte la "Lista de funciones" para obtener detalles sobre las funciones de cada
elemento de ment. (P.60)

Seleccione otros elementos de menu de la misma manera.
Repitalos pasos 2 a 5 paracambiar €l guste de otros elementos de men. Para
volver aun menu anterior, presione el boton [Esc].

Cierre el menu.
Presione el boton [Menu].



Apéndices

Este capitulo brinda informacién sobre la localizaciéon de problemas y
los procedimientos de mantenimiento para asegurar el mejor nivel de
rendimiento del proyector por un largo tiempo.

Localizacion de problemas .........ccocceveeiiiiiiieiiii e
e Usodelaayuda........cooooiiieiieieecece e
» Cuando tenemos algun problema.........cccceeeeeveeeceiene s
» Cuando losindicadores no brindan ninguna ayuda ....

ManNtENIMIENTO ...uiieeieie e e

o Limpieza.....cccvevvivniviiinininieieneennn
e Limpieza del gabinete del proyector
e Limpiezadelalente......c.ccccooveennene
e Limpiezadél filtro deaire................

» Reemplazo delos consumibles...
* Periodo de reemplazo de lalampara.....
* Reemplazo delalampara.......ccooeueeerreeneneeieneeee s
 Reposicion del tiempo de funcionamiento de lalampara..
* Reemplazo del filtro deaire ..........ccccveeueenennee.

Grabacion de un logo del usuario.......cccccvveeeeeeeeieeereenenn.
ACCESOrioS OPCIONAIES....ccceiiiiiiiieiieei e
€] (017 U o 1SR

Listade comandos ESC/VP21...........cccccveiiiiiiiiiieeeeneen,
o Listadecomandos.........cccceeueeeeieeeeeeeeereeeee e
* Protocolo de comunicaciones...
* Disposicién deloscables..........
» Conexion en Serie.......ocueunnene
® CONEXION USB ...ttt
Lista de tipos de visualizacion de monitores que se
QU T=To F=T o I U =Y R EEER 105

ESPECIfiCACIONES .. ..uuiiiiiiiiiiieieieee e 106
APANTENCIA 1ttt 108
INAICE e 109




Localizacion de problemas

Esta seccidn describe como identificar problemasy que hacer si se encuentraun
problema.

Uso de la ayuda

Si ocurre un problema con e proyector, lafuncion de ayuda utiliza visualizaciones
en pantalla paraasistirle en la solucion del problema. Funciona con una serie de
menus en un formato de preguntas y respuestas.

Procedimiento

Presione el botdn [Help] del mando a
distancia o del panel de control del
proyector.

Se visualizard el mena Help.

Proyector Mando a
distancia
Seleccione un elemento de mena. O O
Si utiliza el panel de control, los botones
[Sync +] y .[Sync -] funcionan como latecla © < >
izquierday derecha. o [ oo
Si utiliza el mando a distancia, presione la @
parte superior o inferior del botén @ .
Proyector Mando a
distancia

<Menu de Ayuda>
f)Ayuda para la imagen.
() Ayuda para el sonido.

() Selection del idioma (Language)

Si la solucién sugeride en Ayuda no resuelve el problema,

desenchufe el aparato y consulte a su distribuidor local.

& :Seleccionar @ : Entrar @ : Salir

Confirme la seleccién.

Presione el botén @ paraconfirmar la
seleccion de un elemento de mend.

Puede presionar €l boton [Esc] paravolver al
menu anterior.

O O

Tracking™ "o Tracking +

Keystone

Proyector Mando a
distancia



4 Repita las indicaciones de los
pasos 2y 3 para proceder a
través del menl a elementos mas

()No aparece ninguna imagen en la patalla.
() La imagen no esta enfocada.
() La imagen esté deformada.
) No se visualiza completamente la imagen en la pantalla.

d etal | ad 0S. (Cortada/demasiado grande/demasiado pequefia)
El color de la imagen es anormal.
8La imagen esta dgmasiado oscura.
. , () La imagen est4 trapezoidal.
Puaje 9' Ir dd menu AyUda en : onar @ : Entrar @ : Volver @ : Salir
cualquier momento presionando €l
bot6n [Help].
Pista :

S la funcién de ayuda no brinda una solucion al problema, consulte " Cuando tenemos
algiin problema” (P.78) o "Cuando los indicadores no brindan ninguna ayuda” (P.82).




Cuando tenemos algun problema

Si estéteniendo un problema con el proyector, primero verifique losindicadores del
proyector.

El proyector tiene |los siguientes tres indicadores. Estos indicadores le avisan de
problemas con € funcionamiento del proyector.

Indicador de funcionamiento

[— Indicador de la lampara
—| \

o o oe————Indicador de temperatura

Los siguientes cuadros muestran el significado de los indicadoresy cdmo remediar
los problemas que ellos indican.
e : Encendido ¢ : Destellando o : Apagado

Estado del Estado del i Péaginade
e, Problema y solucién .
indicador proyector referencia

Rojo Roo Rojo  Problema  Dejede usar el proyector, desconecte el cable de
interno alimentacion de latomade corriente, y péngase en
v contacto a su proveedor o en e lugar méas cercano
o & 1} delas direcciones indicadas en la pagina 25 de la
guiade Instrucciones de seguridad/Términos de la
garantia mundial.
Rojo Rojo  Problema  Dejedeusar e proyector, desconecte el cable de
del ventila-  alimentacion de latoma de corriente, y pdngase en
S~ % dorProb-  contactoasu proveedor o en el lugar més cercano
o & é lema del delas direcciones indicadas en la pagina 25 de la
sensor guiade Instrucciones de seguridad/Términos de la
garantiamundial.
Rojo  Rojo Problema  Reemplace lalampara con unanueva. P93
delalam- Cuando reemplace lalampara, verifique que la
S a7 paa lamparay |a cubierta de lalampara queden instala-
o & é dosfirmemente. Si lalamparao lacubiertade la

l&mpara no quedan instalados firmemente, la ali-
mentacion del proyector no se conectard.




Estado del Estado del L Paginade
g Problema y solucién )
indicador proyector referencia

Error de Este puede suceder cuando el cable de aliment-
funciona- acion fue desconectado de latoma de corriente

. & miento de eléctrico antes haber terminado el periodo de enfri-
o é lalampara  amiento la Ultima vez que se apagd el proyector.
Cuando apague el proyector, espere 2 minutos.
Después de aproximadamente 2 minutos, el venti-
lador de enfriamiento se parard. Cuando el ventila-
dor de enfriamiento se pare, desconecte el enchufe
de dimentacion y vuelva a enchufarlo. Cuando
haya enchufado el cable de alimentacion, el
proyector volvera a estado anterior, por lo tanto
presione el boton [Power] en el mando a distancia
o el panel de control del proyector paravolverlo a
encender. Si el error de funcionamiento de lalém-
para surge otra vez cuando se vuelve a conectar la
aimentacion, retire lalamparay verifique si la
ldmpara estarota. Si no estarota, vuelvaainsta-
larla. Si estarota, cambiela Luego presione el
botén [Power] en el mando adistanciao en el panel
de control del proyector.

Si los indicadores todavia muestran un problema,
pare de usar el proyector, desconecte el cable de
alimentacion del tomacorrientes, y consulte asu
proveedor o en ladireccién més cercana provista
en lapégina 25 de la guia de I nstrucciones de segu-
ridad/Términos de la garantia mundial.

Rojo  Rojo

(<]




Estado del Estado del i Paginade
L Problema y solucién .
indicador proyector referencia

Rojo Rojo  Temper- Temperatura ata dentro del proyector (sobrecaen- P18

. o . atura alta tamiento) Lalampara se apagara autométicamente Po1
o B i dentro del y la proyeccién se detendra. Espere aproximada-
s proyector mente 5 minutos sin usar el proyector. Después de
(sobre- que hayan transcurrido 5 minutos, el ventilador de
calentam- enfriamiento del proyector dejara de funcionar.
iento) Unavez que el ventilador de enfriamiento haya
dejado de funcionar, desenchufe el cable de di-
mentacion y luego vuelva a enchufarlo.
Si el proyector se sobrecalienta, verifique los sigu-
ientes dos puntos.
« ¢El lugar de instalacion esta bien ventilado?
Verifique quelaentradade airey lasalidade aire
estén limpias, y que el proyector no se encuentra
ubicado contrala pared.
« ¢El filtro de aire esta tapado de polvo?
Si el filtro de aire esta sucio, debe ser limpiado.
Cuando se vuelve aenchufar el cable de aliment-
acion, el proyector volverd asu estado anterior, por
lo tanto presione el bot6n [Power] en el mando a
distanciao el panel del control del proyector para
volver aencenderlo. Si el proyector contintia
calenténdose incluso después de verificar los pun-
tos anteriores, o si |os indicadores muestran un
problema cuando se vuelve a encender, pare de
usar el proyector, desconecte el cable de aiment-
acion de latomade corriente, y consulte a su prov-
eedor o en el lugar més cercano de las direcciones
indicadas en la pagina 25 de la guia de Instruc-
ciones de seguridad/Términos de la garantia mun-
dial.

Rojo Naranja ENfri- (Esto no esunaanormalidad, pero si latemperatura P18
o ° o amientode  se eleva demasiado nuevamente, la proyeccion se P91
w A ata detendra autométicamente.)

o B § !
velocidad , |hgtze d proyector en un lugar bien ventilado, y
enprogreso aseqiirese que los orificios de ventilacion de sal-
iday entrada de aire estén despejados.
e Limpie e filtro de aire.
Naranja Lalédmpara Tengalista unanuevalémpara de reemplazo. P92
5 o pronto Lavidatil delaldmpara puede ser més cortade lo
O 1 debera ser normal como resultado de las condiciones de uso,
w reem- por tanto lalampara deberia ser reemplazadatan
plazada. pronto como sea posible.
* Laaparienciadel indicador de funcionamiento
en este momento variara dependiendo del estado
del proyector.
Naranja Condicién  (Ninguna anormalidad) P37
. o o de espera La proyeccién comienza cuando presionael botén
hooB o § [Power].




Estado del Estado del L Paginade
o Problema y solucién .
indicador proyector referencia

Verde Calentam- (Ninguna anormalidad) P37
o ° ° iento en Espere un corto tiempo. El indicador dejara de par-
0 B s progreso padear y quedaré encendido en verde.
Verde Proyeccion  (Ningunaanormalidad) P37
. o o en progreso
o & 3§
Naranja Enfri- (Ninguna anormalidad) P39
% o o amentoen ., penere un corto tiempo.
6 o 2§ Poe= El periodo de enfriamiento®» (funcién de enfri-
amiento de lalampara) durara aproximadamente
2 minutos. El tiempo real variara dependiendo de
latemperatura del aire exterior.
* El botén [Power] no funcionaré durante el
periodo de enfriamiento. Cuando se haya com-
pletado el enfriamiento, e indicador dejarade
parpadear y quedara encendido en naranja.
Entonces podra usar el botén [Power].
Pista :

« 9 €l proyector no esta funcionando apropiadamente aunque los indicadores estén
mostrando todo normal, consulte " Cuando |osindicadores no brindan ninguna ayuda"
en la siguiente pagina.

» 9 unindicador esta mostrando un estado que no aparece en los cuadros anteriores,
consulte en su proveedor o en el lugar mas cercano de las direcciones indicadas en la
pagina 25 de la guia de Instrucciones de seguridad/Términos de la garantia mundial.




Localizacion de problemas

Cuando los indicadores no brindan ninguna ayuda

Si ocurre alguno de los siguientes problemas y |os indicadores no ofrecen una
solucién, consulte las péginas indicadas para cada problema.

* No aparece ninguna imagen (P82, 83) ¢ Los colores de laimagen (P87)
no son correctos

 La calidad de laimagenes (P84, 85) * No se puede escuchar  (P88)

pobre ningun sonido

* Sélo se proyecta parte de la (P.86) « El mando a distancia no (P.89)
imagen (grande/pequefia) funciona

* Las imagenes aparecen (P86) * No se desconecta la (P89)
oscuras alimentacion

No aparece ninguna imagen (no aparece nada en absoluto)

« ¢ Esta todavia colocada la cubierta de la lente?
(P36)

« ¢ Fue desconectada la alimentacioén y luego vuelta a
conectar enseguida de nuevo?
Después de desconectar laaimentacion (durante el
enfriamiento), € botén @ no funcionard. Espere hasta que
el enfriamiento® haya terminado. Entonces puede usar €l

No aparece ninguna bot_’om)
imagen T

« ¢ Esta activado el modo de suspension?
Cuando & modo de suspension hasido gjustado aON, la
|&mpara se apaga autométicamente si no se realizan
funciones durante 30 minutos mientras no esta entrando nin-
guna sefial de video. El indicador de funcionamiento seilu-
mina en naranja en este momento.
Configuracion - Desconexion automatica (P.68)

« ¢ Ha presionado el botén [Power]?

« ¢El brillo de la imagen ha sido ajustado
correctamente?
Video - Brillo (P61)

« ¢ Esta activado el modo de Silenciamiento A/V?
(P52)

« ¢La imagen proyectada es completamente negra?
Algunas imagenes de entrada, tales como protector de pan-
talla, pueden ser completamente negras.

« ¢ Esta entrando una sefial de video?
Si Mens no sefial en el ment Configuracion hasido gjus-
tado a OFF, no se visualizara ningin mensagje. Se debe
gjustar aNegro o Azul para que |os mensajes sean visual-
izados. Si aparece un mensaje, consulte el elemento indicado.
(P68)




« Intente reponer todos los ajustes actuales.
Reset Completo - Ejecutar (P72)

No aparece ninguna imagen (los mensajes si aparecen)

« Verifiqgue el modo que corresponde a la frecuencia de
las sefiales de imagen que estan saliendo del
ordenador.

Consulte la documentacion provista con su ordenador para
obtener detalles sobre como cambiar laresoluciony la

— frecuencia de | as sefiales de imagen que salen del

ordenador. (P105)

¢ Coincide la sefal de entrada con la fuente

conectada?

Use el comando Ord. 1 Entrada o Ord. 2/Entrada de

YCbCr del ment Configuracién para seleccionar €

formato de sefial que coincida con la fuente conectada.

Para Compl : RGB-Digital, RGB-Anal6gico, Video-RGB

Para Comp2 : RGB-Anadgico, Video-RGB, Y ChCr, Y PoPr

(P68)

¢ Estan los cables conectados correctamente?
(P19-P33)

¢ Ha sido seleccionado el puerto de entrada de video
correcto?

Presione €l boton [Computer/Y CbCr] o [Video] del panel de
—1 control del proyector o € botdn [Compl], [Comp2/Y CbCr],
Se exhibe "Sin Sefial.". [Video] o [S-Video] del mando a distancia para cambiar la
fuente de laimagen. (P.38)

¢ Esta conectada la alimentacion del ordenador y de la
fuente de video?

(P37)

Si ha sido conectado al proyector un ordenador
portétil o un ordenador con una pantalla LCD, es
necesario emitir las sefales de video al proyector en
vez de a la pantalla.

Normalmente las sefial es de video son emitidas solamente a
lapantallaLCD del ordenador, por lo tanto debe cambiar la
salida a un destino externo. En algunos model os de
ordenador, cuando |as sefid es de imagen son emitidas
externamente, no aparecen més en lapantallaLCD. Para
més detalles, consulte la documentacion provista con su
ordenador en una seccion titulada " Salida externa’,
"Conexion aun monitor externo” o similar. (P38)

Se exhibe "No Soportado”




La calidad de la imagen es pobre

« El enfoque ha sido ajustado correctamente
(P46)

—
1 « ¢La pata ajustable delantera ha sido ajustada de
] manera que el angulo de la imagen sea demasiado
1 grande?
Si el dngulo delaimagen es demasiado grande, laimagen
+ Laimagen es borrosa quedara desenfocada verticalmente. (P42)
 Parte de la imagen
esté desenfocada
« Toda la imagen esta
desenfocada

¢ Se encuentra el proyector a la distancia correcta?
La distancia recomendada desde el proyector hastala
pantallaes de 34,25 — 491,34 pulgadas (0,87 — 12,48 m).
Instale el proyector de manera que la distancia de
proyeccion se encuentre dentro de este margen. (P.18)

¢ Se encuentra el haz de luz del proyector
perpendicular a la pantalla?
(P42)

¢ Esta sucia la lente?
(P90)

¢Se ha formado condensacion en la lente?

Si el proyector esllevado abruptamente de un ambiente frio
aun ambiente célido, se podriaformar condensacion en la
lente, y esto podria causar que las imagenes aparezcan
borrosas. Si eso sucede, desconecte laalimentacidny espere
que la condensacion desaparezca.

¢La sincronizacionpy, alineaciéonm y la posicion de
proyeccion han sido ajustadas correctamente?
Presione el botén [Auto] para ajustar estos valores.
También puede usar los menUs pararealizar € gjuste.
(P46), Video (P61)

¢Son correctos los ajustes de formato de sefial de la
imagen?

Use € comando Sefial de video en €l menu Video para
seleccionar el formato de sefial de video. El proyector
quizas no pueda identificar autométicamente algunos tipos
de sefiales de video que entran. (P64)

¢ Coincide la sefial de entrada con la fuente
conectada?

Use el comando Ord. 1 Entrada o Ord. 2/Entrada de

Y CbCr del ment Configuracion para seleccionar el
formato de sefia que coincida con lafuente conectada
Para Compl : RGB-Digital, RGB-Anadgico, Video-RGB
Para Comp2 : RGB-Analdgico, Video-RGB, Y CbCr, Y PbPr
(P68)




« ¢ Estan los cables conectados correctamente?

Emm | (P19-P3))
\E'V\’- NANNANS

* ; Ha sido seleccionada la resolucién correcta?
e | Ajuste e ordenador de manera que |as sefial es que sean

™~ ] emitidas sean compatibles con este proyector. Consulte la
SRRV documentacién provista con su ordenador para obtener
* Laimagen esta detalles sobre como cambiar los gjustes. (P105)

distorsionada . . PINS . PIS L
« Laimagen contiene « ¢La sincronizacién?”, alineacion vy la posicién de

interferencia proyeccién han sido ajustadas correctamente?
Presione el botén [Auto] para gjustar estos valores.
También puede usar los menUs pararealizar € gjuste.
(P46, 61)

¢ Se esta usando un cable de extensiéon?
Si se utilizaun cable de extension, podria aumentar la
interferencia eléctrica. Utilice los cables accesorios
provistos, o conecte un amplificador de sefia y averiglie s
esto ayuda.

¢, Son correctos los ajustes de formato de sefial de la
imagen?
Use el comando Sefial de video en el ment Video para
seleccionar el formato de sefial de video. El proyector
quizés no pueda identificar autométicamente algunos tipos
de sefiales de video que entran. (P64)

¢ ¢ Coincide la sefial de entrada con la fuente
conectada?
Use el comando Ord. 1 Entrada o Ord. 2/Entrada de
Y CbCr del ment Configuracién para seleccionar €
formato de sefial que coincida con la fuente conectada.
Para Compl : RGB-Digital, RGB-Anal6gico, Video-RGB
Para Comp2 : RGB-Anaégico, Video-RGB, Y ChCr, Y PoPr
(P68)




Solo se proyecta parte de la imagen (grande/pequefia)
[ |  El ajuste [Resize] quizas no esté seleccionado

correctamente.
I Presione e boton [Resize]. (P41, 54)

:I « ¢ Ha sido ajustado correctamente el ajuste Pos.
Pantalla?

Use & comando Pos. Pantalla en el ment Video para
Solo se exhibe parte de gjustarlo. (P63)

la imagen . . . ..
« ¢Ha sido seleccionada la resolucién correcta?
Ajuste el ordenador de manera que las sefid es que sean
emitidas sean compatibles con este proyector. Consulte la
[ documentacidn provista con su ordenador para obtener
= detalles sobre como cambiar 10s gjustes. (P105)
———
[ S— » Cambie la resolucién del ordenador portatil o del
ordenador con una pantalla LCD.
Pequena Cambie laresolucion de manera que laimagen sea

visualizada en toda el &rea de proyeccion, o gjuste |la sefial
de video a salida externa solamente. (P.38)

« ¢ El ordenador ha sido ajustado para visualizacion
dual?
Si hasido activada la visualizacion dual en las Display
Properties (propiedades de visualizacion) del panel de
control del ordenador, €l proyector slo proyectara
aproximadamente la mitad de laimagen en la pantalla del
ordenador. Paravisualizar todalaimagen en lapantalladel
ordenador, desactive la visualizacion dual. Consulte el
manual del controlador de video del monitor del ordenador
para obtener més detalles.

Las imagenes aparecen oscuras

* ¢, Es momento de reemplazar la lampara?

Si @ indicador de lalampara esta parpadenado en naranja,
esto significa que laldmpara pronto deberd ser reem-
— plazada. Cuando laléamparaestallegando a final de suvida

Gtil, laimagen serd mas oscura, y por lo tanto lalampara
deberia ser reemplazada con una nueva. (P92)

¢ Ha sido ajustado correctamente el brillo de la ima-
gen?
Video - Brillo (P61)

« ¢ Ha sido ajustado correctamente el contraste® de la
imagen?
Video - Contraste (P61)




Los colores de la imagen no son correctos

« ¢Ha sido ajustado correctamente el brillo de la

—— imagen?

= Video - Brillo (P61)
 ; Estan conectados correctamente los cables?
] (P19-P33)

« Ha sido ajustado correctamente el contrastem de la
imagen?
Video - Contraste (P61)

« ¢Ha sido ajustado correctamente el color?
Video - Modo de color (P61)

« ¢Han sido ajustados correctamente la intensidad y el
tinte del color?
(Los colores quizas no coincidan exactamente con los
colores delaimagen en lapantalla del ordenador o pantalla
LCD, pero esto es normal y no es signo de un problema.)
Video - Color (P63)
Video - Tinte (P63)

* . Es momento de reemplazar la lampara?
Si e indicador de lalémpara esta destellando de
anaranjado, esto significa que laldmpara pronto debera ser
reemplazada. Cuando lalédmpara esté llegando al final de
su vida Gtil, laimagen sera més oscura, y por lo tanto la
l&mpara deberia ser reemplazada con una nueva. (P92)

¢ ¢ Coincide la sefial de entrada con la fuente
conectada?
Use el comando Ord. 1 Entrada o Ord. 2/Entrada de
Y CbCr del ment Configuracién para seleccionar €
formato de sefial que coincida con la fuente conectada.
Para Compl : RGB-Digital, RGB-Anal6gico, Video-RGB
ParaComp2 : RGB-Anadgico, Video-RGB, Y CbCr, Y PbPr
(P68)




No se puede escuchar ninglin sonido

« ;Esta la fuente de audio conectada correctamente?
(P24)

« ¢ Ha sido seleccionado el puerto de entrada de audio
correcto?
Use e comando Entrada de audio del mend Audio para
gjustar € puerto de entrada de la sefial de audio. (P65)

« ¢ La fuente de audio esta emitiendo sonidos?
Verifique el volumen de la fuente de audio.

« ¢ El volumen ha sido ajustado al minimo?
(P49)

* ;Ha sido conectada la funcién de Silenciamiento
AIN?
El proyector podria estar en el modo de Silenciamiento
A/V. Presione el botén [A/V Mute] en el panel de control
del proyector o en € mando a distancia para cancelar el
comando del ment secundario Fondo. (P52)

« ¢ El sonido esta siendo emitido a los altavoces
externos?
Si una minitoma estéreo esta conectada a puerto Audio
Out, ningun sonido sera emitido por €l atavoz integrado
del proyector. (P34)

« ¢Los ajustes de audio USB correctos para este
proyector han sido realizados en el ordenador?
Si usaun cable USB paralasalidadel sonido desde lacom-
putadora, deberd seleccionar €l audio USB para el proyec-
tor en las propiedades de audio para el ordenador.




El mando a distancia no funciona

« ¢ Esta el interruptor R/C del mando a distancia
ajustado a la posicion ON?
(P14)

* ¢ Se esta apuntando el mando a distancia en la
direccion correcta?
El &ngulo de funcionamiento del mando a distanciaes de
aproximadamente +30° horizontalmente y de
aproximadamente +15° verticalmente.

« ¢ Esté el mando a distancia demasiado lejos del
proyector?
El margen de funcionamiento del mando adistanciaesde
aproximadamente 393,7 pulgadas (10 m). (P14)

« ¢ Se esta apuntando el mando a distancia al proyector
cuando ha sido conectado un receptor de mando a
distancia?

« ¢ Sobre el receptor del mando a distancia llega la luz
directa del sol o una luz fuerte de lamparas
fluorescentes?

« ¢Hay pilas en el mando a distancia?
(P13)

« ¢ Estan gastadas las pilas?

* ¢Han sido insertadas correctamente las pilas?
(P13)

« Si la funcién de ratén no funciona después de
conectar un ratén PS/2, debera reiniciar el ordenador.

La alimentacién no se desconecta (después de presionar el botén [Power])

« El indicador de funcionamiento permanece
encendido en naranja.
Este proyector esté disefiado de maneraque el indicador de
funcionamiento permanezca iluminado alin después de
haber desconectado la alimentacion. El indicador de
funcionamiento se apagaré cuando el cable de alimentacién
sea desconectado de la toma el éctrica.

« El ventilador de enfriamiento no se detiene.

Después de presionar €l boton [Power] para desconectar la

alimentacion, comienza el periodo de enfriamientob».

(Durante este tiempo, lalampara se enfriay €l indicador de

funcionamiento parpadea en naranja).

Después de eso, €l indicador de funcionamiento cambiaa

un naranja estable, y entonces puede desconectar €l cable

de dimentacion de latoma eléctrica.

* El periodo de enfriamiento dura aproximadamente 2
minutos. La horareal variard dependiendo dela
temperaturadel aire exterior.




W

Esta seccién describe tareas de mantenimiento tales como lalimpieza del proyector
y € reemplazo de los consumibles.

Limpieza
]
Se debe limpiar el proyector si se ensuciao s lacalidad de lasiméagenes
proyectadas comienza a deteriorarse.
Aseglrese deleer la Guiadeinstruccionesde seguridad/Términosdela
garantia mundial para obtener detalles sobre el uso seguro del proyector
durantelalimpieza.

| Limpieza del gabinete del proyector

Limpie el gabinete del proyector frotandolo suavemente con un pafio suave.

Si el proyector esta particularmente sucio, debe humedecerse el pafio con agua que
contenga una pequefia cantidad de detergente neutro, y luego con firmeza escurrir €l
pafio antes de usarlo paralimpiar €l gabinete del proyector. Luego frote el gabinete
de nuevo con un pafio suave y seco.

Precaucioén :

No use sustancias volatiles tales como cera, alcohol o disolvente para limpiar el
gabinete del proyector. Estos el ementos podrian causar la deformacion del gabinetey
hacer que el revestimiento se estropee.

| Limpieza de lalente

Use un perilla de aire disponible en tiendas de fotografia o un papel de limpiezade
lalente para limpiarla cuidadosamente.

Precaucion :
No frote la lente con materiales duros ni someta la lente a golpes, porque podria
dafiarse facilmente.



| Limpieza del filtro de aire

Si € filtro de aire se llena de polvo, esto podria causar un sobrecalentamiento y
dafiar el proyector.

Coloque €l proyector en un lugar donde no pueda entrar polvo al interior del
proyector, y luego use una aspiradora paralimpiar el polvo del filtro de aire.

Pista :

« g € filtro de aire es dificil delimpiar o esta roto, deberia ser reemplazado.
Consulte a su proveedor por un filtro de aire de repuesto.

 Se suministran lamparas de reemplazo con un filtro de aire de repuesto. El filtro de
aire deberia ser reemplazado al sustituir la ldmpara.




Reemplazo de los consumibles
|

Esta seccidn describe como reemplazar lalamparay €l filtro de aire.

| Periodo de reemplazo de la lampara

Es hora de reemplazar lalampara cuando:

» El mensaje "Sustituya Lampara." aparece en la pantalla durante 30
segundos cuando comienza la proyeccion.

Se visualizard un mensaje.

« Elindicador de la lampara destella de color anaranjado o se enciende en rojo.

El indicador de la lampara destella de color
anaranjado o se enciende en rojo.

« La imagen proyectada se oscurece 0 comienza a deteriorarse.

Pista :

* A fin de mantener € brilloy la calidad de lasimagenes proyectadas, reemplace la
l&mpara tan pronto como sea posible después de la aparicion del mensaje de advertencia.

* El mensaje para cambiar la lampara se ajusta para que aparezca después de 1400
horas de usar lalampara de manera de mantener € brillo y la calidad de lasimagenes
proyectadas. S contintia usando la |&ampara después de este periodo, la posibilidad de
que la lampara se rompa ser& mayor. Cuando aparece €l mensaje para cambiar la
lampara, cambie la lampara por una nueva tan pronto como sea posible, incluso si la
lampara todavia esta funcionando.

« El mensaje de advertencia aparece después de 1400 horas de uso, pero la vida Util real
de cada lampara individual variaréa dependiendo de las caracteristicas de la lampara
y dela manera en que es usada. Algunas lamparas pueden degjar de funcionar antes de
1400 horas de uso, por lo tanto siempre deberia tener una lampara de repuesto lista
para el caso de necesitarla.

« Cuando aparece € mensaje de advertencia de cambio de l&mpara, el logo del usuario
no aparecera incluso si el ajuste de la pantalla deinicio esta activado.

* Consulte a su proveedor por una lampara de repuesto.



|Reemp|azo de lalampara

Precaucion :

S lalampara deja de funcionar y debe ser reemplazada, existe el peligro de que la
|&ampara se rompa cuando es manipulada.

S cambia lalampara de un proyector que ha sido instalado en €l techo, siempre debera
asumir que ldmpara esté rota y manipularla con mucho cuidado al retirarla. Ademas, se
deberia colocar al lado del proyector, no debajo de €l.

Procedimiento

l Desconecte la alimentacion del
proyector, espere que termine el
periodo de enfriamientom, y luego
desconecte el cable de alimentacion.
El periodo de enfriamiento durara
aproximadamente 2 minutos. El tiempo red
variara dependiendo de la temperatura del
aire exterior.

2 Espere hasta que lalampara se haya
enfriado, y luego retire la cubierta de
la lampara.

Lalampara tarda aproximadamente 60
minutos en enfriarse.

Use el destornillador provisto con lalampara
de reemplazo para dedlizar €l interruptor de
apertura de la cubiertade laléamparade
manera que la cubiertade lalampara se
levante. Sostenga la seccidn levantadade la
cubiertadelalamparay luego deslicela
hacia adelante para quitarla del proyector.

la lampara.

Use el destornillador que fue suministrado
con laldmpara de repuesto para aflojar los
dostornillos de fijacidn que sujetan la
l&mpara del proyector.

3 Afloje los dos tornillos de fijacién de %T




4 Quite la lampara.
Sujete laldmpara por las dos hendiduras
laterales para sacarla verticalmente del
proyector.

5 Instale la lampara nueva.
Sostenga lalampara de manera que quede
correctamente alineada con €l proyector, y
luego inserte lalampara hasta que haga clic
en su lugar y apriete los dos tornillos de
sujecion.

6 Instale la cubierta de la lampara.
Inserte las dos lenglietas de la cubiertaen €l
proyector, y luego presione el otro extremo
dela cubierta de laldmpara hasta que haga
clic en su lugar.

Pista :

* Instale la lampara con firmeza. S seretira la cubierta de la lampara, la lampara se
apagara automati camente como precaucion de seguridad. Ademas, la ldmpara no se
encenderd s lalampara o la cubierta de la l&mpara no queda instalada
correctamente.

* Se suministran l&amparas de reemplazo con un filtro de aire de repuesto. El filtro de
aire también deberia ser reemplazado al sustituir la |ampara.

« Deseche las |amparas usadas adecuadamente de acuerdo con las reglamentaciones de
su localidad.



| Reposicion del tiempo de funcionamiento de la lampara

El proyector tiene un contador integrado el cual registrael tiempo de
funcionamiento de laldmpara. Cuando el tiempo de funcionamiento acumulado
acanza cierto punto, esto causa que sea visualizado el mensaje de advertencia de
reemplazo. Por lo tanto, €l contador debe ser reiniciado después de haber
reemplazado lalampara con una nueva. Puede hacer eso usando el ment del
proyector.

Procedimiento

1

3

Presione el botén [Menu] del mando
a distancia o del panel de control del

proyector.
Se visuaizara el ment Main (Principal).

Seleccione Reponga tempori.
ldmpara en el men( Acercay luego
presione el botén @).

Seleccione "Si" y luego presione el
botén @ .

Entonces sereiniciard el tiempo de
funcionamiento de lalampara.

Pista :

No debe reiniciar €l tiempo de funcionamiento de la lampara excepto después de haber
cambiado la lampara de lo contrario €l periodo de cambio de la ld&mpara no sera

indicado correctamente.

ComputerYChC:  Video

Qal)
e .
o O o o
g Tacing +
o™ Siien
Proyector Mando a
distancia

Lampara : 0000 H
Reponga tempori. lampara )+ Ejecutar
Fuente de video : Computert
Senal de entrada : Analog-RGB
Frecuencia : H 000.00 kHz
: V 000.0 Hz
: H Negative
: V Negative
: Separate sync
: 0000x0000
000.0 Hz

Polaridad SYNC

Modo SYNC
Resolucién
Veloc. refresco

Responga el temporizador de la lampara

¢Ejecutar?




| Reemplazo del filtro de aire

Procedimiento

Desconecte la alimentacion del
proyector, espere que termine el
periodo de enfriamiento»,y luego
desconecte el cable de alimentacion.
El periodo de enfriamiento durard
aproximadamente 2 minutos. El tiempo real
variara dependiendo de latemperatura del
aire exterior.

2 Coloque su dedo en la parte interior
del enganche del filtro de aire y
levante el filtro de aire para retirarlo.
A fin de evitar que el polvo del filtro de aire
penetre en el proyector, asegurese de colocar
€l proyector de manera que el asa quede
arriba.

3 Instale el filtro de aire nuevo.
Primero inserte las pestafias, y luego
presione hacia abajo en el lado opuesto hasta
gue hagaclic en su lugar.

Pista :
Deseche de losfiltros de aire usados de manera
apropiada de acuerdo con los reglamentos |locales.




Grabacion de un logo del usuario

Puede grabar laimagen que se esté proyectando actualmente como un logo del
usuario.

Procedimiento

1 Proyecte laimagen que le gustaria usar como un logo del usuario,
y luego presione el botén [Menu] en el panel de control del
proyector o el mando a distancia.

Seleccione el mend Logo usuario y

Video

luego presione el botén @ . Y
Configuracion
Pista : I
S harealizado la correccion de distorsion ot

trapezoidal, sera cancelada cuando se seleccione el
menu Logo usuario.

% : Seleccionar @ : Ejecutar

3 Seleccione "Si" en el sub-mend, y

: )
luego presione el botén @ .

¢Utilizar la imagen actual como
logotipo de usuario?

@ :volver 4): Seleccionar @ : Ejecutar

Se visualizara unaimagen a ser
grabaday un recuadro de seleccion.
Mueva el recuadro de seleccion para
seleccionar laimagen a usar.
Incline el boton @) en el mando adistancia

para seleccionar la parte de laimagen a usar J ~
como €l logo del usuario, y luego presione el RV N ARYSE ATl
boton @ .

Pista :

S la sefial de video que entra es una sefial YCbCr o YPbPr, el recuadro de seleccion
solo podra ser movido alrededor de la mitad de la imagen.

97



Grabacién de un logo del usuario

Seleccione "Si" en la pantalla de
confirmacién y luego presione el

bO'[é n @ . ¢ Utilizar esta imagen?

& : Volver 4»: Seleccionar @) : Ejecutar

6 Seleccione la proporcion de zoom en
la pantalla de ajuste de proporcién de

zoom y luego presione el botén @ .

Ajuste la proporcién de zoom

Proporcién de zoom :
100% #200% #300%

@ : Volver 4): Seleccionar @): Ejecutar

7 Seleccione Si en la pantalla de
confirmacién, y luego presione el
bOton @ . ¢Almacenar el logotipo de usuario?

Entonces se grabara laimagen. Unavez que
laimagen haya sido grabada, se exhibird el
mensaje " Se ha completado €l almacenaje
del logotipo de usuario".

Si lo almacena, se sobrescribira

sobre el logotipo de usuario anterior.

& : Volver O : Seleccionar ) : Ejecutar

Pista :

« Grabar € logo del usuario puede tardar unos momentos (aproximadamente 40
segundos). No use €l proyector ni ninguna otra fuente que esté conectada al proyector
mientras se esta grabando €l logo del usuario, de otra manera esto podria ocasionar
errores en e funcionamiento del proyector.

* Los logos del usuario se pueden grabar con un tamafio de hasta 400 x 300 puntos.

* S laresolucion delaimagen no es XGA, 0 s se esta proyectando una imagen de video,
cambiara el tamafio de proyeccion.

» Una vez que un logo de usuario ha sido grabado, el ajuste de logo no se puede
reiniciar al valor predeterminado de fabrica.



Accesorios opcionales

L os siguientes accesorios opcional es estan disponibles paralacompras es
necesario. Esta lista de accesorios opcionales esta actualizada a junio del 2001. Los
detalles de los accesorios estan sujetos a cambios sin aviso.

Maleta rigida de transporte ELPKS26
Bolsa ligera de transporte ELPKS27
Use estabolsasi necesitatransportar el proyector
amano.

Lampara de repuesto ELPLP15
Para usar como reemplazo de las |amparas gastadas.

Cable de video digital ELPKC20
(118,11 pulgadas (3 m) - DVI-D macho-
macho)

Cable DVIM paraconectar el proyector aun
ordenador con un interface de salida RGB digital.

Pantalla portatil (50 inch) ELPSCO06
Una pantalla compacta que se puede transportar
fécilmente.

Cable de video digital ELPKC21
(118,11 pulgadas (3 m) - para DVI-D/DFP 20
clavijas)

Cable@» para conectar el proyector aun
ordenador con interface de salida RGB digital.

Pantalla 60" ELPSCO7
Pantalla 80" ELPSCO08
Adaptador para Mac ELPAPO1

Se usa para conectar el proyector a un ordenador
Macintosh cuando los cables de ordenador
accesorio u opcional no pueden ser usados debido
aque las formas de | os conectores son diferentes.

Cable analogico DVI ELPKC25
(118,11 pulgadas (3 m) - para DVI-I/mini D-
Sub de 15 clavijas)

Se usa para conectar e proyector a dos
ordenadores con salida RGB anal6gica.

Cable de ordenador ELPKCO02
(70,87 pulgadas (1,8 m) - para mini D-Sub
de 15 clavijas/mini D-Sub de 15 clavijas)

Se usa para conectar el proyector a un ordenador
cuando desee usar con resolucion UXGA.

Cable de video componente ELPKC19
(118,11 pulgadas (3 m) - para mini D-Sub de
15 clavijas/RCA x 3)

Se usa para conectar unafuente de video componente.

Cable de ordenador ELPKCO09
(118,11 pulgadas (3 m) - para mini D-Sub de
15 clavijas/mini

D-Sub de 15 clavijas)

Cable de ordenador ELPKC10
(787,4 pulgadas (20 m) - para mini D-Sub de
15 clavijas/mini D-Sub de 15 clavijas)

Use este cable de extension si el cable de
ordenador accesorio es demasiado corto.

Receptor mando a distancia ELPSTO04
Se usa para controlar el proyector con el mando a
distancia desde cierta distancia

Soporte para fijacion en techo * ELPMBO07
Para usar cuando instale el proyector en el techo.

Cable de ordenador ELPKC11
(70,87 pulgadas (1,8 m) - para mini D-Sub de

15 clavijas/5BNC)

Se usa para conectar el proyector auna estacion

detrabajo.

Bandeja para fijacion en techo * ELPFC03
Alargadera 370 mm/plata* ELPFP0O4
Alargadera 570 mm/plata* ELPFPO05
Alargadera 770 mm/plata* ELPFPO6

Para usar cuando instale el proyector en un techo
ato, 0 en un techo con paneles de chapa de madera.

ELPDCO02
ELPDCO3

Para usar cuando proyecte libros, peliculas OHP
y diapositivas.

Céamara para documentos

* Para colgar €l proyector desde el techo es necesario un método especial de instalacion. Por favor
poéngase en contacto con su proveedor si desea usar este método de instal acion.
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Glosario

A continuacién se brinda una explicacion de algunos de |os términos usados en este
manua que quizés no sean familiares o que no fueron explicados en e manual
mismo. Se puede obtener mas informacion consultando otras publicaciones
disponibles comerciamente.

5BNC Se usa un puerto para el ingreso de sefiales de video anal6gicas.

Alineacion L as sefial es emitidas por |os ordenadores tienen una frecuencia especifica. Si la
frecuenciadel proyector no coincide con esta frecuencia, las iméagenes resultantes
no serén de buena calidad. Al proceso de hacer coincidir la frecuencia de estas
sefiales (el nimero de picos en la sefial) selellama“aineacion”. Si laalineacion no
se realiza correctamente, apareceran bandas vertical es anchas en las imagenes

proyectadas.
Bloqueo de Un dispositivo consistente en un estuche protector con un agujero por el cua se
seguridad puede pasar un cable de prevencién de robos disponible comercia mente de manera

de asegurar el dispositivo a unamesa o pilar. Este proyector es compatible con el
sistema de seguridad Microsaver fabricado por Kensigton.

Componente Sefiales de video que tienen sefiales de brillo de video y sefiales de color separadas,
de video de manera de poder obtener imégenes de mejor caidad.
EnTV deatadefinicion (HDTV), serefiere alasimégenes que consisten de tres
sefialesindependientes: Y (sefial deluminancia), y Pby Pr (sefialesdediferenciade
color).

Puerto remoto  Conecta un receptor de mando a distancia opcional.

Congelar L a pausa momentanea solo de reproduccion de imagenes. Cuando se presionael
botén [Freeze] en el proyector, sélo se puede pausar laimagen de reproduccion.
Cuando se vuelve a pausar el boton [Freeze], contintiala reproduccion.

Contraste El brillo relativo de las &reas luminosas y oscuras de unaimagen se puede aumentar
o disminuir afin de hacer que el texto y los gréficos se destaquen més claramente, o
para suavizarlos. Al gjuste de esta propiedad particular de unaimagen selellama
"gjuste de contraste”.

DFP Abreviatura de panel plano digital. Se refiere a un método estandar para
transmision digital de sefial es de video.

DvI Abreviatura de interface visual digital. Se refiere a un método estandar para
transmision digital de sefiales de video.
DV1 es un estandar que ha sido también aplicado a equipos el ectrénicos para el
hogar digitales diferentes de ordenadores. Permite transmitir imagenes a
resol uciones mayores que para DFP, y también incluye una funcién de codificacion
de sefiales digitales.

Enfriamiento El proceso de enfriamiento de laldmpara del proyector contindia alin después de
haber presionado el botén [Power] para apagar laldmpara. Después que se apagala
lampara, el ventilador de enfriamiento continda funcionando, pero todas las
funciones de | os botones se desactivan. Al tiempo que duraesto sele llama
"periodo de enfriamiento”. El periodo de enfriamiento durard aproximadamente 2
minutos. El tiempo real variara dependiendo de latemperaturadel aire exterior.

Escaneo Es un método de escaneo de imagen por medio del cual el ancho de banda de sefial
entrelazado usado es aproximadamente la mitad que el necesario para el escaneo secuencia
cuando se transmiten imagenes con la misma resolucion de imagen fija.

Fuente Laexhibicion en la pantalla que muestra el tipo de sefial que ingresa.
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HDTV

Eslaabreviaturainglesa detelevision de altadefinicion. Serefierealos sistemas de
alta definicion que satisfacen las siguientes condiciones.

* Resolucién vertical de 720P o0 1080i o mayor (P = exploracion progresiva, i =
exploracion entrelazada)

« Relacion de pantallade 16:9

« Recepcion y reproduccion (o salida) de audio Dolby Digital

Imagenes
S-Video

Es una sefial de video que tiene una componente de luminanciay componente de
color separada en orden de proveer de una calidad de imagen mejor.

Se refiere aimagenes que consisten de dos sefiales independientes: Y (sefial de
luminancia), y C (sefia de color).

Indice de regen-
eracion
(Veloc. refresco)

El elemento emisor de luz de una pantalla mantiene la misma luminosidad y color
durante un tiempo extremadamente corto de tiempo. Debido a eso, laimagen debe
ser explorada varias veces por segundo de manera de regenerar el elemento emisor
de luz. El nimero de regeneraciones por segundo es llamado "indice de
regeneracion”, y se expresaen hertz (Hz).

Relacién de Eslarelacion entre e largo y laatura de su imagen. Lasimégenes de HDTV tiene

pantalla unarelacion de pantalla de 16:9 y aparecen alargadas. Larelacion de pantala para
las imagenes esténdar es 4:3.

SDTV Eslaabreviaturainglesa de television de definicion estdndar. Serefiere alos
sistemas e television que no satisfacen las condiciones de latelevision de dta
definicion.

Sefial de Un tipo de sefial de video emitida por una fuente de video que real mente consiste

diferencia de
color
(componente)

de tres sefiales separadas: unaroja + sefial de luminancia (R-Y), una sefial de
luminancia (Y) y unaazul + sefial de luminancia (B-Y). Cada sefia setrémitealo
largo de un cable separado. Las sefiales de diferencia de color generalmente
producen unaimagen mejor que | as sefial es compuestas (en las cuales |as sefiadles
derojo, verdey azul y la sefial de luminancia se trasmiten todas a largo de un solo
cable).

Silenciamiento
AV

Cancelacion momentanea de la salida de audio y video. Este proyector tiene un
botén [A/V Mute] el cual puede presionar para detener momentaneamente la
proyeccion de iméagenes y sonido. Puede restaurar laimagen y sonido presionando
en el panel de control del proyector o el mando adistanciael botén [A/V Mute] una
vez més.

Sincronizacion
(Sync)

L as sefiales emitidas por |os ordenadores tienen una frecuencia especifica. Si la
frecuencia del proyector no coincide con esta frecuencia, las imégenes resultantes
no serén de buena calidad. Al proceso de hacer coincidir las fases de estas sefiales
(la posicién relativa de los méximos y los minimos de la sefial) sele [lama
"sincronizacion”. Si las sefiales no estan sincronizadas, podrian ocurrir problemas
tales como parpadeo, borrosidad e interferencia horizontal.

sRGB Un esténdar internacional paraintervalos de color que fueron formulados de
manera que |os colores que son reproducidos por equipos de video puedan ser
usados fécilmente por sistemas operativos de computadoras (OS) e Internet.

SVGA Un tipo de sefial de video con una resolucién de 800 puntos (horizontales) por 600
(verticales) usada por ordenadores compatibles IBM PC/AT (ordenadores DOS/V).

SXGA Un tipo de sefia de video con una resolucion de 1.280 puntos (horizontales) por
1.024 (verticales) usada por ordenadores compatibles IBM PC/AT (ordenadores
DOSV).

Temperatura Latemperatura de un objeto que emite luz. Si latemperaturadel color es alta, los

del color colorestienden atomar un tinte azulado. Si latemperaturadel color esmésbaja, los

colores tienden atomar un tinte rojizo.
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USB Abreviacion de Bus Serie Universal (siglas en inglés). USB es un interface para
conectar ordenadores personal es a dispositivos periféricos que soportan solamente
vel ocidades de transmision de datos relativamente bajas.

UXGA Un tipo de sefial de video con unaresolucion de 1.600 puntos (horizontal es) por
1.200 (verticales) usada por ordenadores compatibles IBM PC/AT (ordenadores
DOSV).

VGA Un tipo de sefial de video con unaresolucion de 640 puntos (horizontales) por 480
(verticales) usada por ordenadores compatibles IBM PC/AT (ordenadores DOS/V).

Video Sefiales de video que tienen las sefiales de brillo de video y sefiales de color

compuesto mezcladas. Es € tipo de sefiales comunmente usadas por |os equipos de video para

el hogar (formato NTSC).
L as sefiales consisten de una sefial portadoraY (sefial de luminancia) y la sefia de
croma (color) gque son contenidas en la sefial de barra de color.

XGA Un tipo de sefial de video con unaresolucién de 1.024 puntos (horizontal es) por
768 (verticales) usada por ordenadores compatibles IBM PC/AT (ordenadores
DOSV).

YCbCr Eslasefial portadora que es contenida en la sefial de barrade color usadaen las

transmisiones de TV modernas (formato NTSC). El nombre proviene de lasefia Y
(luminancia) y las sefiales CbCr (croma/[color]).

YPbPr Eslasefial portadora que es contenida en la sefial de barrade color usadaen las
transmisionesde TV de atadefinicion (HDTV). El nombre proviene de sefia Y
(luminancia) y las sefiales PbPr (diferencia de color).




| Listadecomandos Esc/vP21

Lista de comandos
|
Cuando se enviaun comando de conexion de alimentacion a proyector, se conectala
aimentacion del proyector. Cuando e proyector esti en un estado listo para comandos,
retorna e codigo '3AN (:). Ademés, cuando se completael procesamiento de un
comando, € proyector también retornaun ;" como confirmacion.
Ademés, cuando se completa el procesamiento de un comando, €l proyector
también retornauna codigo ":".
El estado del codigo ":" se puede usar para determinar si el proyector estalisto u
ocupado. Si el procesamiento del comando terminacon un error, se emite un
mensgje de error y luego se enviael cédigo :".

Elemento Comando
Alimentacion ON/ | ON PWR ON
OFF (conectada/
desconectada) OFF PWR OFF
Computerl (Analog-RGB) SOURCE 11
Computerl (Digital-RGB) SOURCE 12
Computerl (RGB-Video) SOURCE 13

Computer2/Component Video (Analog-RGB) | SOURCE 21
Seleccion de sefid | Computer2/Component Video (RGB-Video) SOURCE 22

Computer2/Component Video (Y CbCr) SOURCE 23
Computer2/Component Video (Y PbPr) SOURCE 24
Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42
SilenciamientoA/V | ON MUTE ON
ON/OFF (activado/
desactivado) OFF MUTE OFF
Seleccion de Negro MSEL 00
silenciamiento Azul MSEL 01
ANV Logo del usuario MSEL 02

Protocolo de comunicaciones

* Velocidad en baudios esténdar ~ : 9600 bps

« Largo de datos : 8 hits
* Paridad - Ninguna
* Bits de parada 01

* Control deflujo : Xon/Xoff




Disposicion de los cables

| Conexion en serie

» Formadel conector
* Conector de entrada del proyector

<En el proyector>

Control(RS-232C)

: D-Sub de 9 clavijas (macho)
: Control (RS-232C)

<En el ordenador>

<En el proyector> (Cable serial PC)  <En el ordenador>
GND 5 5 GND
RD 2 < 3 1D
D 3 > 2 RD
DTR 4 » 6 DSR
DSR 6 < 4 DTR

] Conexion USB
» Formadel conector 1 USB (tipo B)

<En el proyector>

Sefial Funcién

GND |Tierra de cable de sefial

TD |Transmitir datos

RD |Recibir datos

DSR |Ajuste de datos listo

DTR |Terminal de datos listo

<En el ordenador>

o




Lista de tipos de visualizacion de monitores
que se pueden usar

Resoluciones para la proyeccion  Resoluciones

Frecuencia de Resolucion  <°" tamafio ajustado (ajuste de para proyeccion
Sefial regeneracionpp tamafio ON) (puntos) normal (ajuste
e (puntos) =
(Hz) de tamafio
EMP-810/800  EMP-600  oFF) (puntos)
PC98 640x400 1024x640 800x500 640x400
EGA 640x350 1024x560 800x438 640x350
VGA 60 640x480 1024x768 800x600 640x480
VGACGA 640x400 1024x640 800x500 640x400
VGAEGA 640x350 1024x560 800x438 640x350
720x400 1024x568 800x444 720x400
VGA text
720x350 1024x498 800x388 720x350
vesa  IRBRD0 o0 1004768 B00X600  640x480
56/60/72/75/
SVGA 85/120, iM a3 800x600 1024x768 800x600 800x600
xGa  SUBUTOITS o768 1024x768  800X600  1024x768

85/120, iMac™3

SXGA 70/75/85/100 1152x864  1024x768 800x600 1152x864°1

SXGA 60/75/85  1280x960  1024x768 800x600  1280x960" %
SXGA 43i/60/75/85 1280x1024  960x768 750x600  1280x1024°1
SXGA+ 60/75/85  1400x1050  1024x768 800x600  1400x1050°!
uxca'2 4800 1600x1200  1024x768 - 1600x1200°1
MAC13" 640x480  1024x768 800x600 640x480
MAC16" 832x624  1024x768 800x600 832x624
MAC19" 1024x768  1024x768 800x600 1024x768
MAC21" 1152x870  1016x768 794x600  1152x870°1
TV(525i) 60 640x480  1024x768 800x600 640x480
TV(625i) 50 720x540  1024x768 800x600 720x540
SDTV/(525p) 60 640x480  1024x768 800x600 640x480
HDTV(750p) 60 1280x720  1024x576 800x450
HDTV

(1125i, 1125p) 60 1920x1080  1024x576 800x450

*1 Proyeccion (ventana) virtual

*2 El EMP-600 no es compatible con UXGA.
El EMP-810/800 solo soporta resoluciones de exhibicion UXGA cuando se usa
€l cable de computadora opcional. El cable de computadora accesorio no puede
ser usado para resoluciones UXGA.
Consulte "Apéndice: Accesorios opcionales' (P99).

*3 Laconexion no es posible si el equipo no tiene un puerto de salida VGA.
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Especificaciones

Nombre del -
producto Proyector multimedia EMP-810/800/600
Dimensiones 13,7 (An.) x 4,09 (Al.) x 10,79 (Prot.) pulgadas

(348 (W) x 104 (H) x 274 (D) mm) (sinincluir las patas)

Tamafio del panel

0,9 pulgadas

Formato de . . L

proyeccion Matriz activa de Palisilicio TFT

Método de . . .

accionamiento escritura secuencia de bloques de 12 fases en linea completa
Resolucion EMP-810/800 : XGA 786.432 pixeles (1.024 (An.) x 768 (Al.) puntos) x 3

EMP-600

Ajuste de enfoque

Manual

Ajuste de zoom

Manual (aproximadamente 1:1,35)

Lampara
(fuente de luz)

Lampara UHE, 200 W, Numero de modelo: ELPLP15

Salida de audio

maxima 5W monoaural
Altavoz 1

Suministro de 100-120 VAC, 3,1A
alimentacién 200-240VAC, 1,5A

50/60 Hz

Temperatura de
funcionamiento

41°F — 95°F (+5°C — +35°C) (sin condensacién)

Temperatura de
almacenamiento

14°F — 140°F (-10°C — +60°C) (sin condensacion)

Peso Approx. 9,3 libra (4,2 kg)

Conectores Ordenador 1: 1 DVI-I
gg‘r’neggﬂg;év'deo 1 Mini D-Sub de 15 dlavijas (hembra)
Audio 1: 1 Minitoma estéreo
Audio Out: 1 Minitoma estéreo
Video: 1 Tomade clavijaRCA
S-Video: 1 Mini DIN de 4 clavijas
Audio 2: 1 Tomade clavijas RCA x 2 (I, D)
Raton: 1 TomaDIN de9 clavijas
USB: 2 Conectores USB (Series A/B)
Control (RS-232C): 1 D-Sub de 9 clavijas (macho)
Monitor Out: 1 Mini D-Sub de 15 clavijas (hembra)
Remoto: 1 Minitoma estéreo

* No se garantiza que el conector USB funcione correctamente con todos los
dispositivos compatibles con USB.

: SVGA 480.000 pixeles (800 (An) x 600 (Al.) puntos) x 3



Safety

USA
UL 1950 2" Edition
Canada
CSA C22.2 N0.950 2™ Edition (cUL)
European Community
The Low Voltage Directive (73/23/EEC)
EN60950 2™ Edition, +Amd.1, +Amd.2, +Amd.3, +Amd.4, +Amd.11

EMC

USA

FCC 47CFR Part15B Class B (DoC)
Canada

ICES-003 Class B

European Community
The EMC Directive (89/336/EEC)
EN55022, 1998 Class B
EN55024, 1998
|EC61000-4-2, IEC61000-4-3, IEC61000-4-4, | EC61000-4-5,
|EC61000-4-6, |EC61000-4-8, IEC61000-4-11,
|EC/EN61000-3-2, IEC/EN61000-3-3

Australia/New Zealand
ASINZS 3548:1995, A1:1997, A2:1997 Class B
CISPR Pub.22:1993, A1:1995, A2:1996, Class B
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Botones General Terms
Boton @ (Enter) .................. 12
Botones[t], [ v 12,26 Accesoriosopcionales. ............. 99
Bot(?nes [11121/13] (Effect) ... 12,56 AgQudos. ...t 65
Bot(?n [AUO] .o 9,12,46 Ajuste automatico ................. 46
Bot(?n [AVMute] .o 912,53 Ajustedecolor.................... 69
Bot(?n [Compl]................. 12,38 Ajuste delaimagen. ... ........... 6
Bot(?n [Comp2YCOCr] ... 12,38 Ajustedelapata. .................. 42
Boton [Computer/YCBCT] ... 938 AjUSteSRGB ...\ 69
Bot(?n [Escl. oo 9,12 Alimentacién (entrada) ... ... ... 10, 36
Boton[E-Zoom]............ 12,5558 lineacion . ... .oonii 47,61, 100
Boton[Freeze] ... 1258 Atavoz. .o 10, 24, 34
Bot(?n [Helpl 912,76 Altavozexterno ................ 34, 49
Bot(?n [Keystong] .............. .. 9,44 AnalogicoRGB ... ... 38, 61, 70
Bot(?n [Left] o 12,27 Angulo de proyeccion . ............. 42
Bot(?n [M.enu] """""""" 912,73 Anillodeenfoque. ............... 8, 46
Bot(?n [PinPl.............o.. 12,58 Anillodezoom. . . 8 41
Boton [Power] ... 912,37 Apagado. .......... i 39
Boton[Preset]. ...t 12
Boton[Resize] ............ 9,12, 41,54 E
Boton [Right]/[Esc] ............. 227 g 56, 66
Botoén [Shift].............. 9,47,48,54 oqueo de seguridad. ... ... 8, 100
Boton[S-Video] .. .............. 12,38 Boton de gjuste delapata . ... .. ... 8
Boton[Source] . ... 12 Brillo 61 63
Boton[Sync] ............. 9,48, 73,76
Boton [Tracking] ............. 9,47, 74
Boton[Video]................... 938 Cable1BW3 ...ttt 23
Boton[Volume] .............. 9,12, 49 CableanalégicoDVI .. .......... 20, 32
Cablededimentaciéon............ 1,36
Cable de Audiolvideo (A/V)
................ 1, 24, 29, 30, 31, 32
CablederatonPS/2.............. 1,25
Cabledevideo digital .............. 99
CableUSB.................. 1,24,25




Conector5BNC .. ................. 22
Conector 13w3. .. ...t 23
Conector AudioOut. . . ... .... 10, 29, 34,
Conector Audiol ............ 10, 24, 29
Conector Audio2 . ........... 10, 24, 29

Conector Computerl . .. 10, 20, 21, 32, 38
Conector Computer2/Component Video

........................ 10, 32, 38
Conector Control (RS-232C). . ... 10, 106
Conector mini D-Sub de 15 clavijas . . . 20
Conector Monitor Out . .. . . .. 10, 28, 106
Conector Mouse. .. ......... 10, 25, 106
Conector Remote. . ........ 10, 101, 106
Conector SVideo. . ... ... 10, 30, 38, 106
ConectorUSB .......... 10, 24, 25, 106
Conector Video ......... 10, 29, 38, 106
Conectores. . .......cooviinn.. 38, 106
Conexiénaun ordenador. .. ......... 19
Conexién aunafuente devideo. . ... .. 29
Conexiénderatén ................. 25
Contraste ................. 61, 63, 100
Correccion de la distorsion trapezoidal

.............................. 44
Cruz. ..o 55
Cuando tenemos algun problema. . . . . . 78
Cubiertadelalente ................. 8
Cubiertadelalampara. ........... 8,9
Cubiertadel compartimiento de las pilas

.............................. 13
D
DFP ... ... 21,100
Digitd-RGB. ............... 38, 61, 70
Distancia de funcionamiento a distancia

.............................. 14
Distanciade proyeccion. . ........... 18

Distorsién trapezoidal horizontal . . . 44, 67

Distorsion trapezoidal verticd. . . . . 44, 67
DVI ... 21,100
Efectos. ... 56
Enfoque............ ...t 46
Enfriamiento . ............. 39, 81, 100
Entradadeaire.................... 11
Entradadeaudio .................. 65
Especificaciones ................. 106
Estaciondetrabagjo ............. 23,99
Exhibicién con tanafio gjustado. . . 41, 105
Exhibiciéndeventana.............. 41
Filtrodeare ..................... 11
Foco......... ..o 56, 66
Frecuencia..................oon. 70
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FCC Compliance Statement
For United States Users

This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio or television reception. However, there is
no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause interference to radio and
television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures.

* Reorient or relocate the receiving antenna.
« Increase the separation between the equipment and receiver.

« Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that
to which the receiver is connected.

» Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

WARNING

The connection of a non-shielded equipment interface cable to this
equipment will invalidate the FCC Certification or Declaration of this
device and may cause interference levels which exceed the limits
established by the FCC for this equipment. It is the responsibility of
the user to obtain and use a shielded equipment interface cable with
this device. If this equipment has more than one interface connector,
do not leave cables connected to unused interfaces. Changes or
modifications not expressly approved by the manufacturer could void
the user’s authority to operate the equipment.

Declaration of Conformity for Products Marked the FCC Logo
(United States only)

For questions regarding your product, contact:
EPSON AMERICA, INC.
MS 3-13
3840 Kilroy Airport Way
Long Beach, CA 90806
Telephone: 562-290-5254



All rights reserved. No part of this publication may be reproduced, stored in a
retrieval system, or transmitted in any form or by any means, electronic,
mechanical, photocopying, recording, or otherwise, without the prior written
permission of SEIKO EPSON CORPORATION. No patent liability is assumed
with respect to the use of the information contained herein. Neither is any liability
assumed for damages resulting from the use of the information contained herein.

Neither SEIKO EPSON CORPORATION nor its affiliates shall be liable to the
purchaser of this product or third parties for damages, losses, costs, or expenses
incurred by purchaser or third parties as aresult of: accident, misuse, or abuse of
this product or unauthorized modifications, repairs, or aterationsto this product, or
(excluding the U.S)) failure to strictly comply with SEIKO EPSON
CORPORATION's operating and maintenance instructions.

SEIKO EPSON CORPORATION shall not be liable against any damages or
problems arising from the use of any options or any consumable products other
than those designated as Original EPSON Products or EPSON Approved Products
by SEIKO EPSON CORPORATION.

EPSON is aregistered trademark and PowerLite is atrademark of SEIKO EPSON
CORPORATION.

General Notice: The following trademarks and registered trademarks are the
property of their respective owners and are used in this publication for
identification purposes only.

» EPSON/Seiko Epson Corp.

» Macintosh, PowerBook/Apple Computer Inc.

 IBM/International Business Machine Corp.

» Windows/Microsoft Corp.

Other product names used herein are also for identification purposes only and may

be trademarks of their respective owners. EPSON disclaims any and all rightsin
those marks.

Copyright © 2001 by SEIKO EPSON CORPORATION



EPSON

PRINTED WITH Printed in Japan
SOY INK 402122201

" (90017833)
Impreso en papel 100% reciclado. 01.12-1.2B(C05)




	Acerca de los manuales y anotaciones usadas
	Desembalaje del proyector
	Características del proyector
	Contenido
	Antes de usar el proyector
	Nombres de las partes y funciones
	Frontal/Superior
	Panel de control
	Posterior
	Base
	Mando a distancia

	Antes de usar el mando a distancia
	Inserción de las pilas
	Precauciones y período de reemplazo de las pilas
	Uso del mando a distancia y margen de funcionamiento a distancia
	Notas sobre la manipulación del mando a distancia

	Instalación
	Instalación del proyector
	Tamaño de la pantalla y distancia de proyección

	Conexión a un ordenador
	Ordenadores compatibles
	Proyección de imágenes desde el ordenador
	Reproducción de sonido del ordenador
	Uso del mando a distancia para controlar el puntero del ratón
	Conexión a un monitor externo

	Conexión a una fuente de vídeo
	Proyección de imágenes de vídeo compuestas
	Proyección de imágenes S-Video
	Proyección de imágenes de vídeo componente
	Proyección de imágenes de vídeo RGB

	Conexión a un altavoz externo

	Funciones básicas
	Encender el proyector
	Conexión del cable de alimentación
	Conexión de la alimentación y proyección de imágenes

	Apagado del proyector
	Ajuste de la imagen de pantalla
	Ajuste del tamaño de la imagen
	Ajuste del ángulo de la imagen
	Corrección de la distorsión trapezoidal

	Ajuste de la calidad de la imagen
	Enfoque de la imagen de pantalla
	Ajuste de las imágenes del ordenador

	Ajuste del volumen

	Funciones avanzadas
	Funciones para mejorar la proyección
	Lista de funciones
	Detalles de las funciones

	Uso de las funciones del menú del proyector
	Lista de funciones
	Uso de los menús


	Apéndices
	Localización de problemas
	Uso de la ayuda
	Cuando tenemos algún problema
	Cuando los indicadores no brindan ninguna ayuda

	Mantenimiento
	Limpieza
	Reemplazo de los consumibles

	Grabación de un logo del usuario
	Accesorios opcionales
	Glosario
	Lista de comandos ESC/VP21
	Lista de comandos
	Protocolo de comunicaciones
	Disposición de los cables

	Lista de tipos de visualización de monitores que se pueden usar
	Especificaciones
	Apariencia
	Índice


