EPSON

Home Theatre Projector

Manual de instrucciones

EMP-TS10




Acerca de los manuales y de las anotaciones usadas

Tipos de manuales

La documentacion de su proyector EPSON se divide en los siguientes cuatro manuales. Consulte los
manuales en el orden indicado a continuacion.

OGuia de desembalaje e instalacion

Este manual contiene lainformacion sobre procedimientos desde desembalar el proyector hasta comenzar a
usar € proyector, y también describe los accesorios incluidos.

@Guia de instrucciones de seguridad/ Términos de la garantia mundial

Este manual contiene informacion sobre como usar €l proyector de manera segura, y también incluye
instrucciones de seguridad, términos de la garantia mundial y una hoja de verificacion paralalocalizacién de
problemas.

Asegurese de leer este manual exhaustivamente antes de usar €l proyector.

©Guia de instalacion

Este manual describe |0s preparativos necesarios para comenzar a usar €l proyector (tales como la preparacion
del mando a distanciay la conexién a un equipo de video 0 aun ordenador.

@®Manual de instrucciones (este manual)
Esta manual de instrucciones contiene informacion sobre el funcionamiento bésico, € uso de los menus del
proyector, lalocalizacion de problemasy el mantenimiento.

Anotaciones usadas en este manual de instrucciones

Informacién general

@ Indica los procedi mientos mediante los cuales se podrian sufrir heridas o mediante los
cuales se podria dafiar el proyector si no se siguen correctamente | os procedi mientos.
@ Indicainformacion adiciona y sefialalo que podria ser Util para conocer respecto aun tema.
» Indica que una explicacion de la palabra o palabras subrayadas en frente de este simbolo

aparece en €l glosario. Consulte el “Glosario” en el “Apéndice’. (P.65)

Indica métodos de funcionamiento y el orden de las funciones.
_ El procedimiento indicado se deberiarealizar en el orden sefialado por |os nimeros.

Significado de "unidad" y "proyector”

Cuando "unidad" y "proyector" aparecen en €l texto de este Manual de instrucciones, se pueden referir a
elementos que son accesorios u opcionales que se agregan ala unidad principal del proyector.
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Caracteristicas del Eroxector

(& J
Este panel permite que imégenes de alta efinicion
se reproduzcan de manera exacta.

Esto le permite proyectar las iméagenes

correctamente incluso si el proyector no hasido
gustado directamente perpendicular ala pantalla.
(p.12)

)
- ) - [
-

)

El proyector es compacto y tiene una base del
tamano de una paginaA4

(274 (Al.) x 348 (An.) x 104 (Prof.) mm) y
es liviano (aproximadamente 4,2 kg).

L as iméagenes 6ptimas pueden ser proyectadas ‘C;))
simplemente seleccionando el modo de color

deseado entre | os siguientes cinco modos prefijados

de acuerdo con las imagenes proyectadas. —i\
No se necesitarealizar ningun gjuste de color complejo. '\W
*Dindmico ‘Teatro  -Natura
PC -SRGB”

(p.15)

)

A pesar de su tamario compacto, el proyector puede exhibir iméagenes de ata resolucion
con un alto grado de luminiscencia, brindando imagenes de hermosa claridad ain en
ambientes iluminados.

o J
Este objetivo esideal para proyectar en
grandes pantallas de interiores.

El proyector también puede proyectar en
pantallas de 100 pulgadas en salones con

una superficie de unos 10 n. -
(Guia de instalacion.) -E;

_IIII 2,5m IIII—

Pantalla de
80 pulgadas










Funciones basicas

Este capitulo describe funciones basicas tales como activar y
desactivar el proyector y ajustar las imagenes proyectadas.

Encendido del proyector......ccccccceeeeeeiiiiiiiiiinne 6
» Conexion del cablede alimentacion.........cocoeeveevcenenns 6
» Conexion delaalimentacion y proyecciéon deimagenes.. 7

Apagado del proyector........cccccceeeviiiiiiiiiiiinnnee, 9
Ajuste de laimagen de pantalla...................... 11
» Ajustedel tamafiodelaimagen .......c.ccocveveeeeeenenininnnns 11

« Ajustedel dangulo delaimagen........coccoeenvreecenerininennen. 11

» Correccién deladistorsion trapezoidal..........ccccveevruennens 12
Ajuste de la calidad de laimagen................... 15
» Enfoquedelaimagen de pantalla........cccccceevvvveieveeenens 15

« Seleccion del Modo de COlOr ... 15

« Seleccion delarelacion de pantalla delaimagen........... 16

¢ PATASDTVY ..ottt sesss st ssss st ssss st ss st s ssssssnns 16

¢ PATAHDTV ..ottt sttt 16

« Cambio de la posicion de proyeccion para una pantalla 16:9............ 16

« Ajuste delasiméagenes del ordenador ..........ccccceerurueunen. 17

© AJUSEE BUEOMELICO .....covevveiiee ettt 17

e Ajuste de atraCking .........ccceerrirerieereenenierese et see e 17

¢ AJUSLE A 1R SYNC ...ttt 18

Ajuste del volumen .........ccccooiiiiiiiiiiii 19



Encendido del Eroxector

Esta seccion describe el procedimiento para conectar la alimentacion y poder proyectar imagenes.

@ Asegurese de leer las Instrucciones de seguridad/ Términos de garantia mundial que vienen
por separado y verifique los puntos que se deben observar antes de usar el proyector para
proyectar imagenes.

Conexién del cable de alimentacion

Procedimiento

1 Verifique que esté desconectada la
OFF alimentacién del proyector y de todos
los componentes conectados al
proyector.
) O
[Ooon 000
2 Conecte el ordenador u otra fuente de

video al proyector.
(Guia de instalacion.)

Retire la cubierta del objetivo.

Coloque su dedo / ‘ C

debajo de la parte
superior de la
cubierta del objetivo
y retirela.

Conecte el cable de alimentacion al
proyector.

Verifique que laposicion del conector encaje con
ladel enchufe de alimentacion del proyector, y
luego inserte el conector con firmezaen el
proyector.

5 o Conecte el otro extremo del cable de
Se ilumina en . ., .
N, alimentaciéon a una toma de corriente
con derivaciéon a masa.

Espere hasta que €l indicador () seilumineen
naranja.

Los botones del proyector no funcionan

@ cuando el indicador () esta parpadeando
en naranja. Espere hasta que quede
encendido.




Conexion del cable de alimentacién

Conexién de la alimentacion y proyeccion de imagenes

Conexion de la alimentacion y proyeccion de imagenes

Procedimiento

1

Conecte la alimentacion de todos los
equipos conectados al proyector.

Paraunafuente de video, presione el botdn [Play]
en lafuente de video para comenzar la
reproduccién si es necesario.

Verifique que € indicador ) hayadejado de
parpadear y que se ilumine en naranja.

%)
©
2 Al usar el mando a distancia, ajuste el %
interruptor R/C en el mando a distancia g
a ON. "
o)
c
=
(&]
c
>
L
3 seiuminaen  Presione el botén [Power] del mando a
l verde distancia o del panel de control del

proyector paraconectar laalimentacién
del proyector.
El indicador ) parpadeaen verde, y después de
unos minutos comienzala proyecci on.

' Verifique que el indicador ) hayadejado de

A% parpadear y quede iluminado en verde.
Mand; adistancia (ESto demora aproximadamente 30 segundos.)

®

Los botones del mando a distancia y del proyector no funcionan cuando el indicador () esta
@ parpadeando en verde. Espere hasta que quede encendido.

Quizas aparezca el mensaje "Sin Sefial". dependiendo de los variados ajustes de menu del

proyector. (P.26)

4 Si ha sido conectada mas de una fuente de sefiales, use los botones del

mando a distancia o del panel de control para seleccionar el puerto al cual
esta conectada la fuente de sefiales que desea usar, mientras consulta el
siguiente cuadro.

Botdn a presionar Visualizacién en la parte
Puerto . . inferior izquierda de la
Panel de control Mando a distancia pantalla *
Ordenador1(Digital-RGB)
Ordenador1(Anal6gico-
Computerl [Comp1] RGB)
Ordenador1(RGB-Video)
[Computer/Y CbCr?] Ordenador2(Anal dgico-
Computer2/ RGB) .
Component Video [Comp2/Y ChCr] Ordenador2(RGB-Video)
Ordenador2(Y CbCr)
Ordenador2(Y PbPr™)
S-Video . [S-Video] S-Video
Video [Video] [Video] Video

*Lavisualizacion desaparece después de 3 segundos.



[Conexidn del cable de alimentacion|

Encendido del proyector Conexion de la alimentacién y proyeccion de imagenes

—

« Sisolo se ha conectado una fuente de sefiales, las sefiales de la fuente seran
proyectadas sin necesidad de presionar uno de los botones del cuadro anterior.

« Si el mensaje "Sin Sefial". no desaparece, verifique las conexiones nuevamente.

« Si ha sido conectado al proyector un ordenador portatil o un ordenador con una pantalla
LCD, quizas las imagenes no sean proyectadas enseguida. Después de realizar las
conexiones verifigue que el ordenador haya sido ajustado para emitir sefiales.

El cuadro siguiente contiene ejemplos de cdmo cambiar los ajustes de salida.
Para mas detalles, consulte la documentacion provista con su ordenador en una seccién
titulada ‘Salida externa’, ‘Conexién de un monitor externo’ o similar.

NEC Panasonic | Toshiba IBM Sony Fujitsu Macintosh

Después del inicio, cambie
los ajustes en el panel de
[Fn]+[F3] [Fn]+[F3] [Fn]+[F5] [Fn]+[F7] [Fn]+[F7] [Fn]+[F10] control de manera que la
funcién de espejo quede
activada.




Apagado del proyector

4

Siga el procedimiento indicado a continuacion para apagar €l proyector.

Procedimiento

Desconecte la alimentacion de las
fuentes de sefiales que estan
conectadas al proyector.

Compruebe que todos |os componentes
conectados al proyector estén apagados.

— Presione el boton [Power] del mando a
¢Esta apagado el aparato? . .
- distancia o del panel de control del
Presione el boton (CITI otra
vez para apagarlo. proyector.
Aparecerd el mensaje de confirmacion indicado a
laizquierda.

Si no desea desconectar laalimentacion, presione
cualquier otro boton.

Si no desea presionar ningUn otro boton, el
mensaj e desaparecera automati camente después
de 7 segundos (la alimentacion no se
desconectard).

Funciones basicas

Presione el botén [Power] una vez mas.
sssss 3 Laléampara se apagaray €l indicador de
funcionamiento destellara en naranja dado que
comienzael periodo de enfriamiento™ .

2

Méﬁdo a distancia

4 seiluminaen Verifique que el indicador ¢ haya

naranja cambiado a un naranja suave.
Cuando €l indicador ¢ seiluminaen naranja, se
ha completado el enfriamiento.
El periodo de enfriamiento duraaproximadamente
2 minutos. (Esto varia dependiendo de factores
tales como latemperatura del aire del ambiente.)

Los botones del proyector no funcionan
cuando el indicador () esta parpadeando en
naranja. Espere hasta que quede encendido.

5 Sino vaausar el proyector por un largo
periodo de tiempo, desconecte el
enchufe de latoma de corriente.

funcionamiento todavia esté parpadeando en naranja. Si desconecta el cable de
alimentacion cuando el indicador todavia esta parpadeando, podria ocasionar
errores en el funcionamiento del proyector y reducir la vida Gtil de la lampara.

@ No desconecte el cable de alimentacion de la toma mientras el indicador de
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Apagado del proyector

Ajuste el interruptor R/C del mando a
distancia a la posicién OFF.

Si deja el interruptor R/C en la posicién ON,
el mando a distancia continuara

@ consumiendo energia de las pilas.
Mueva el interruptor R/C a la posicion OFF
cuando no use el mando a distancia.

Retraiga la pata ajustable delantera si
esta extendida.

Empuje suavemente el proyector hacia abajo
mientras presiona el botdn de gjuste de la pata.

Coloque la cubierta de la lente.

Coloque lacubiertade lalente en lalente cuando
no use el proyector, paraevitar que lalente
acumule polvo o se ensucie.




Ajuste del tamafio de laimagen |Correcci(’)n de la distorsién trapezoidal|
Ajuste del angulo de laimagen

A'|uste de la imagen de Eantalla >

Puede gjustar laimagen de pantalla para obtener la mejor imagen posible.

Ajuste del tamarfio de laimagen

El tamafio de laimagen proyectada es determinado basicamente por la distancia desde el proyector ala
pantalla. (Guia de instalacion.)

L os siguientes procedimientos explican como gjustar laimagen de pantalla unavez que el proyector ha sido

configurado.
Procedimiento Gire a Tele para Gire el anillo del zoom del proyector
reduc" el tamafio para ajustar la imagen.
De esta manera se puede ampliar laimagen hasta
1,35 veces €l tamafio normal.
Gire a Wide

Si deseaampliar mas laimagen, algje el
proyector de la pantalla.
(Guia deinstalacion.)

para aumentar \
el tamafio

AnlIIo de zoom

Si hay un ordenador conectado, puede presionar el botén
@ [Resize] en el panel de control del proyector o en el mando a

Funciones basicas

distancia para cambiar entre la exhibicion real y la exhibicion

reajustada.

« Visualizacién con ajuste de tamafio (predeterminado): Las
imagenes son procesadas de manera que llenan toda el area
de proyeccion, independientemente del ajuste de resolucion.  Proyector Mando a

. . L. ~ . . L. distancia

« Visualizacién de tamafio normal (visualizacion de ventana):

Las imagenes se proyectan con la misma resolucion con la que entran. El area de
proyeccion y el tamafio de la imagen pueden diferir dependiendo de la resolucion.

Ajuste del angulo de laimagen

El proyector deberia estar tan perpendicular ala pantalla como sea posible.

Vista desde el costado Vista desde arriba

_ o

Si el proyector no puede ser instalado de manera que quede exactamente perpendicular a la pantalla, puede
ser instalado de manera que esté ligeramente inclinado horizontal o verticamente. Parainclinar €l proyector
hacia arriba, gjuste |a pata gjustable delantera parainclinar el proyector en un angulo de hasta un maximo de
12°.

Mientras presiona el botdn de ajuste de
la pata, levante la parte delantera del
proyector de manera que la pata
ajustable delantera pueda extenderse.
Extiendala pata gj ustabl e delantera hasta obtener
€l angulo deseado, y luego suelte el botdn de
gjuste de la pata.

Boton de ajuste de lapata  Pararetraer lapata, mantenga presionado €l botén
delapatay suavemente baje el proyector.

Procedimiento

11



Ajuste de la imagen de pantalla

« Cuando se ajusta la pata, esto podria causar que el tamafio de las imagenes proyectadas sea
@ distorsionado. Use la funcion de correccién trapezoidal para ajustar esta distorsion.
« Sise inclina horizontalmente el proyector, gire la pata ajustable trasera para ajustar el angulo.

til
©

° 000

000000000
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©
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000000000
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Extender U Retraer

pata ajustable trasera

f
|
|

Correccion de la distorsion trapezoidal

Cuando el proyector se instala en angulo, la distorsion trapezoidal puede aparecer en las imagenes
proyectadas. Si €l proyector se ajusta dentro de un rango de aproximadamente 30° verticalmente o 10°
horizontalmente, la funcién de correccion trapezoidal puede ser usada para gjustar esta distorsion
trapezoidal.

Los valores indicados aqui se aplican cuando laimagen tenga el gjuste de zoom menor (telefoto). Los
angulos maximos seran menores si € gjuste de zoom ha sido aumentado en la direccion del angulo mas
grande. Ademas, si el proyector ha sido inclinado vertical y horizontalmente alavez, €l angulo gjustable
maximo nuevamente serd inferior que el angulo maximo si € proyector hubiera sido inclinado en una sola
direccion.

« Cuando esta inclinado verticalmente
Aprox. 30° hacia arriba Aprox. 30° hacia abajo

« Cuando esta inclinado horizontalmente

Aprox. 10° hacia la derecha Aprox. 10° hacia la izquierda

<P




|Ajuste del tamafio de laimagen | Correccion de la distorsion trapezoidal
Ajuste del angulo de laimagen

Procedimiento

Correccion de la distorsion trapezoidal vertical

Presione el bot6n & o
& en el panel de

- - control del proyector
para ajustar.

Menu Esc

O o O

Tracking” agto  Tracking + Tracking - Tracking +

m
@
8

=z
3
K
2

sync+

&

Keystone Shift Keystone

sync-

O

Resize

Proyector Proyector

Correccion de la distorsion trapezoidal horizontal

Presione el botéon 9 o
® en el panel de

- - control del proyector
para ajustar.

Menu Esc Menu Esc

O e O O e O
/o

Tracking” agto Tracking + Tracking” agto  Tracking +

@ Keystone Shift e

Sync- Synt

— O 2\
Proyector Proyector

Procedimiento a seguir si se usa la correccién trapezoidal horizontal y vertical

1. Con la pata ajustable delantera retraida, ajuste el proyector de manera que quede
completamente horizontal.

2. Extienda la pata ajustable delantera para ajustar el angulo de acuerdo a lo necesario.

. Ajuste la distorsion trapezoidal vertical hasta que amos lados de la imagen queden verticales.

4. Ajuste la distorsion trapezoidal horizontal hasta que los bordes superior e inferior de la imagen
estén horizontales.

w

4
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Funciones basicas




|Ajuste del tamafio de laimagen | Correccion de la distorsion trapezoidal

Ajuste de la imagen de pantalla [Ajuste del angulo de laimagen |

—

» Cuando se lleva a cabo la correccion trapezoidal, la imagen proyectada quedara mas

pequefa.

@ « Los ajustes de correccion trapezoidal son memorizados, por lo tanto si cambia la posicion
o el angulo del proyector, quizas deba reajustar los ajustes de correccion trapezoidal.
Para volver a una correccion de ajuste trapezoidal anterior al ajuste inicial, realice las
siguientes operaciones.
Para inicializar la correccién de ajuste vertical: Mientras mantiene presionado el boton
A, presione el botén & durante 1 segundo 0 mas.
Para inicializar la correccion de ajuste horizontal: Mientras mantiene presionado el botén
@, presione el boton B durante 1 segundo o mas.

« Si existe una irregularidad notoria en las imagenes proyectadas después de realizar la
correccion trapezoidal, reduzca la definicion. (P.23, 24)

« También se puede realizar la correccién trapezoidal usando el menu del proyector. (P.25)

« Sirealiza la correccién horizontal y también la vertical, el rango de correccion sera inferior
gue si solamente realizara un tipo de correccion.

« Si el valor mostrado en el medidor en la pantalla deja de cambiar cuando se realiza la
correccion trapezoidal horizontal o vertical, indicara que el limite de la correccion
trapezoidal horizontal o vertical ha sido excedido. Verifique que el proyector no haya sido
instalado a un angulo que exceda el limite mas adecuado. (P.12)

« Sise usa la funcion de correccion de distorsion trapezoidal horizontal (o vertical) a la vez
que se usa la funcién de E-Zoom o P in P, la cantidad de correccién de distorsién
trapezoidal puede cambiar cuando se usa la funcién de E-Zoom o P in P mientras la
cantidad de correccion de distorsion trapezoidal esta préxima al valor limite.

« El valor limite para la correccion trapezoidal variara dependiendo de la sefial de video de
entrada.

14



Enfoque de laimagen de pantalla |Selecci()n de larelacion de pantalla de la imagen|
Seleccion del modo de color [Ajuste de las imagenes del ordenador |

A'Iuste de la calidad de la imagen >

La calidad de las iméagenes de pantalla se puede gjustar de la siguiente manera.

Enfoque de laimagen de pantalla

Procedimiento

Gire el anillo de enfoque para ajustar el
enfoque de laimagen.

 Sila superficie de la lente esta sucia o
@ empafiada como resultado de la
condensacion, quizas no sea posible
ajustar correctamente el enfoque. Si eso
sucede, debe limpiar o desempafiar la

lente. (P.48) %
« Si la distancia desde el proyector a la o
anillo de enfoque pantalla es menor a 0,9 m, el enfoque no ‘w
sera correcto. Verifique la distancia entre _g
el proyector y la pantalla. n
)
Seleccion del modo de color S
‘O
L os siguientes cinco modos de color han sido preajustados para €l uso con iméagenes con diferentes g
caracteristicas. Puede usar estos modos de color para obtener facilmente la calidad de imagen 6ptima, L
sencillamente sel eccionando €l modo de color que mejor se adecue alas imagenes. El brillo de las imagenes
proyectadas variara dependiendo del modo.
Nombre del
Uso
modo
Dindmico Ideal para proyectar imagenes con mayor modulacion e intensidad.
Teatro Esidea para presentaciones como peliculas que tienen muchisimas escenas oscuras.
Natural Esideal paradisfrutar presentaciones en unaatmosfera natural.
PC Esidea parailuminar imagenes tanto como sea posible cuando se proyectan iméagenes de ordenador.
SsRGB» Lasimégenes cumplen con el estdndar SRGB. Si lafuente de video conectada tiene un modo sRGB, ajuste el
proyector y lafuente de video a SRGB.
Procedimiento )
oo Presione Iqs botgnes [1] a[5] en el
mando a distancia para seleccionar el
% modo de color.
Mando a distancia
También se puede cambiar el ajuste de modo de color usando el comando Modo de color
@ del menu Video del proyector. (P.23, 24)
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Ajuste de la calidad de la imagen

Seleccidn de larelacion de pantalla de la imagen

Estafuncién cambialarelacion de pantall2® de lasimégenes de video de 4:3 a 16:9 cuando se estan
proyectando imagenes de video. Las imagenes que han sido grabadas en video digital o en DVD se pueden
visualizar en el formato de pantalla amplia 16:9.

Larelacion de aspecto cambia cada vez
que se presiona el boton [Resize] en el
mando a distancia o el panel de control
del proyector.

Procedimiento

Proyector Mando a distancia
Para SDTV»

Proyeccion 4:3 Proyeccion 16:9 o
Cuando las imégenes salen en 16:9
(modo comprimido) son visualizadas
con unarelacion de aspecto de 4:3, las

< > iméagenes son comprimidas

horizontalmente y alargadas
verticalmente.

-, e 1

Para HDTV»

Proyeccién 16:9 Proyeccion 4:3

Cuando las imagenes salen en 16:9

(modo comprimido) son visualizadas

: con unarelacion de aspecto de 4:3, la
< > parte central de laimagen sevisuaiza

en toda la pantalla.

i.ﬂ_l a 13

Cambio de la posicion de proyeccion para una pantalla 16:9

Centro Superior Inferior Mientras que
mantiene
presionando el
boton [Shift] en €
panel de control del
proyector, presione
€l boton [Resize].
Laposicion de
visualizacion
cambiatal como se
indicaalaizquierda
cadavez que se
presiona el botén
[Resize] de esa
manera.
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|Enfoque de laimagen de pantalla| Seleccién de larelacion de pantalla de laimagen
[Seleccién del modo de color [l Ajuste de las imagenes del ordenador

Ajuste de las imagenes del ordenador

Ajuste automatico

Lasimégenes del ordenador pueden ser gjustadas autométicamente para lograr imagenes ideal es.

El gjuste automético involucra €l gjuste de los siguientes tres elementos:
Tracking” , Posicion dela proyecciény Sync™ .

Procedimiento U s vl Mlentras se esta proyectando una

imagen desde el ordenador, presione el
botén [Auto] del mando a distancia o
del panel de control del proyector.

La pantalla aparecera negra mientras se esta
realizando €l gjuste.

Tracking” Ay Tracking +

Resize

Preset

s Keystone

Proyector Mando a distancia

» Mientras se visualiza un menu o pantalla de ayuda, se puede usar el botén [Auto] en el
panel de control del proyector para seleccionar y aceptar los items del menu. En esos
@ casos, presione el botén [Auto] del mando a distancia, o salga del menu o la pantalla de
ayuda antes de usar el botén [Auto] en el panel de control del proyector.

« Si utiliza el mando a distancia para activar la funcion de ajuste automatico mientras estan
en uso las funciones de E-Zoom, A/V Mute o P in P, las funciones que estan en uso seran
canceladas antes de que sea realizado el ajuste automatico. Si se presiona el botén
[Auto] del panel de control del proyector, no se realizara el ajuste automatico si se usan
las funciones de E-Zoom o P in P.

« El ajuste automatico quizas no funcione apropiadamente con algunos tipos de sefiales

emitidas por ordenadores. En tales casos, quizas deba ajustar la tracking y la sync
manualmente.

Funciones basicas

Ajuste de la tracking

Si aparecen bandas verticales en las iméagenes proyectadas, y esto no se
= arreglausando € gjuste automético, deberd gjustar latracking” manual mente
- usando el siguiente procedimiento.

Procedimiento ) syner Mientras mantiene presionado el boton
[Shift] del panel de control del
Tracking auto  Tracking + proyector, presione el botén

@ » [Tracking +].

b El valor de tracking aumenta cada vez que

i K presiona el boton.

Sync-

Proyector

17
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Ajuste de la calidad de la imagen[Seleccion del modo de color

|[Enfoque de laimagen de pantalla| [Seleccion de la relacion de pantalla de laimagen]|

[l Ajuste de las imagenes del ordenador

U s\

Tracking~ Auto  Tracking +

g @

bv Keystone

Sync-

Proyector

Ajuste de la sync

Procedimiento

U Sync+ U

Tracking - Tracking +

Shift Keystone

Sync-

Provector

U Sync+ U

Tracking- ayto  Tracking +

Proyector

Mientras mantiene presionado el botdn
[Shift] del panel de control del
proyector, presione el botén

[Tracking -].

El valor de tracking disminuye cada vez que se
presiona el boton.

La imagen destellara cuando se realice el
ajuste de tracking continuo, pero eso es
normal.

Si lasimagenes procedentes del ordenador parpadean, son borrosas, o tienen
interferencia, y esto no se arregla usando €l ajuste automético, deberé gjustar
la Synd® manualmente usando el siguiente procedimiento.

Mientras mantiene presionado el botén
[Shift] del panel de control del
proyector, presione el botén [Sync +].

El valor de sync aumenta cada vez que se
presiona el boton.

Mientras mantiene presionado el botdn
[Shift] del panel de control del
proyector, presione el botén [Sync -].

El valor de sync disminuye cada vez que se
presiona el boton.

- Sino ajusta primero la tracking” y luego ajusta la sync, no seréa posible lograr los
mejores resultados de ajuste. El ajuste incorrecto de tracking no sera observable con
algunos tipos de imagenes. Sin embargo, las imagenes con muchas lineas y sombras
mostraran ajustes de tracking incorrectos mas claramente, por lo tanto esté seguro de
verificar primero el ajuste de tracking.

« También es posible arreglar el parpadeo y la borrosidad con los ajustes de brillo,
contraste® , nitidez y ajuste de correccion trapezoidal.




A'|uste del volumen I

Puede gjustar el volumen que sale del altavoz incorporado del proyector.

Procedimiento

o™

Resize

Mute Volume

Proyector Mando a distancia

Presione el boton [Volume < , ¢)] en el
panel de control del proyector o el
botén [Volume -, +] en el mando a
distancia.

Si presiona el lado [4)] o [+], € volumen
aumenta, y si presiona el lado [<h] o [-], €
volumen disminuye. Mientras que se cambia el
volumen, el valor del volumen aparece en €l
medidor de volumen.
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Ajustes y funciones

ES

Este capitulo describe los menus de ajuste del ambiente y
las funciones utiles que pueden ser usadas cuando se
conecta un ordenador.

Operacion y funciones del menu de ajuste de
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OEeracic')n y funciones del menu de a'luste de ambiente

L os menus de ajuste se pueden usar pararealizar una variedad de configuracionesy gjustes.

L os menUs tienen una estructura jerarquica, con menus principal es que estan divididos en sub-menus, los cuales a su vez
estan divididos en otros sub-menus.

Mend principal Sub-menu

Pos. Pantalla @)& Ajuste

Audio
Configuracion
Logo usuario
Avanzada

Brillo :
Contraste e 0
Color : o ]
Tinte : ol |
Nitidez : o ]
Modo de color M+ Seleccionar
Reduccionde ruidos : | ON OFF
Reset ®+ Ejecutar

Acerca
Reset Completo

<
<
X
<
<

4 : Seleccionar @ : Entrar

+ Los gjustes del menu Video no pueden ser realizados cuando no entra ninguna sefial de video.

« Lasfunciones que aparecen en el menu Video variaran dependiendo de la sefial de entrada que esta siendo
proyectada. L as funciones que no estén disponibles en el menu Video para una fuente de entrada en
particular no pueden ajustarse.

Video (RGB-Video, YCbCr», YPbPr», S-Video, Video)

Video-RGB Componente (YCbCr, YPbPr)
Video Pos. Pantalla @4 Ajuste Video Pos. Pantalla (o A e
Audio Brillo : Audio Brillo o | n
Configuracion Contraste Configuracién 0 () - I +
Logo usuario Nitidez Logo usuario olo o 1] n
Avanzada Mododecolor @)% Seleccionar Avanzada ol ] -+
Acerca Reduccion de ruidos : | ON OFF Acerca de - 4]
Reset Completo Reset @5 Ejecutar Reset Completo odo de colo a elecciona
Reduccion de ruido: o) o)
R a scuta
S-Video,Video
Video

Pos. Pantalla @4 Ajuste
Brillo g -
Contraste

Color

Tinte 8

Nitidez H -

Audio
Configuracién
Logo usuario

Avanzada

Acerca
Reset Completo

Modo de color @9 Seleccionar
Sefial de Video

@+ Seleccionar [Auto]
Reduccion de ruidos: | ON OFF
Reset ®+ Ejecutar

4 : Seleccionar @ : Entrar



[Mend Configuracién | [Ment Avanzada | [Ment Reset Completo |
[Mend Audio

| [Ment Logo usuario | [Mend Acerca | [Uso de los menls |

4

Mend
principal

Sub-menu

Funcion

Ajuste por
defecto

Video

Pos. Pantalla

Mueve la posicion de proyeccion de laimagen vertical y horizontal mente.

+ Presione el boton (@) en el panel de control del proyector o presione
bot6n [Enter] en el mando adistancia, y realice el gjuste usando la
pantalla de g uste de posicion de proyeccion que aparece.

Dependedela
conexién

Brillo

Ajustad brillo de laimagen.

Valor del
medio (0)

Contraste»»

Ajustala diferencia entre luz y sombra en lasimagenes.

Valor del
medio (0)

Color

(No disponible para RGB-Video)
Ajustalaintensidad del color de lasimagenes.

Valor del
medio (0)

Tinte

(No disponible para RGB-Video)
Ajustad tinte de laimagen.
S6lo puede ser gjustado cuando salen sefiales NTSC.

Valor del
medio (0)

Nitidez

Ajustala nitidez de laimagen.

Valor del
medio (0)

Modo de
color

Corrige lafuerzadel color de laimagen. Puede seleccionar entre cinco
diferentes ajustes de calidad dependiendo de los alrededores.

«Dinamico :Ideal para proyectar imagenes con mayor modulacion e
intensidad.

:Esideal paradisfrutar de presentaciones tales como
peliculas que tienen muchisimas escenas oscuras.

:Esideal paradisfrutar de presentaciones en una atmosfera
natural.

:Esideal parailuminar lasimégenes tanto como seaposible
cuando se proyectan imagenes de ordenador.

«SRGB» :Las iméagenes se adecuan al estandar sSRGB.

e Teatro

e Natural

«PC

Dindmico

Sefia de
Video

[Sdlo S-Videoy Video]

Ajustael formato de sefial de video.

* Presione el boton (@) en el panel de control del proyector o presione
botén [Enter] en e mando adistancia, y seleccione el formato de la sefial
de video en el menu que aparece.

» Cuando se gjustaa Auto, el formato de la sefial de video se gjusta
automaticamente, pero si se proyectan sefiales en formato PAL (60 Hz),
|os ajustes deben ser realizados manual mente.

Auto

Reduccion
de ruidos

Activay desactivalafuncion de reduccion de ruidos.

Cuando se gjustaa ON, se reduce € ruido.

Se ignora cuando se visualiza un menl o una pantalla de ayuda, incluso
cuando se gjustaa ON. El gjuste se vuelve més efectivo desde el punto
donde se cierra el ment o la pantalla de ayuda.

OFF

Reset

Reiniciatodos los valores de gjuste de las funciones del ment Video a sus

gjustes predeterminados.

* Presione el boton (@) en el panel de control del proyector o presione
bot6n [Enter] en el mando a distancia paravisualizar la pantallade
confirmacion, y seleccione Si.

« Seleccione Reset Completo parareiniciar todos los gjustes de menu a sus
gjustes predeterminados. (P.29)

*S se gjusta SRGB, latemperatura de color del comando Ajuste de Color en el menl Avanzada se ajustard a 6500K .
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Operacion y funciones del menu de ajuste de ambiente
|

Ordenador (Analogico-RGB, Digital-RGB)

Analog-RGB Digital-RGB
Video Pos. Pantalla @4 Ajuste
7 i i :
Audio Tracking :0000 videg Edllo o | -
. Audio Contraste : ! Auto | Manual @ 4 Ajuste
Nitidez o

Modo de color @4 Seleccionar
Reset ® 9 Ejecutar

Configuracién
Logo usuario

Sync. : 0
Brillo : 0
Contraste 11 Auto | Manual @)+ Ajuste

Niidez O —

Configuracion
Logo usuario

Avanzada
Avanzada

Acerca
Reset Completo

Acerca
Reset Completo

Modo de color @) 9 Seleccionar
Resolucion
Auto | Manual @) % Seleccionar
[ 1
Preajuste @) Ajustar

Reset % Ejecutar
Mer_m Sub-menu Funcién Aluste por
principal defecto
Video Pos. Pantalla | (S6lo anal 6gico-RGB) Dependedela

Mueve la posicion de proyeccion de laimagen vertical y horizontalmente. | conexion

» Presione el botdn (@) en el panel de control del proyector o presione el
botén [Enter] en el mando adistancia, y realice € ajuste usando la
pantalla de ajuste de posicion de proyeccion que aparece.

Trackingh® (Sélo anal 6gico-RGB) Dependedela
Ajustalas imagenes del ordenador cuando aparecen bandas verticales en conexion
las imégenes.

Sync»» (Sélo anal 6gico-RGB) 0

Ajusta las imagenes del ordenador cuando aparece

parpadeo, borrosidad o interferencia en las imagenes.

» También pueden ocurrir parpadeosy borrosidad cuando se gjustael brillo,
contrastepp , definicién o correccion de distorsion.

» Puede obtener los mejores resultados si gjusta primero latracking y luego
gjustala Sync.

Brillo Ajustael brillo de laimagen. Valor del
medio (0)

Contraste®» | Ajustaladiferenciaentre luz y sombra en lasiméagenes. Auto
» Si se selecciona Auto, €l gjuste de contraste se realiza en intervalos
periddicos.

Nitidez Ajustala nitidez de laimagen. Valor del
medio (0)

Modo de Corrige lafuerzadel color de laimagen. Los g ustes son guardados por PC

color separado para cada fuente.

Puede seleccionar entre seis diferentes gjustes de calidad dependiendo de

los alrededores.

*Dindmico :Ideal para proyectar imagenes con mayor modulacion e
intensidad.

* Teatro :Esideal paradisfrutar de presentaciones tales como
peliculas que tienen muchisimas escenas oscuras.

*Natural :Esideal paradisfrutar de presentaciones en una atmésfera
natural.

*PC :Esideal parailuminar lasiméagenes tanto como seaposible
cuando se proyectan imagenes de ordenador.

*SRGBM :Las imégenes se adecuan al estdndar SRGB.

Resolucion (S6lo anal6gico-RGB) Auto

Seleccione automético o manual.

* Si se selecciona automético, se lleva a cabo la configuracion automatica.

* Si se selecciona manual, podra seleccionar en unalistalaresolucion que
desea gjustar para laimagen.

Pregjuste (Solo anal6gico-RGB) -
Grabalaresolucion de entrada actual en lalista de pregjustes.

Reset Reiniciatodos los valores de gjuste de las funciones del ment Video asus | -

gjustes predeterminados.

* Presione el botén (2) en el panel de control del proyector o presione
botén [Enter] en el mando a distancia para visualizar |a pantallade
confirmacion, y seleccione Si.

» Seleccione Reset Completo parareiniciar todos los gjustes de menu a sus
gjustes predeterminados. (P.29)

*S se ajusta SRGB, latemperatura de color del comando Ajuste de Color en € menl 6Avanzada se gjustara a 6500K.
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N EETL [Ment Avanzada | [Menl Reset Completo |

[Menl Logo usuario | [Mend Acerca | [Uso de los menUs |

Entrada de audio : | Audiot | Audio2 | USB

Audio Volumen

Configuracién Agudos
Logo usuario Graves

Avanzada Reset @+ Ejecutar
Acerca
Reset Completo

4 :Seleccionar  @): Entrar

I\_/Ier_1u Sub-menu Funcién Aluste por
principal defecto
Audio Entrada de Ajustael puerto de entrada de audio Audio 1, Audio 2 o USB de manera Dependedela
audio que coincida con la fuente de video actual. conexion
Volumen Ajusta el volumen. 15
Agudos Ajustalos agudos. Valor del
medio (0)
Graves Ajustalos graves. Valor del
medio (0)
Reset Reiniciatodos los valores de gjuste de las funciones del ment Audioasus | -
valores predeterminados.
« Presione el botén (2) en el panel de control del proyector o presione el
bot6n [Enter] en el mando a distancia para visuaizar la pantallade
confirmacion, y seleccione Si.
« Seleccione Reset Completo parareiniciar todos los gjustes de menu a sus
valores predeterminados. (P.29)

Menu Configuracién

Video V-Keystone

Audio H-Keystone g - +
Configuracién PinP : | Compuesto | S-Video
Logo usuario Mens no sefial

Avanzada : ) OFF INegro 'Azul | Logotipo
Acerca Origen : ON | OFF

Reset Completo Fondo : ' Negro | Azul ) Logotipo
Ord. 1 Entrada ® 9 Seleccionar
Ord. 2/ Entrada de YCbCr @ 4 Seleccionar
Desconexion automética : | ON | OFF
Reset ® 9 Ejecutar

Ajustes y funciones utiles

4 : Seleccionar @ : Entrar

I\_/Ier_1u Sub-menu Funcién Aluste por
principal defecto
Configuracion | V-Keystone | Corrige ladistorsion trapezoidal vertical en lasiméagenes. Valor del
« Cuando selleva a cabo la correccion trapezoidal, laimagen se hace mas | medio (0)
pequefia.

 Si segjustalacorreccion trapezoidal horizontal y vertical, primero realice
lacorreccion vertical y luego realice la correccion horizontal en ese
orden.

« Los gjustes de correccion trapezoidal son memorizados, de manera que si
cambialaposicién o el angulo del proyector, quizéas deba regjustar 1os
ajustes de correccion trapezoidal .

« Si lasimégenes quedan desparejas después de llevar a cabo |la correccién
trapezoidal, disminuya el gjuste de nitidez.

« Si realizalacorreccion trapezoida horizonta y vertical, el rango de
correccién sera menor que lo que debe ser si solo se realiz6 un tipo de
correccion.

25



Operacion y funciones del menu de ajuste de ambiente
|

Mer_1u Sub-menu Funcién Ajuste por
principal defecto
Configuracién | H-Keystone | Corrige la distorsion trapezoida horizontal en las imégenes. Valor del
» Cuando selleva a cabo la correccion trapezoidal, laimagen se hace mas | medio (0)
pequefia.

« Si se gjustalacorreccion trapezoidal horizontal y vertical, primero realice
la correccién vertical y luego realice la correccion horizontal en ese
orden.

« Los ajustes de correccién trapezoidal son memorizados, de manera que si
cambialaposicion o el angulo del proyector, quizés deba reajustar los
ajustes de correccion trapezoidal.

* Si lasimégenes quedan desparejas después de llevar a cabo la correccion
trapezoidal, disminuya el gjuste de nitidez.

« Si realizala correccion trapezoidal horizontal y vertical, el rango de
correccion serd menor que lo que debe ser si solo serealizé un tipo de
correccion.

PinP Ajuste la fuente de entrada de |a pantalla secundariade lafuncion Pin Pa | Compuesto

video compuesto o S-Video.

« Lafuncion imagen dentro de imagen se puede usar presionando €l botdn
[PinP]. (P.33)

Mens no Ajuste €l estado de los mensgjesy el color de fondo en momentos tales Azul
sefia como cuando no esta entrando ninguna sefial de imagen.

» Para cambiar €l logo del usuario, debe grabar y gjustar su propio logo.

(P.53)

Origen Ajuste s sevisualizao no enlapantallael indicador de fuente delaimagen | ON

que entra.
Fondor» Ajuste €l estado de la pantalla cuando se presiona el boton [A/V Mute]. Negro

» Para cambiar el logo del usuario, debe grabar y gjustar su propio logo.
Ord. 1 Ajuste la sefial de imagen a entrada de Computer 1. Digital RGB/
Entrada Anal 6gico-

RGB

Ord. 2/ Ajuste la sefial de imagen a entrada de Computer 2. Y CbCr
Entrada de
Y ChCr»
Desconexion | Ajusta el funcionamiento del ahorro de energia cuando no esta entrando ON

automatica ninguna sefial de imagen.

 Cuando se gjusta a ON, la proyeccion se detiene autométicamentey el
proyector cambia a modo de suspension si no se realiza ninguna funcion
durante 30 minutos mientras se esta proyectando el mensaje Sin Sefial.
(El indicador de funcionamiento se iluminaen naranja.)

« Laproyeccién comienza de nuevo al pulsar el botén [Power].

Reset Reinicialos valores de gjuste del mend Configuracion a sus valores -

predeterminados.

» Presione el boton (2) en el panel de control del proyector o presione el
botén [Enter] en el mando a distancia para visualizar |a pantallade
confirmacion, y seleccione Si.

» Seleccione Reset Completo parareiniciar todos los gjustes de menu a sus
valores predeterminados. (P.29)

Menu Logo usuario

Video
Audio
Configuracién

Logo usuario

Avanzada @ Ejecutar
Acerca

Reset Completo

4 : Seleccionar @ : Ejecutar
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Meni Configuracion [Meni Reset Completo |
[Ment Acerca | [Uso de los menUs |

4

Mer_1u Sub-menu Funcién Aluste por
principal defecto
Logo usuario Ejecutar Grabaun logo del usuario. (P.53) Logo EPSON

* Presione el boton (@) en el panel de control del proyector o presione
bot6n [Enter] en el mando a distancia, y realice las operaciones que
aparecen en la pantalla.

Menu Avanzada

Video
Audio
Configuracién

Idioma @ 4 Seleccionar [Espafiol]
Pantalla de inicio : |ON | OFF
Ajuste de Color

Temp. Color | RGB @) 9 Ajuste

Logo usuario

Avanzada

Acerca
Reset Completo

Retroproyec. : | ON OFF  ® FAjustar
Entecho  :)ON OFF @ 9Ajustar
PuetoCOM : | RS-232C | USB @ 9 Ajustar
Reset ® 4 Ejecutar

2 : Seleccionar @ : Entrar

I\_/Ier.1u Sub-men Funcién Ajuste por
principal defecto
Avanzada Idioma Ajusta el idiomaen que se visualizaran |os mensajes mensajes. Espafiol

« Presione el botén () en el panel de control del proyector o presione el
bot6n [Enter] en el mando adistancia, y seleccione el idiomaen el menu
de seleccion que aparece.

Pantallade | Ajustas sevisualiza o no lapantalladeinicio. ON
inicio » Para cambiar €l logo del usuario, debe grabar y ajustar su propio logo.

Ajuste de Ajustala Temp. Color® y laintensidad de cada color RGB en laimagen. | Temp. Color:
Color Temperatura absoluta del color: Los colores suaves son gjustados de Dependedela
manera que tenga un rango que vade un matiz rojo aun matiz azul. Cuando | conexion
latemperatura del color es més baja, el contenido rojo sera mayor y los
tonos de color aparecen més suaves. Cuando la temperatura del color es
mas dta, el contenido azul serd mayor y los tonos de color aparecen més
frescos.

* Presione el botén (@) en el panel de control del proyector o presione e
bot6n [Enter] en el mando adistancia, y realice el gjuste en € menu de
temperatura de color que aparece.

RGB: Ajustalaintensidad de cada color (rojo, verdey azul).

* Presione el botén () en el panel de control del proyector o presione el
bot6n [Enter] en el mando a distancia, seleccione R (rojo), G (verde) o B
(azul) del ment de definicidn de color que aparece, y luego realice el
ajuste.

» Puede gjustar los colores mientras visualiza los resultados en la pantalla.
(Este elemento no se puede seleccionar si ha sido seleccionado SRGB
como €l ajuste de Modo de color en el ment Video.)

Ajustes y funciones utiles

Retroproyec. | Parausar cuando proyecte imagenes desde atras de una pantalla OFF
translicida.

Cuando se gjusta en ON, lasimagenes proyectadas son invertidas
horizontalmente.

En techo Uselo al instalar el proyector a techo o cuando use €l proyector invertido. | OFF
Cuando se gjusta en ON, lasimégenes proyectadas son invertidas
horizontal y verticalmente.

Puerto COM | Cambia entre comunicacion serie USB y de Control (RS-232C). RS-232C

Reset Reiniciatodos los valores de gjuste de las funciones del ment Avanzadaa | -

sus valores predeterminados.

* Presione el botén () en el panel de control del proyector o presione el
bot6n [Enter] en el mando a distancia para visuaizar la pantallade
confirmacion, y seleccione Si.

« Seleccione Reset Completo parareiniciar todos |0s ajustes de menu a sus
valores predeterminados. (P.29)
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Operacion y funciones del menu de ajuste de ambiente

Menu Acerca

 El ment Acercamuestra el estado de lafuente de laimagen actual.
« El gjuste de Lampara aparece como OH de 0 — 10 horas, después de eso, aparece en unidades de 1 hora.

Video compuesto», S-Video»

Video
Audio
Configuracion

Logo usuario
Avanzada

Acerca

Reset Completo

Lampara

Reponga tempori. lampara @) $ Ejecutar

Fuente de video
Senal de video

: 8-Video

OH

$:Seleccionar @ : Entrar

Mer_m Sub-menu Funcién Aluste por
principal defecto
Acerca Lampara Visualiza el tiempo de uso acumulado de laldmpara. OH
» Cuando se alcanza el periodo de advertenciade lalampara, los caracteres
de proyeccién aparecen en rojo.
Reponga Inicializa el tiempo de uso de laldmpara. Cuando se selecciona este -
tempori. comando, el tiempo de uso acumulado de laldmpara se reiniciaa valor
|ampara inicial predeterminado. (P.51)
Fuente de Muestra la fuente de video que esté siendo proyectada.
video
Sefial de Visuaiza el formato de la sefial de video. Auto
video
Componente de Video», Ordenador
Video Lampara o0H
Audio Reponga tempori. ldmpara @)% Ejecutar
Configuracién Fuente de video : Computert
Logo usuario Sefal de entrada : Analog-RGB
Avanzada Frecuencia : kHz
Polaridad SYNC
Modo SYNC
Resolucién
Veloc. refresco
Mequ Sub-menu Funcion Aluste por
principal defecto
Acerca Lampara Visualiza el tiempo de uso acumulado de laldmpara. OH
» Cuando se alcanza el periodo de advertenciade lalampara, los caracteres
de proyeccién aparecen en rojo.
Reponga Inicializa el tiempo de uso de laldmpara. Cuando se selecciona este -
tempori. comando, el tiempo de uso acumulado de laldmpara se reiniciaa valor
|ampara inicial predeterminado. (P.51)
Fuente de Muestra la fuente de video que esta siendo proyectada. -
video
Sefial de Visualizalos gjustes de la sefial de entrada. -
entrada
Frecuencia | Visualizalas frecuencias de barrido horizontal y vertical. -
Polaridad Visualizalapolaridad de la Synch. -
SYNC
Modo SYNC | Visualizalos atributos de la Sync. -
Resolucion | Visualizalaresolucion de la entrada. -




[Mend Video | [Menu Configuracion | [Mend Avanzada | [V S IREISRO I IIE0)
[Ment Auio ] [Ment Cog usuario ]

4

I\_/Ienu Sub-menl Funcién Ajuste por
principal defecto
Acerca Veloc. Visualizala frecuencia de regeneracion. -
refrescoP?

Menu Reset Completo

Video
Audio
Configuracion

Logo usuario
Avanzada

Acerca
Reset Completo

@ Ejecutar

$ : Seleccionar @ : Ejecutar

I\./Ier'1u Sub-menu Funcién Aluste por
principal defecto
Reset Ejecutar Restabl ece todos |os elementos en todos |os menus a sus valores por -
Completo defecto.

* Presione el bot6n () en el panel de control del proyector o presione €
bot6n [Enter] en el mando a distancia para visuaizar la pantallade
confirmacion, y seleccione Si.

« Paravolver los gjustes para items en ments como Video y Audio alos
ajustes por defecto, seleccione Reset en |os respectivos submends.

« Los gjustes del logo del usuario, ldmpara e idioma no volveran a sus
gjustes por defecto.

Uso de los menus

L os menus se pueden usar con el mando adistanciao el panel de control del proyector.

Procedimiento

1

Computer/YCher  Video

e e
o O

o Tracking +

Presione el boton [Menu] del mando a
distancia o del panel de control del
proyector.

Aparece el menl de ajuste de ambiente.

El men( de gjuste de ambiente consiste en un
Proyector Mando a distancia ment principal y subments. Aparece € submen(
gue corresponde con €l item seleccionado
actualmente en el menu principal (mostrado en

Pos. Pantalla @4 Ajuste ) amal’l | IO) .
Brillo i0 D
Contraste t0
Nitidez )
Mododecolor  @#% Seleccionar

Reduccion de ruidos : | ON OFF

Reset ®$ Ejecutar

Ajustes y funciones utiles

— Mend principal |—Sub-menﬂ

Configuracién

3
<
4
<

$ : Seleccionar  @): Entrar

2 Seleccione un elemento de mena.
O Si utilizael panel de control, presione el boton &
0.%.

Acking® auto  Tracking +

Si utilizael mando a distancia, presione la parte
superior o inferior del boton [Enter].

Keystone
Syne-

Resize

Proyector Mando a distancia
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[Mend Video | [Mend Configuracion | [Menu Avanzada | [Mend Reset Completo |

[Menl Audio | [Menl Logo usuario | [Mend Acerca |

Operacion y funciones del menu de ajuste de ambiente

Menu Esc
O O

Tracking? g0 Tracking +

Keystone

Proyector Mando a distancia

4 Pos. Pantalla @3 Ajuste
Audio Brillo

Contraste
Nitidez 0 |
z Mododecolor @9 Seleccionar
erca Reduocion de fuidos : ) ON OFF
Reset Completo Reset ®% Ejecutar

@ :Volver %:Seleccionar ¢ : Ajuste

.’ Video Pos. Pantalla @4 Ajuste
Audio Brillo 0
Configuracion Contraste :0
Logo usuario Nitidez : 3 - I +
Avanzada Mododecolor @4 Seleccionar
Acerca Reducciénde ruidos : | ON OFF
Reset Completo Reset ®+ Ejecutar

@ : Volver 3 :Seleccionar ¢ : Ajuste

ComputerYChCr  Video

Esc Help
o O @
Comp2/YChCr

97 Aqo Tracking + (@]

Video

Resize
Shift Keystone o)

M Sy
Proyector Mando a distancia

Confirme la seleccion.

Presione €l botén @) en el panel de control del
proyector o presione €l boton [Enter] en el mando
a distancia para aceptar una seleccion.

Aparece e submenu que corresponde con €l item
seleccionado actualmente en el menu principal .

Seleccione el item a ajustar en el
submenu.

Si utiliza€l panel de control, presione el boton &
0.%.

Si utilizael mando adistancia, presione la parte
superior o inferior del botén@) .

L os comandos que aparecen en el menud Video 'y
en el menu Acercavarian dependiendo dela sefial
de entrada que esta siendo proyectada.

Seleccione un valor de ajuste.

Si étilizael panel de control, presione el boton @
o .

Si utilizael mando a distancia, presione el borde
izquierdo o derecho del botén [Enter].

« Sise introduce un ajuste o un item de
@ submenu continlGa en otro nivel,

aparecera "(®9 Ejecutar” 0 "@9
Seleccionar" después del nombre del
item. En esos casos, presione el botdn
@ en el panel de control del proyector o
presione el boton [Enter] en el mando a
distancia para seleccionar un valor de
ajuste en el menu visualizado.

» Consulte la lista de funciones para
obtener detalles sobre las funciones de
cada elemento de mend. (P.22)

Seleccione otros elementos de menu de
la misma manera.

Repitalos pasos 2 al 5 paracambiar e gjuste de
otros elementos de menu. Paravolver aun menu
anterior, presione el boton [Esc].

Cierre el menu.

Presione el boton [Menu] del panel de control del
proyector o del mando a distancia.




AIV Mute

Funciones utiles cuando el ordenador esta conectado

e ——————l) |

Esta seccion describe algunas de las funciones Utiles que pueden ser usadas cuando se conecta un ordenador al proyector.

Fondo (A/V Mute)

Esta funcién pausa momentaneamente laimagen y € sonido.

Por ejemplo, puede ser usada cuando no desea mostrar ala gente los detall es de las operaciones como
seleccionar archivos diferentes mientras que las imagenes del ordenador estan siendo proyectadas.

Sin embargo, si usa esta funcion cuando proyectaimagenes en movimiento, lasimagenesy el sonido
continuaran siendo reproducidos por lafuente, y no podravolver a punto donde lafuncion de silenciamiento
fue activada.

Presione el botén [A/V Mute] del mando
a distancia o del panel de control del
proyector.

Entonces se pausaralaimagen y el sonido.

Procedimiento

Presione el boton [A/V Mute] del mando a
Proyector Mando a distancia distanciao del panel de control del proyector para
continuar la proyeccion normal.

Negro Azul Logo usuario

Ajuste predeterminado

Puede usar lafuncion de A/V Mute del
menu Configuracion para gjustar €l
aspecto de la pantallaa cualquiera de los
siguientes tres gjustes cuando han sido
pausadas las imégenesy € sonido.

El logo del usuario predeterminado es el logo de EPSON. Podra cambiar el logo del usuario
Q grabando y ajustando su propio logo. (P.53)

Congelar (Freeze)

Esta funcion pausa solamente las imagenes proyectadas. El sonido contindia su reproduccion sin pausa.

Ademas, paraimagenes en movimiento, la sefial de reproduccion contindia ingresando incluso mientras hay
una pausa en laimagen, por lo tanto la reproduccién no continuara desde el lugar donde fue hecha la pausa.

Presione el boton [Freeze] del mando a
distancia.
Entonces serén pausadas las imagenes.

Procedimiento

Para continuar la proyeccion de las imagenes,
presione €l boton [Freeze] nuevamente o presione
€l botén [Esc].

» Cuando se presione el botdn [Freeze], desaparecera el menl o el mensaje de ayuda.

@ » Si presiona el boton [Freeze] mientras usa la funcién de E-Zoom o después de ajustar la
pantalla secundaria de P in P, se detendran todas las proyecciones en la pantalla.
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Funciones (tiles cuando el ordenador esta conectado

Zoom electronico (E-Zoom)

Esta funcion le permite ampliar o reducir areas seleccionadas de las imagenes.

Procedimiento

1

2 Cruz

Ampliacién  Reduccion

Visualiza la relaciéon de ampliacion

Presione el botén [E-Zoom] del mando
a distancia.

Aparecerd en la pantalla un cursor (cruz)
indicando el punto central del &rea que se
ampliara.

Mueva lacruz al area que desea ampliar
o reducir de laimagen.

Incline el botén @) del mando a distancia para
mover lacruz.

Si presiona el lado derecho del boton
[E-Zoom], laimagen sera ampliada
centrandose alrededor del area
objetivo.

Si presiona el lado izquierdo del botén
[E-Zoom], el area de la imagen que
fuera ampliada sera reducida
nuevamente.

Podra desplazarse alrededor de laimagen
inclinando el boton @) .

Para cancelar el zoom, presione el botén [Esc].

» El &rea seleccionada se puede ampliar entre 1-4 veces, en 25 pasos de x 0,125.
« Sise ajusta una pantalla secundaria usando la funcién de P in P, la funcién de ampliacién
@ se aplica a la pantalla principal y también a la pantalla secundaria.
« Sila funcién E-Zoom esta en uso, los botones del proyector no podran ser usados para
realizar ajustes como la correccion trapezoidal, el ajuste de tracking y el ajuste de sync.
« Si se usa la funciéon de E-Zoom mientras la correccion de la distorsion trapezoidal esta
cerca del valor limite, la cantidad de la correccién trapezoidal puede cambiar.
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Imagen dentro de imagen (Picture in Picture: P in P)

Esta funcion e permite proyectar imagenes de ordenador o imagenes video componentes en la pantalla
principal, y unaimagen de video (Video 0 S-Video) en una subpantalla.

Laimagen de video en la subpantalla puede ser gjustada usando el comando de Pin P en el menud
Configuracion. (P.26)

» No se puede usar la funcion de P in P si la velocidad de refresco para las imagenes del
ordenador esta ajustada a entrelazado.
@ » No se puede usar la funcion de P in P cuando se proyectan imagenes de video
componente (525i).

Procedimiento

1 Conecte todos los componentes, ajuste
Eﬁ el tipo de pantalla secundaria usando el
— menU Configuracion, y luego presione
= el botén [P in P] del mando a distancia.
— La pantalla secundaria aparecera en la esquina
== superior derecha de la pantalla, y laguiade

funcionamiento aparecerd en la esquinainferior
izquierda de la pantalla.

Incline el botdn [Enter] del mando a
distancia para cambiar la posicién de la
pantalla secundaria.

3 Presione el botén [E-Zoom] del mando
a distancia para cambiar el tamafio de
la pantalla secundaria.

_

] ]

Ajustes y funciones utiles

» Eltamafio de la pantalla secundaria se puede cambiar a cinco tamafios diferentes. Los
siguientes valores son las relaciones para las medidas verticales y horizontales de las
@ pantallas secundarias con los de la pantalla principal cuando las medidas de la pantalla
principal son 1.

Tamafio 1 Tamafio 2 Tamafio 3 Tamafio 4 Tamafio 5
Aprox. 1/3,2 ¢ > Aprox.1/2,8 ¢ ’ Aprox.1/2,5 ¢ ’ Aprox. 1/2,3 y ’ Aprox. 1/2,1

» Cuando se presiona el boton [P in P], la pantalla secundaria inicial aparece en el tamafio
2.
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[ANV Mute | [E-Zoom |

Funciones utiles cuando el ordenador esta conectado

Presione el botén del mando a
distancia para aceptar la posicion de
proyeccion y el tamafio de la pantalla
secundaria.

Si presiona €l botdn [Pin P] unavez més, la
pantalla secundaria desaparecera.

Mando a distancia

Si cambia y ajusta la posicion de la subpantalla, la subpantalla aparecera en la dltima
posicion que fue ajustada usando la funcién de P in P.

La funcién de E-Zoom puede ser usada a la vez que la funcién de P in P.

Si los puertos de entrada de audio para la pantalla principal y la subpantalla son
preajustados usando el comando Entrada de audio en el menu Audio, podra cambiar la
fuente de audio seleccionada presionando los botones [1] o [2] en el mando a distancia.
Boton [1]: Audio de pantalla principal

Boton [2]: Audio de subpantalla

(Los botones [3] a [5] no funcionan a la vez.)

Si se usa la funcién de P in P mientras la cantidad de correccion de distorsién trapezoidal
esta cerca del valor limite, la cantidad de correccion de desviacion trapezoidal puede
cambiar.




Localizacion de
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Este capitulo describe procedimientos de localizacion de
problemas del proyector
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Uso de la axuda

Si ocurre un problema con el proyector, la funcion de Ayuda le ofrece mensajes en pantalla para ayudarle en la solucién

del problema. Funciona con una serie de mends en un formato de preguntas y respuestas. L as preguntas varian
dependiendo del tipo de fuente de laimagen.

Procedimiento

1

Power Help

compuerivcer V| fo

Menu

O o O
2

Proyector

Menu Esc
Sync+ O

Tracking +

acking”  Auto

Keystone
sync-

Resize

Proyector Mando a distancia

<Menl de Ayuda>
t () Ayuda para la imagen

() Ayuda para el sonido
() Seleccion del idioma (Language)

Si la solucién sugerida en Ayuda no resuelve el problema,
desenchufe el aparato y consulte a su distribuidor local.

& :Seleccionar @ :Entrar @ : Salir

Menu Esc
O o O

Tracking” g Tracking +

Keystone

Proyector Mando a distancia

<Ment de Ayuda>

) No aparece ninguna imagen en la pantalla.
() La imagen no esta enfocada.
() La imagen esta deformada.
[ EI color de la imagen es anormal.
()La imagen esta demasiado oscura.
() La imagen esta trapezoidal.

4 : Seleccionar @ :Entrar @ : Volver @ : Salir

Presione el botén [Help] del mando a
distancia o del panel de control del
proyector.

Se visuaizard el menu de Ayuda.

Seleccione un elemento de mend.

Si usa el pand de control del proyector, los
botones & y & funcionan como lasteclas
hacia arribay abajo.

Si utilizael mando a distancia, presione la parte
superior o inferior del botén [Enter].

Confirme la seleccioén.

Presione el botén @ en el panel de control del
proyector o presione €l boton [Enter] en el mando
a distancia para aceptar una seleccion.

Aparece el submend.

Repitalas indicaciones de los pasos 2y
3 para proceder a través del menu a
elementos mas detallados.

Para volver al ment anterior, presione el boton
[Esc] en el mando adistancia o el panel de
control del proyector.

Puede salir del menu de Ayuda en cualquier
momento presionando el botén [Help] en el panel
de control del proyector o en el mando a
distancia.

Si la funcién de ayuda no brinda una
@ solucidn al problema, consulte "Cuando

tenemos algun problema" (P.37) o "Cuando
los indicadores no brindan ninguna ayuda”

(P.40).




Cuando tenemos algﬂn Eroblema Y

Si estateniendo un problema con €l proyector, primero verifique los indicadores del proyector.
El proyector tiene los siguientes tres indicadores. Estos indicadores | e avisan de problemas con el funcionamiento del
proyector.

Indicador de funcionamiento

Indicador de la lampara

L os siguientes cuadros muestran el significado de los indicadores y como remediar los problemas que ellos

indican.

e : Encendido s : Parpadeando o : Apagado

Estado del
indicador

Estado del
proyector

Problema y solucion

Pagina de
referencia

Rojo Rojo Rojo

b &

Problemainterno

Deje de usar € proyector, desconecte el cable de alimentacién de
latomade corriente, y consulte a su proveedor o dirijase a lugar
més cercano de las direcciones indicadas en las " Condiciones de
lagarantiainternaciona" de las Instrucciones de seguridad/
Términos de la garantia mundial incluidas .

Rojo Rojo

L] [

b B

Problema del
ventilador/ problema
del sensor

Deje de usar € proyector, desconecte el cable de alimentacién de
latoma de corriente, y consulte a su proveedor o dirijase a lugar
més cercano de las direcciones indicadas en |as " Condiciones de
lagarantiainternaciona" de las Instrucciones de seguridad/
Términos de la garantia mundial incluidas.

Rojo Rojo

O

oo

Problemadela
|&mpara

Reemplace lalampara con una nueva.

Al cambiar lalampara, verifique que laldmparay la cubierta de
laldmparaestén bien instaladas. Si lalémpara o la cubiertadela
ldmpara no estan bien instaladas, lalampara no se encendera.

P.50

Rojo Rojo
20

COE 3

oo

Error de
funcionamiento dela
l&mpara

Si el enchufe del cable de alimentacion se desconecta antes de
que el periodo de enfriamiento™ no haya terminado
completamente, esto puede suceder |a proximavez que intente
encender lalampara.

Espere aproximadamente 2 minutos sin usar el proyector.
Después de aproximadamente 2 minutos, €l ventilador de
enfriamiento se parara. Cuando eso ocurra, desconecte el
enchufe de alimentacion y vuelva a enchufarlo. Cuando haya
enchufado el cable de alimentacion, el proyector volvera al
estado anterior, por lo tanto presione el boton [Power] en el
mando adistancia o el panel de control del proyector para
volverlo aencender. Si el error de funcionamiento de laldmpara
surge otravez cuando se vuelve a conectar laaimentacion, retire
laldmparay verifique si lalampara estarota. Si no estarota,
vuelvaainstalarla. Si estarota, cambiela. Luego presione el
bot6n [Power] en el mando a distanciao en el panel de control
del proyector.

Si los indicadores todavia muestran un problema, pare de usar el
proyector, desconecte €l interruptor principal, desconecte el
cable de alimentacion de latomade corriente, y consulte asu
proveedor o dirijase a lugar més cercano de las direcciones
indicadas en las " Condiciones de lagarantiainternaciona" delas
Instrucciones de seguridad/ Términos de la garantia mundial
incluidas.

P.50
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Cuando tenemos algin problema

Estado del
indicador

Estado del
proyector

Problema y solucion

Pagina de
referencia

Rojo

[

Rojo
L]

$

Temperatura ata
dentro del proyector
(sobrecalentamiento)

Lalédmpara se apagara automaticamente y la proyeccion se
detendra. Espere aproximadamente 5 minutos sin usar €l
proyector. Después de que hayan transcurrido 5 minutos, €l
ventilador de enfriamiento del proyector dejara de funcionar.
Unavez que el ventilador de enfriamiento haya dejado de
funcionar, desenchufe el cable de alimentacion y luego vuelvaa
enchufarlo.

Si el proyector se sobrecalienta, verifique los siguientes dos
puntos.

« ¢El lugar de instalacién esta bien ventilado?

Verifique quelaentradade airey lasaidade aire estén limpias,

y que el proyector no se encuentra ubicado contrala pared.
« ¢El filtro de aire esta tapado de polvo?

Si el filtro de aire esta sucio, debe ser limpiado.
Cuando se vuelve aenchufar el cable de alimentacion, el
proyector volvera a su estado anterior, por |o tanto presione el
botén [Power] en el mando adistanciao el panel del control del
proyector paravolver aencenderlo. Si el proyector continda
calentandose incluso después de verificar los puntos anteriores, o
si losindicadores muestran un problema cuando se vuelve a
encender, pare de usar €l proyector, desconecte el cable de
aimentacion delatomade corriente, y consulte asu proveedor o
dirijase @ lugar més cercano de las direcciones indicadas en las
"Condiciones de la garantiainternacional”" de las I nstrucciones
de seguridad/ Términos de la garantia mundial incluidas.

Guiade
instalacion

P.48

Rojo

o &

Naranja

[}

Enfriamiento de alta
velocidad en
progreso

(No hay ningun problema, pero si |atemperatura se eleva
demasiado nuevamente, |a proyeccion se detendra
automaticamente.)

« Instale el proyector en un lugar bien ventilado, y asegirese que
los orificios de ventilacion de salida y entrada de aire estén
despejados.

e Limpieel filtro de aire.

Guiade
instalacion

P.48

Naranja

Red

(<]

Lalédmparapronto se
debera reemplazar.

(No hay ningun problema)

Tenga lista una nueva ldmpara de repuesto.

Lavidaltil delaldmpara puede ser méas cortade lo normal como

resultado de |as condiciones de uso, por tanto |aldmpara deberia

ser reempl azada tan pronto como sea posible.

* El estado del indicador (') en este momento variara dependiendo
del estado del proyector.

P.49

Naranja

Go

Condicion de espera

(No hay ningun problema)
La proyeccion comienza cuando presiona el boton [Power].

P.6

o, o

Calentamiento en
progreso

(No hay ningun problema)
Espere un corto tiempo. El indicador () dejara de parpadear y
quedara encendido en verde.

P.7

Ko

Proyeccion en
progreso

(No hay ningun problema)

P.7

Naranja

(<]

@ o

Enfriamiento en
progreso

(No hay ningun problema)

» Espere un corto tiempo.

El periodo de enfriamiento® (funcion de enfriamiento de la
|&mpara) durara aproximadamente 2 minutos. El tiempo real
variaré dependiendo de factores como latemperatura del
entorno.

« El botén [Power] no funcionara durante el periodo de
enfriamiento. Cuando se haya completado el enfriamiento, e
indicador () dejara de parpadear y quedara encendido en
naranja. Entonces podra usar el botén [Power].

P.9




—

« Si el proyector no esta funcionando apropiadamente aunque los indicadores estén mostrando
@ todo normal, consulte "Cuando los indicadores no brindan ninguna ayuda" en la siguiente
pagina.

» Siunindicador esta mostrando un estado que no aparece en los cuadros anteriores, consulte a
su proveedor o dirijase al lugar mas cercano de las direcciones indicadas en las "Condiciones
de la garantia internacional" de las Instrucciones de seguridad/ Términos de la garantia
mundial incluidas.

Localizacion de problemas
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uando los indicadores no brindan ninguna ayuda

Si ocurre alguno de los siguientes problemas y los indicadores no ofrecen una solucién, consulte las paginas indicadas
para cada problema.

No aparece ninguna imagen P.40,P.41 Las imagenes aparecen oscuras P.44
La calidad de la imagen es pobre P.42 Las imagenes aparecen de verde P.44
Solo s? proyecta parte de la imagen (grande/ P.43 No se escucha ningln sonido P.44
pequefia)
Los colores de la imagen no son correctos P.43 El mando a distancia no funciona P.45
La alimentacion no se desconecta P.46
Condicion

No aparece ninguna imagen (no aparece nada en
absoluto)

Causa probable

Solucién

¢ Esta todavia colocada la cubierta de la
lente?

Retire la cubierta de lalente. (P.6)

¢ Esta el cable de alimentacion =) Verifiquelaconexion del cable de alimentacion en la

desconectado? entrada de alimentacién del proyector y en latomade
corriente. (P.6)

¢Fue desconectada la alimentacién y luego =P Espere hastaque el enfriamiento haya terminado.

vuelta a conectar enseguida? Entonces puede usar € boton [Power] en el mando a

Mientras el indicador () esta parpadeando en naranja distanciao en €l panel de control del proyector. (P.9)

(durante el enfriamiento™), el botén [Power] no

funcionara en e mando adistanciani en €l panel de

control del proyector.

¢ Ha presionado el boton [Power] en el =) Presione el botén [Power] en e mando adistanciao en

mando a distancia o en el panel de control el panel de control del proyector. (P.7)

del proyector?

¢ Esté activado el modo de reposo? =) Conectelaaimentacion del proyector de nuevo. Para

Cuando se gjuste & modo de reposo aON, lalémpara cancelar e gjuste del modo de reposo, guste

se apagara autométicamente si no se realiza ninguna Desconexion automatica en e mend de ajuste de

operacion durante 30 minutos mientras no sale ninguna ambiente a OFF. y B

sefial de video. El indicador ¢) seiluminaen naranja Configuracion - Desconexion automatica (P.26)

en este momento.

¢El brillo de la imagen ha sido ajustado =% Ajuste usando Brillo del ment de gjuste de ambiente.

correctamente? Video - Brillo (P.23, 24)

¢ Esta activado el modo de Fondo? =) Presioned botén [A/V Mute] en €l mando adistanciao
el panel de control del proyector paracancelar el A/V
Mute® . (P.31)

¢Es la imagen proyectada completamente =» Canceleel protector de pantallas, o vuelva a verificar

negra? las imagenes que estan entrando.

Algunas imagenes de entrada, como protectores de

pantalla, pueden ser completamente negras.

¢ Esté entrando una sefial de imagen? =) Cambied agjuste de Mens no sefial aNegro o Azul para

S Mens no sefia en e mend Configuracion hasido que |os mensajes sean visualizados.

gjustado a OFF, no se visualizara ningdn mensaje. Configuracion- Mens no sefial (P.26)
Si aparece un mensaje, consulte el elemento indicado.

Trate de reiniciar todos los ajustes actuales. =P Reset completo (P.29)
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Condicion

No aparece ninguna imagen (los mensajes si aparecen)
Sevisualiza“No Soportado.”.
Sevisuaiza® Sin Sefial.”.

Causa probable

Solucién

¢ Coincide el ajuste de la sefial entrada con
la fuente conectada?

Use los comandos Ord. 1 Entrada o Ord. 2/ Entrada de
Y CbCr en el ment Configuracién para seleccionar el
formato de sefial que esta de acuerdo con lafuente
conectada.
Para Compl : Digital-RGB, Anal 6gico-RGB,
RGB-Video
Para Comp2/Y CbCr : Analégico-RGB, RGB-Video,
Y ChCr», Y PoPr»

(P.26)

¢El puerto de conexién para la fuente de
entrada fue seleccionado correctamente?

Presione € botén [Computer/Y CbCr] o [Video] del
panel de control del proyector o € botén [Comp1],
[Comp2/Y CbCr], [Video] o [S-Video] del mando a
distancia para cambiar lafuente de laimagen. (P.7)

¢ Esta conectada la alimentacion del
ordenador y de la fuente de video?

Conecte la alimentacion. (P.7)

Verifique el modo que corresponda a la
frecuencia de las sefiales de imagen
emitidas por el ordenador.

Consulte en la documentacion de su ordenador los
detalles sobre como cambiar laresolucidony la
frecuencia de las sefiales de las iméagenes emitidas por
e ordenador. (P.57)

Si ha sido conectado al proyector un
ordenador portétil o un ordenador con una
pantalla LCD, es necesario emitir las sefales

de video al proyector en vez de a la pantalla.

Normalmente las sefial es de imagen son emitidas
solamente alapantallaLCD del ordenador, por |o tanto
debe cambiar la salidaaun destino externo. En algunos
model os de ordenador, cuando las sefiales de imagen
son emitidas externamente, no aparecen méasen la
pantallaLCD. Para mas detalles, consulte la
documentacién de su ordenador, en una seccién
titulada " Salida externa”, "Conexion a un monitor
externo” o similar. (P.8)

41

Localizacion de problemas



42

Cuando los indicadores no brindan ninguna ayuda

1 A~~~ o~~~ | Lacalidad de laimagen es pobre
N Gova| « Laimagen es borrosa

] T _~~~~ ] | e Patedelaimagen esti desenfocada
hAX » Toda laimagen esta desenfocada

» Laimagen esta distorsionada
» Laimagen contiene interferencias

Causa probable

Solucién

¢El enfoque ha sido ajustado =» Ajuste d enfoque. (P.15)

correctamente?

¢La pata ajustable delantera ha sido =) Ajuste el dngulo de proyeccion. (P.11)

ajustada de manera que el angulo de la

imagen sea demasiado grande?

Si el angulo de laimagen es demasiado grande, la

imagen quedara desenfocada verticalmente.

¢, Se encuentra el proyector a la distancia =) Ladistanciarecomendada desde €l proyector ala

correcta? pantallaesde 0,9 - 12,4 m. Instale &l proyector de
manera que la distancia de proyeccién quede dentro de
este margen. (Guia de instalacion)

¢ Se encuentra el haz de luz del proyector =» Ajusteel angulo de proyeccion de maneraque el haz de

perpendicular a la pantalla? luz del proyector quede perpendicular ala pantalla.
(P.12)

¢ Esta sucia la lente? =» Limpielalente. (P.48)

¢, Se ha formado condensacioén en la lente? =» Desconecte laaimentaciony espere que la

Si e proyector esllevado repentinamente de un condensacion desaparezca.

ambiente frio aun ambiente calido, se podriaformar

condensacion en lalente, y esto podria causar que las

iméagenes aparezcan borrosas.

¢ El ajuste de formato de sefial esta de =» Used comando Sefial de video en el menl Video para

acuerdo con el formato de la sefial de seleccionar el formato de sefial de video. El proyector

entrada? quizas no pueda identificar Auto algunos tipos de
sefid es de video que entran. (P.23)

¢, Coincide el ajuste de la sefial entrada con =) Useloscomandos Ord. 1 Entradao Ord. 2/ Entrada de

la fuente conectada? Y CbCr en el menu Configuracion para seleccionar el
formato de sefia que esta de acuerdo con la fuente
conectada.
Para Compl : Digital-RGB, Anal6gico-RGB,

RGB-Video
Para Comp2/Y CbCr : Ana 6gico-RGB, RGB-Video,
YChCr», Y PbPr»

(P.26)

¢ Estan los cables conectados =¥ Verifique que todos los cables necesarios parala

correctamente? proyeccion estén conectados correctamente. (Guia de
instalacion)

¢, Se esta usando un cable de extension? =» Conecte un amplificador y verifique.

Si se utiliza un cable de extension, podria aumentar la

interferencia eléctrica.

¢La Sync”, Tracking® vy la posicién de =) Presione € botdn [Auto] para ajustar estos valores.

proyeccion han sido ajustadas También puede usar los menUs pararedlizar €l gjuste.

correctamente? (P.17,24)

(Cuando se conecta al ordenador)

¢ Ha sido seleccionada la resoluciéon =) Ajuste d ordenador de maneraque |as sefiales emitidas

correcta?
(Cuando se conecta al ordenador)

sean compatibles con este proyector. Consulte la
documentacién de su ordenador para obtener detalles
sobre como cambiar los gjustes. (P.57)
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Condicion

» Laimagen es demasiado grande (solamente se visualiza parte de
laimagen)
» Laimagen es demasiado pequefia

Causa probable

Solucién

La relacién de pantalla® puede no haber =) Presione e boton [Resize]. (P.16)

sido seleccionada correctamente.

¢, Se ha ajustado correctamente la posicion? =P Useel comando Posicién en el mend Video para Pos.
Pantalla. (P.23, 24)

¢, Se ha seleccionado la resolucion correcta? =P Ajustee ordenador de manera quelas sefidl es que sean

(Cuando se conecta al ordenador) emitidas sean compatibles con este proyector. Consulte
ladocumentacién de su ordenador paraobtener detalles
sobre como cambiar los gjustes. (P.57)

Cambie la resolucion del ordenador portatilo =P Cambie laresolucion de manera que laimagen sea

del ordenador con una pantalla LCD. visualizada en toda el area de proyeccion, o guste la

(Cuando se conecta al ordenador) sefial de video a salida externa solamente. (P.8, 11)

¢El ordenador ha sido ajustado para =) Si hasido activadalavisualizacion dua en las Display

visualizacién dual? Properties (propiedades de visualizacion) del panel de

(Cuando se conecta al ordenador) control del ordenador, €l proyector solo proyectara
aproximadamente lamitad de laimagen en la pantalla
del ordenador. Paravisualizar todalaimagen en la
pantalla del ordenador, desactive la visualizacion dual.
Consulte el manual del controlador de video del
monitor del ordenador para obtener mas detalles.

Condicion

Los colores de la imagen no son correctos

Causa probable

Solucién

¢El brillo de la imagen ha sido ajustado =% Ajuste usando Brillo del ment de gjuste de ambiente.
correctamente? Video - Brillo (P.23, 24)
¢ Estan los cables conectados =¥ Verifique que todos |os cables necesarios parala
correctamente? proyeccion estén conectados correctamente. (Guia de
instalacion)
¢ Se ha ajustado correctamente el =Y Ajuste usando Contraste en e men( de gjuste de
contraste™ de la imagen? ambiente.
Video - Contraste (P.23, 24)
¢ Se ha ajustado correctamente el color? =Y Useée comando Ajuste de Color en & menl Avanzada
para gjustar el contraste.
Avanzada - Ajuste de Color (P.27)
¢ Se ha ajustado correctamente el tinte y la =) Useel menl Video paragustar € Tintey e Color.

intensidad del color?

(Quizas los colores no coincidan exactamente con los
colores de laimagen en la pantalla del ordenador o en
lapantallaLCD, pero esto es normal y no significaun
problema.)

Video - Color, Tinte (P.23)
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Cuando los indicadores no brindan ninguna ayuda
|

Causa probable Solucién

¢ Es momento de reemplazar la lampara? =) Cambielaladmpara por unanueva. (P.49, 50)
Si e indicador G- esta parpadeando en naranja, esto

significaquelaléampara pronto debera ser reemplazada.

Cuando laldmparaestallegando a final de su vidalitil,

laimagen serdmas oscuray € color serd mas pobre.

¢ Coincide el ajuste de la sefial entrada con =P Useloscomandos Entrada Ord.1 u Ord.2/ YCbCr en €
la fuente conectada? menU Configuracion para seleccionar e formato de
sefid que esta de acuerdo con la fuente conectada.
Para Compl : Digital-RGB, Anal6gico-RGB,
RGB-Video
Para Comp2/Y CbCr : Ana 6gico-RGB, RGB-Video,
Y ChCr», Y PoPr»»

(P.26)
Condicion

_:I Las imagenes aparecen oscuras.

I

I

Causa probable Solucion

¢ Es momento de reemplazar la lampara? =) Cambielaldmparapor unanueva. (P.49, 50)
Si el indicador 0 est4 parpadeando en naranja, esto
significaquelalampara pronto debera ser reemplazada.
Cuando lalémparaestallegando al final de su vida Util,
laimagen seramas oscuray € color serd mas pobre.
¢El brillo de la imagen ha sido ajustado =% Ajuste usando Brillo del ment de gjuste de ambiente.
correctamente? Video - Brillo (P.23, 24)
¢, Se ha ajustado correctamente el =) Ajuste usando Contraste en el menu de gjuste de
contraste” de la imagen? ambiente.

Video - Contraste (P.23, 24)

Condicion
L

/) Las imagenes aparecen de verde.

1

]

Causa probable Solucién

¢ Los ajustes para las sefiales de entrada de =P Uselos comandos Ord. 2/ Entradade Y ChCr en €
video componente® estan de acuerdo con menU de gjuste de ambiente Configuracion para

seleccionar € formato de sefial que esta de acuerdo con
la fuente seleccionada.
Configuracion - Ord. 2/ Entrada de Y CbhCr (P.26)

las sefiales del dispositivo conectado?
Si los gjustes Y CbCr 0 Y PbPr son incorrectos, las
imagenes pueden aparecer verdosas.

Condiciéon

No se escucha ningun sonido

%io () @ %ﬁ q
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Causa probable

Solucién

¢ Esté la fuente de audio conectada =¥ Verifique que el cable que estd usando esta de acuerdo
correctamente? con e puerto de entrada. (Guia de instalacidon)
¢Ha sido seleccionado el puerto de entrada =P Usee comando Entrada de audio del ment Audio para
de audio correcto? gjustar el puerto de entrada de la sefia de audio. (P.25)
¢La fuente de audio esta emitiendo sonidos? =P Verifiquee volumen delafuente de audio.
¢El volumen ha sido ajustado al minimo? =Y Ajusted volumen de maneraque €l sonido seaaudible.
(P.19)
¢Ha sido conectada la funcién de A/V Mute? =9 El proyector podriaestar en el modo de A/V MuteP>.
Presione el boton [A/V Mute] en €l panel de control del
proyector o en el mando a distancia para cancelar el
comando del menu secundario Fondo. (P.31)
¢ Los ajustes de audio USB correctos para =) Siusaun cable USB paralasalidadel sonido desde €l
este proyector han sido realizados en el ordenador, debera seleccionar el audio USB parael
ordenador? proyector en las propiedades de audio para el
(Cuando se conecta al ordenador) ordenador.
Condicion

El mando a distancia no funciona

Causa probable

Solucién

¢El interruptor R/C del mando a distancia se =P Ajusted interruptor R/C en el mando adistanciaa ON.

encuentra en la posicion OFF? (P.7)

¢, Se esta apuntando el mando a distanciaen =¥ El angulo de funcionamiento del mando a distanciaes

la direccion correcta? de aproximadamente 30° horizontalmente y de
aproximadamente 15° verticamente. Use el mando a
distancia dentro de estos margenes. (Guia de
instalacion)

¢Esta el mando a distancia demasiado lejos =P El margen de funcionamiento del mando a distancia es

del proyector? de aproximadamente 10 m. Use el mando a distancia
dentro de esta distancia. (Guia de instalacion)

¢ Se estd apuntando el mando a distancia al =P Si seconectaun receptor de mando a distancia, apunte

proyector cuando ha sido conectado un el mando adistancia hacia el receptor del mando a

receptor de mando a distancia? distancia en vez de haciael proyector.

¢ Sobre el receptor del mando a distancia =) Eviteusar el proyector en lugares donde el receptor del

llega la luz directa del sol o una luz fuerte de mando a distancia quede expuesto a luz fuerte.

fluorescentes?

¢Hay pilas en el mando a distancia? = Inserte pilas en el mando adistancia. (Guia de
instalacion)

¢ Estan gastadas las pilas? =Y» Reemplace las pilas por unas nuevas. (Guia de
instalacion)

¢Han sido insertadas correctamente las =% Inserte las pilas de manera que queden mirando en la

pilas?

direccion correcta. (Guia de instalacion)
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Cuando los indicadores no brindan ninguna ayuda

Condicion

La alimentacion no se desconecta (después de presionar el
boton [Power])

Causa probable

Solucién

¢Elindicador () permanece encendido en
naranja?

Este proyector esta disefiado de manera que €l
indicador (» permanezca iluminado ain después de
haber desconectado la alimentacion.

= Elindicador ) se apagara cuando e cable de

alimentacion sea desconectado de latoma de corriente.

¢El ventilador todavia esta funcionando?
Después de presionar €l botén [Power] del mando a
distanciao del panel de control del proyector para
desconectar la alimentacion, comienza €l periodo de

enfriamiento® .

Después de completado el periodo de enfriamiento, €l

indicador () cambiaa un naranja estable, y puede

apagar € interruptor de alimentacion de la parte

posterior del proyector.

* El periodo de enfriamiento dura unos dos minutos.
El tiempo rea variara dependiendo de factores tales
como latemperatura del ambiente.




Apéndices

Este capitulo brinda informacion sobre procedimientos de
mantenimiento para asegurar el mejor nivel de rendimiento
al proyector durante mas tiempo.
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Mantenimiento

Esta seccion describe tareas de mantenimiento tales como lalimpieza del proyector y el reemplazo de los consumibles.

Se debe limpiar el proyector si se ensuciao s la calidad de las imagenes proyectadas empieza a deteriorarse.

@ Asegurese de leer la Guia de instrucciones de seguridad/ Términos de la garantia
mundial para obtener detalles sobre el uso seguro del proyector durante la
limpieza.Guia de instrucciones de seguridad.

Limpieza del gabinete del proyector

Limpie el gabinete del proyector frotandolo suavemente con un pafio suave.

Si € proyector esta particularmente sucio, debe humedecerse el pafio con una pequefia cantidad de
detergente neutro disuelto en agua, y luego con firmeza escurrir €l pafio antes de usarlo paralimpiar €
gabinete del proyector. Luego frote el gabinete de nuevo con un pafio suave y seco.

@ No use sustancias volatiles tales como cera, alcohol o disolvente para limpiar el
gabinete del proyector. Estos elementos podrian causar la deformacién del
gabinete y hacer que el revestimiento se estropee.

Limpieza de la lente

Use un soplador de aire disponible en tiendas de fotografia, 0 use un papel de limpieza paralentes para frotar
suavemente lalente.

@ No frote la lente con materiales duros ni someta la lente a golpes, porque podria
danarse facilmente.

Limpieza del filtro de aire

Si el filtro de aire se llena de polvo, esto podria causar un sobrecalentamiento y dafiar el proyector.
Coloque €l proyector en un lugar donde no pueda entrar polvo al interior del proyector, y luego use una
aspiradora paralimpiar el polvo del filtro deaire.

« Si elfiltro de aire es dificil de limpiar o esta roto,
deberia ser reemplazado.Consulte a su
proveedor por un filtro de aire de repuesto.

« Elfiltro de aire deberia ser reemplazado al
sustituir la lampara.




Limpieza
Reemplazo de los consumibles

Reemplazo de los consumibles

Esta seccion describe como reemplazar lalamparay €l filtro de aire.

Periodo de reemplazo de la lampara

Es hora de reemplazar la ldmpara cuando:

- El mensaje "Sustituya Lampara." aparece en la pantalla cuando empieza la proyeccion.

El mensaje aparece durante 30 segundosy desaparece de
nuevo después que han pasado 30 segundos.

|
I—Se visualizard un mensaje.

- El indicador ‘@: parpadea en naranja o se enciende en rojo.

El indicador de la lampara parpadea en
Z naranja o se enciende en rojo.

- La imagen proyectada se oscurece o empieza a deteriorarse.

« A fin de mantener el brillo y la calidad de las imagenes proyectadas, reemplace la ldmpara tan
@ pronto como sea posible después de la aparicion del mensaje de advertencia.

» El mensaje para cambiar la lampara se ajusta para que aparezca después de 2900 horas de
usar la lampara a fin de mantener el brillo y la calidad de las imagenes proyectadas. Si contintia
usando la lampara después de este periodo, la posibilidad de que la lampara se rompa sera
mayor. Cuando aparece el mensaje para cambiar la lampara, sustitiyala por una nueva tan
pronto como sea posible, incluso si la lampara todavia esta funcionando.

El mensaje de advertencia aparece después de 2900 horas de uso, pero la vida Util real de

cada lampara individual variara dependiendo de las caracteristicas de la lampara y de la

manera en que es usada. Algunas lamparas pueden dejar de funcionar antes de 2900 horas de

uso, por lo tanto siempre deberia disponer de una lampara de repuesto para el caso de

necesitarla.

» Cuando aparece el mensaje de advertencia de cambio de lampara, el logo del usuario no
aparecera incluso si el ajuste de la pantalla de inicio esta activado.

» Pida a su proveedor una lampara de repuesto.

Apéndices
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Mantenimiento

Reemplazo de la lampara

Vs

la lampara se rompa al ser manipulada.
Si cambia la lampara de un proyector que ha sido instalado en el techo, debera
desmontar el proyector del techo antes de cambiar la lampara. Si el proyector no
puede ser desmontado del techo, siempre debera asumir que lampara esta rota y
manipularla con mucho cuidado al retirarla. Ademas, se deberia colocar al lado
del proyector, no debajo de él.

- Espere hasta que la lampara se enfrie lo suficiente antes de abrir la cubierta de la
lampara. Después de terminar el periodo de enfriamiento®, espere
aproximadamente 30 minutos mas para que la lampara se enfrie lo suficiente.

@ « Sila lampara deja de funcionar y debe ser reemplazada, existe el peligro de que

Procedimiento

50

Desconecte la alimentacion del
proyector, espere que termine el
periodo de enfriamiento, y luego
desconecte el cable de alimentacion.
(P.9)

El periodo de enfriamiento durara
aproximadamente 2 minutos. El tiempo real

variara dependiendo de latemperatura del
entorno.

Espere hasta que la lampara se haya
enfriado, y luego retire la cubierta de la
l[ampara.

Después que € periodo de enfriamiento haya
terminado, espere aproximadamente 30 minutos
maés para que lalampara se enfrie lo suficiente.
Use el destornillador provisto con lalamparade
repuesto para dedlizar €l interruptor de apertura
delacubierta de lalamparapara que ésta se abra.
Sujete la cubierta por la parte levantaday luego
dedlicela hacia adelante pararetirarla del
proyector.

Afloje los dos tornillos de fijacion de la
l[ampara.

Use el destornillador suministrado con laldmpara
de repuesto para aflojar los dos tornillos de
fijacion que sujetan laldmparaal proyector.

Quite la lampara.

Sujete lalampara por las dos hendiduras laterales
para sacarla verticalmente del proyector.




Limpieza
Reemplazo de los consumibles

Instale la lAmpara nueva.

Sostenga la lampara de manera que quede
correctamente alineada con el proyector, y luego
insértela hasta que hagaclic en su lugar y apriete
los dos tornillos de sujecion.

Instale la cubierta de la lampara.

Inserte las dos lenglietas de la cubiertaen el
proyector, y luego presione €l otro extremo dela
cubiertade lalampara hasta que haga clic en su
lugar.

« Instale la lampara con firmeza. Si se retira la cubierta de la lampara, la lampara se apagara
automaticamente como precaucion de seguridad. Ademas, la lampara no se encendera si la
lampara o la cubierta de la lAmpara no queda instalada correctamente.

« Elfiltro de aire también deberia ser reemplazado al sustituir la lampara.
» Deseche las lamparas usadas adecuadamente de acuerdo con la normativa de su pais.

Reiniciar el tiempo de funcionamiento de la lampara

El proyector tiene un contador integrado el cual registrael tiempo de funcionamiento de laldmpara. Cuando
el tiempo de funcionamiento acumul ado alcanza cierto punto, aparece el mensaje de advertencia de
reemplazo. Por lo tanto, €l contador debe ser reiniciado después de haber reemplazado lalampara con una
nueva. Puede hacer eso usando el menl del proyector.

la lampara de lo contrario el periodo de cambio de la lampara no sera indicado correctamente.

@ No debe reiniciar el tiempo de funcionamiento de la lampara excepto después de haber cambiado

Procedimiento

1 comics vio Presione el boton [Menu] del mando a
distancia o del panel de control del
- O proyector.
9 ; o s Sevisualizara el men.
Video
Proyector Mando a distancia
2 Lampara . 2900 H Seleccione Reiniciar temporizador de la

Reponga tempori. ldmpara @) 9 Ejecutar Lampara en el mena Acerca.
Fuente de video - StVideo Presione el boton @ en el panel de control del 0
Sefial de video . . ()
proyector o presione el boton [Enter] en el mando o
adistancia o
c
\©
a
<
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Mantenimiento Reemplazo de los consumibles

3 Reinicie el tiempo de funcionamiento

de la lampara.

Seleccione Si, y luego presione € botén @) en el
panel de control del proyector o presione €l boton
[Enter] en e mando a distancia.

¢Ejecutar?

Reemplazo del filtro de aire

Procedimiento

Desconecte la alimentacion del
proyector, espere que termine el
periodo de enfriamiento’, y luego
desconecte el cable de alimentacion.
(P.9)

El periodo de enfriamiento durara
aproximadamente 2 minutos. El tiempo real

variara dependiendo de latemperatura del
entorno.

Coloque su dedo en la parte interior del
enganche del filtro de aire y levante el
filtro de aire para retirarlo.

A fin de evitar que el polvo del filtro de aire
penetre en el proyector, aseglrese de colocar €l
proyector de manera que el asa quede arriba.

Instale el filtro de aire nuevo.

Primero inserte las pestafias, y luego presione
hacia abajo en el lado opuesto hasta que hagaclic
en su lugar.

@ Deseche los filtros de aire usados de manera apropiada de acuerdo con la normativa de su pais.
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Grabacién de un Iogo del usuario >

Puede grabar laimagen que se esta proyectando actualmente como un logo del usuario.

@ Cuando grabe un logo de usuario, cualquier logo de usuario que haya sido grabado sera borrado.

Procedimiento

1

CamputerYChCr  Video

Proyector Mando a distancia

Video
Audio
Confi

io
ada @2 Ejecutar

Acerca
Reset Completo

2 : Seleccionar @ : Ejecutar

Logotipo de usuario

¢Utilizar la imagen actual como

logotipo de usuario?

Proyecte laimagen que le gustaria usar
como un logo del usuario, y luego
presione el botdn [Menu] en el panel de
control del proyector o el mando a
distancia.

Seleccione el menu Logo usuario y

luego presione el botén © en el panel
de control del proyector o presione el
botén [Enter] en el mando a distancia.

Si ha realizado la correccion de distorsion
trapezoidal, sera cancelada cuando se
seleccione el menu Logo usuario.

@ :Volver 4): Seleccionar @: Ejecutar

Seleccione Si en el sub-mend, y luego
presione el botén © en el panel de
control del proyector o presione el
botén [Enter] en el mando a distancia.

Se visualizard una imagen a ser
grabaday un recuadro de seleccion.
Mueva el recuadro de seleccion para
seleccionar laimagen a usar.

Incline el botén [Enter] en el mando a distancia
para seleccionar la parte de laimagen a usar
como el logo del usuario, y luego presione el
botén @ en el panel de control del proyector o
presione el boton [Enter] en e mando adistancia.

Si la sefial de video que entra es una sefial

@ YCbCr» o YPbPr®, el recuadro de
seleccién solo podra ser movido alrededor
de la mitad de la imagen.
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Grabacién de un logo del usuario

—

5 Seleccione Si en la pantalla de
confirmacién y luego presione el botén
dutiizar esta imagen? ® en el panel de control del proyector o
presione el boton [Enter] en el mando a
distancia.
6 Seleccione la proporcién de zoom en la
pantalla de ajuste de proporcién de
Ajuste la proporcion de zoom. zoom y luego presione el boton © en el
Proporcion de zoom : panel de control del proyector o
100% #200% #300% . 7
presione el botén [Enter] en el mando a
distancia.
7 Seleccione Si en la pantalla de
confirmacion, y luego presione el botén
¢ Almacenar el logotipo de usuario? @ en el panel de Control del proyector 0
presione el botdn [Enter] en el mando a
Si lo almacena, se sobrescribira d IStan C I a.
sobre el logotipo de usuario anterior. Entonces%grabarélalmagen. Unavez que |a
imagen haya sido grabada, se visualizara el

mensgje " Se ha completacio e aimacengje del
logotipo de usuario”.

» Grabar el logo del usuario puede tardar unos momentos (aproximadamente 40 segundos). No
use el proyector ni ninguna otra fuente que esté conectada al proyector mientras se esta
grabando el logo del usuario, de otra manera esto podria ocasionar errores en el
funcionamiento del proyector.

» Los logos del usuario se pueden grabar con un tamafio de hasta 400 x 300 puntos.

« Silaresolucion de la imagen no es XGAM, o si se esta proyectando una imagen de video,
cambiara el tamafio de proyeccién.
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Accesorios oEcionaIes

L os siguientes accesorios opcionales estan disponibles en su proveedor habitual. Esta lista de accesorios
opcionales esta actualizada a febrero del 2002. Los detalles de |os accesorios estan sujetos a cambios sin

previo aviso.

Lampara de repuesto ELPLP17
Para usar como reemplazo de las |dmparas gastadas.

Pantalla portatil (50-inch) ELPSCO06
Una pantalla compacta que se puede transportar facilmente.

Cable de video digital ELPKC21

(3 m - para DVI-D/DFP 20 clavijas)
Cable DFP™ para conectar el proyector a un ordenador
con interface de salida RGB digital.

Pantalla 60" ELPSCO7
Pantalla 80" ELPSCO08
Cable para PC ELPKCO02

(1,8 m - para mini D-Sub de 15 clavijas/mini D-
Sub de 15 clavijas)

Cable VGA-HD15 para PC ELPKCO09
(3 m - para mini D-Sub de 15 clavijas/mini D-
Sub de 15 clavijas)

Cable VGA-HD15 para PC ELPKC10
(20 m - para mini D-Sub de 15 clavijas/mini D-
Sub de 15 clavijas)

Uselo cuando conecte el proyector a un ordenador.

Cable analogico DVI ELPKC25
(3 m - para DVI-I/mini D-Sub de 15 clavijas)

Se usa para conectar el proyector a dos ordenadores con
salida RGB analdgica.

Receptor mando a distancia ELPSTO04

Se usa para controlar el proyector con el mando a distancia
desde cierta distancia.

Soporte para fijaciéon en techo * ELPMBO7
Para usar cuando instale el proyector en e techo.

Cable VGA-HD15/BNC para PC ELPKC11
(1,8 m - para mini D-Sub de 15 clavijas/5SBNC»)

Se usa para conectar el proyector a una estacion de trabajo.

Cable de video componente ELPKC19
(3 m - para mini D-Sub de 15 clavijas/RCA x 3)

Se usa para conectar una fuente de video componente.

Bandeja para fijacion en techo * ELPFCO03
Alargadera 370 mm/plata* ELPFP0O4
Alargadera 570 mm/plata* ELPFPO5
Alargadera 770 mm/plata* ELPFP06

Para usar cuando instale €l proyector en un techo alto, o en
un techo con paneles de chapa de madera.

Cable de video digital ELPKC20
(3 m - DVI-D macho-macho)

Cable DVI™ para conectar el proyector a un ordenador
con un interface de salida RGB digital.

ELPDCO2
ELPDCO3

Para usar cuando proyecte libros, peliculas OHPy
diapositivas.

Céamara para documentos

Maleta rigida de transporte ELPKS26
Use esta bolsa si necesita transportar €l proyector a mano.

Bolsa ligera de transporte ELPKS27
Use esta bolsa si necesita transportar €l proyector a mano.

* Paracolgar el proyector desde el techo es necesario un método especia de instal acién. Por favor pongase en
contacto con su proveedor s desea usar este método de instalacion.
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Lista de las resoluciones de senal soEortadas

Entrada de Video componente/ Entrada de Video RGB

o Frecuencia de Resoluciones para la proyeccion
Senial L
refresco(Hz) con tamafio ajustado (puntos)
SDTV ™ (525i) 60 800 x 600 800 x 450
(DY) (Relacion de aspecto 4:3) (Relacion de aspecto 16:9)
SDTV (625i) 50 800 x 600 800 x 450
(Relacion de aspecto 4:3) (Relacion de aspecto 16:9)
SDTV (525p) 800 x 600 800 x 450
(D2) (Relacion de aspecto 4:3) (Relacion de aspecto 16:9)
HDTV M (750p) 16:9 800 x 450 800 x 600
(D4) (Relacion de aspecto 16:9) (Relacion de aspecto 4:3 con
zoom)
HDTV(1125i)16:9 800 x 450 800 x 600
(D3) (Relacion de aspecto 16:9) (Relacion de aspecto 4:3 con
zoom)

Video compuesto/ Entrada S-Video

o Frecuencia de Resoluciones para la proyeccion
Senial L
refresco(Hz) con tamafio ajustado (puntos)
TV (NTSC) 800 x 600 800 x 450
(Relacion de aspecto 4:3) (Relacion de aspecto 16:9)
TV 800 x 600 800 x 450
(PAL, SECAM) (Relacion de aspecto 4:3) (Relacion de aspecto 16:9)




Entrada de Video componente/ Entrada de Video RGB
Video compuesto/ Entrada S-Video

—

Re;?éiﬂg;gi iirna 2 Resoluciones para
Sefial F'fffs:::éag)e Resolucién (puntos) ta.lmaﬁo ajustad~o ?;?g;;céintgs:gs
(ajuste de tamafio 1) (s
ON) (puntos)
PC98 640 x 400 800 x 500 640 x 400
EGA 640 x 350 800 x 438 640 x 350
VGAM 60 640 x 480 800 x 600 640 x 480
VGACGA 640 x 400 800 x 500 640 x 400
VGAEGA 640 x 350 800 x 438 640 x 350
VGA tort 720 x 400 800 x 444 720 x 400
720 x 350 800 x 388 720 x 350
VESA l;g{ ?;’2312 640 x 480 800 x 600 640 x 480
SVGAM 82;5{28{ 73?;42 800 x 600 800 x 600 800 x 600
XGAM Asi/60r70/ 75*/235/ 1024 x 768 800 x 600 1024 x 768"1
E— 120, iMac
SXGAW 70/75/85/100 1152 x 864 800 x 600 1152 x 864 "1
SXGA 60/70/85 1280 x 960 800 x 600 1280 x 960 "1
SXGA 43i/60/75/85 1280 x 1024 750 x 600 1280 x 1024 "1
SXGA+ 60/75/85 1400 x 1050 800 x 600 1400 x 1050 "1
MAC13" 640 x 480 800 x 600 640 x 480
MAC16" 832 x 624 800 x 600 832 x 6241
MAC19" 1024 x 768 800 x 600 1024 x 7681
MAC21” 1152 x 870 794 x 600 1152 x 870”1
TV (525i) 60 640 x 480 800 x 600 640 x 480
TV (625i) 50 720 x 540 800 x 600 720 x 540
SDTV M (525p) 640 x 480 800 x 600 640 x 480
HDTV ™ (750p) 1280 x 720 800 x 450
HDTV/(1125i, 1125p) 1920 x 1080 800 x 450

*1 Proyeccion (ventana) virtual
*2 Laconexion no esposible si € equipo no tiene un puerto de salida VGA.

Apéndices
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EsEecificaciones

Nombre del Home Theatre Projector EMP-TS10
producto
Dimensiones 348 (An.) x 104 (Al.) x 274 (Prof.) mm (no incluyendo las partes salientes)

Tamafio del panel

0'911

Formato de pantalla

Matriz activade Polisilicio TFT

Método de Escritura secuencia de blogques de 12 fases en linea completa
conduccion
Resolucién SV GA 480.000 pixeles (800 (An) x 600 (Al.) puntos) x 3

Ajuste de enfoque

Manual

Ajuste de zoom

Manual (aproximadamente 1:1,35)

Lampara
(fuente de luz)

Lampara UHE, 150 W, Cddigo: ELPLP17

Salida de audio
maxima

5W monoaural

Altavoz

1

Suministro de
alimentacion

100-120VAC, 2,7A
200-240VAC, 1,3A
50/60 Hz

Temperatura de
funcionamiento

+5°C — +35°C (sin condensacion)

Temperatura de
almacenamiento

-10°C — +60°C (sin condensacién)

Peso Aprox. 4,2 kg

Conectores Ordenador 1: 1 DVI-I
Ordenador 2/Video 1 Mini D-Sub de 15 clavijas (hembra)
Componente:
Audio 1: 1 Minitoma estéreo
Video: 1 Tomade clavijaRCA
S-Video: 1 Mini DIN de 4 clavijas
Audio 2: 1 Tomade clavijasRCA x 2 (1, D)
USB: 1 Conectores USB (Series B)
Control (RS-2320): 1 D-Sub de 9 clavijas (macho)
Monitor Oult: 1 Mini D-Sub de 15 clavijas (hembra)
Remoto: 1 Minitoma estéreo




—

Safety

USA
UL 1950 3" Edition
Canada

CSA C22.2 N0.950 -95 (cUL)
European Community

The Low Voltage Directive (73/23/EEC)
IEC60950 2" Edition, +Amd.1, +Amd.2, +Amd.3, +Amd.4

EMC

USA

FCC 47CFR Part15B Class B (DoC)
Canada

ICES-003 Class B

European Community
The EMC Directive (89/336/EEC)
EN55022, 1998 Class B
EN55024, 1998
|EC61000-4-2, IEC61000-4-3, IEC61000-4-4, IEC61000-4-5,
|EC61000-4-6, IEC61000-4-8, IEC61000-4-11,
IEC61000-3-2, IEC61000-3-3

Australia/lNew Zealand

AS/NZS 3548:1995, A1:1997, A2:1997 Class B
CISPR Pub.22:1993, A1:1995, A2:1996, Class B

Apéndices
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Aspecto
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Frontal/ Superior NI | [Mando a distancia |

[Panel de Control | [Base |

Nombres de las partes y funciones

Frontal/ Superior

« Anillo de zoom (P.11)
Ajusta el tamafio de laimagen.

- § Indicador
(de temperatura) (P.37)
Indicairregularidades en la
temperaturainterna del proyector.

« Anillo de enfoque (P.15)
Ajustael enfoque de laimagen.
« Q- Indicador (de lalampara)
(P.37)
Indicaun problemacon lalampara
deproyeccion oindicaque sedebe
reemplazar laladmpara.

« O Indicador
(de funcionamiento) (P.37)
Parpadea o seiluminaparaindicar
el estado de funcionamiento del
proyector.

« Cubierta de la lampara (P.50)
Abraestacubiertacuando reemplace
lalémpara dentro del proyector.

« Interruptor de apertura de la
cubierta de la lampara (P.50)
Dedlice este interruptor para
desbloquear la cubiertade lalampara
cuando lavayaa quitar.

- Panel de control

- Bloqueo de Segurida \' (P.62)

(&) (P.65)

—

« Ventilaciéon de

salida de aire MX J

. Receptor de infrarrojos ——— ) éj:te et cuando
Cuae o)
distancia. / proyector.

. Pata ajustable delantéra » Cubierta de la lente « Boton de ajuste de la pata
(P.11) Debe estar colocada cuando no (P.11)

Seextiendey retraeparagjustar se usa el proyector para evitar Presione este boton mientras
el angulo de proyeccion. que lalente se ensucie o se dafie. levanta el proyector pararedizar

gjustesprecisosen lapataajustable
0 pararetraerla.

Apéndices

61



Nombres de las partes y funciones

Panel de Control

« Boton [Power] (P.7)
Presione para conectar y
desconectar el proyector.

«Botén [Computer/
YCbhCr™] (P.7)
Cambialafuente dela
imagen entre el puerto
Computer 1y € puerto
Computer 2/Component

« Boton [Menu] (P.29) —

Los menues de gjuste del
ambiente se activan y
desactivan cadavez que se
presiona el botén [Menu].

« Botones [V-Keystone]

Pywer Help

x&qul 1/YChCr Video/
Source
\Ni“nj Esc

(P.12)

Presione este botén si la
imagen proyectada tiene una
distorsién trapezoidal
vertical.

Si mantiene presionado el
botén [Shift] mientras
presiona este boton, podra
gustar laSync delas
imagenes del ordenador.

« Botén [Shift] (P.17, 18)
Este botén no funciona
solo. Mantenga presionado
este botdén mientras
presiona el boton
[Keystone] paraactivar la
funcién que visualiza de
anaranjado en el panel de

control (Sync™ o
Tracking™).

« Botén [A/V Mute]
(P.31)
Apaga€l audioy video.

Tracking~  aAuto ‘acking +

Keystone
Sync-

/.Q Resize

*—

Shift

ANV Mute Volume

® C 0

« Botdn [Volume] (P.19)
Ajuste e volumen del altavoz
incorporado.

« Boton [Help] (P.36)
Visualizael meni de ayudaen
linea para asistirle si tiene
agun problema.

« Botén [Video] (P.7)
Cambialafuente de laimagen
entre el puerto Videoy €
puerto S-Video.

« Botén [Esc] (P.30, 36)
Presione para cancelar la
funcion que esta siendo usada.
Presionando [Esc] mientrasve
un menu de gjuste de ambiente
olaayudaen linea se mostrara
lapantalla o €l mena anterior.

« Botén [Auto] (P.17, 29,
36)
Ajusta autométicamente la
imagen del ordenador ala
imagen éptima.
Funciona como € botén (@)
cuando sevisualizael mend de
gjustede ambiente o lapantalla
de ayuda. Presione para
seleccionar un itemy continuar
con lapantalla siguiente.

- Botones [H-Keystone]
(P.12)
Presione este botén si la
imagen proyectada tiene una
distorsion trapezoidal
horizontal.
Si mantiene presionado el
bot6n [Shift] mientraspresiona
este boton, podra gjustar 1a
tracking de las imégenes del
ordenador.

« Botdn [Resize] (P.11, 16)
Cambialarelacion de
pantalla® .



Frontal/ Superior [Mando a distancia]
Panel de Control

Posterior

« Puerto Control (RS-232C)

Para conectar el proyector aun ordenador usando un
cable RS-232C. Este puerto es pararealizar el
servicio, y hormalmente no debe ser usado.

« Puerto USB (Guia de instalacion) —
Conecta el proyector a un ordenador usando
un cable USB.

« Receptor de infrarrojos
(Guia de instalacién)
Recibe sefiales del mando a distancia.

« Altavoz

« Alimentacién

4

« Puerto Monitor Out (Guia de instalacion)

A través de este conector salen las sefiales de imagen
anal égicas proyectadas de un ordenador aun monitor
externo.

No esta disponible para sefial es de imagen digitales
gue entran por e conector Computer 1 o sefides de
otras fuentes de video.

Retire la cubierta usando este puerto.

— « Puerto Computer 2/Component

Video (Guia de instalacion)

Entran imagenes de componente de video”
desde unafuente de video o senales de video
anal 6gicas desde un ordenador.

« Puerto Computer 1
(Guia de

(entrada) (P.6)

instalacion)

Para conectar €l cable de

A través de este conector

alimentacion.

entran sefial esdeimagen
RGB digital/andlogico

« Pata ajustable trasera
(P.12)

de un ordenador.

Se extiendey retrae para

gjustar el dangulo de
proyeccion horizontal .

* Puerto Remote

Para conectar al proyector un
receptor de mando a distancia
opcional.

« Puerto S-Video

(Guia de instalacion)

A travésde este conector entra
una sefid S-Video” a
proyector desde otras fuentes
de video.

« Puerto Video
(Guia de instalacién)

A través de este conector entran al
proyector sefiales de video compuestas”
de otras fuentes de video.

« Puerto Audio 1
(Guia de instalacion)
A través de este conector entran
sefiales de audio. Se conecta
usando un minitoma estéreo.

« Puerto Audio 2
(Guia de instalacién)

A través de este conector entran
sefiales de audio.

« Filtro de aire (entrada de aire) (P.48, 52)

Evitaque e polvoy otras particulas extrafias entren a proyector. Cuando
reemplace lalampara, reemplace también el filtro de aire.

- Pata ajustable
delantera

©

- Pata ajustable trasera

« Puntos de fijacion del soporte de suspensién (4 puntos)
(P.55, Guia de instalacién)

Instale aqui el soporte opciona para montaje en el techo
cuando desee colocar el proyector en € techo.
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[Frontal/ Superior | [Posterior [l Mando a distancia

Nombres de las partes y funciones [Panel de Control | [Base |

Mando a distancia

« Transmisor infrarrojo (Guia

de instalacion) « Indicador
Emite sefiales infrarrojas de mando a Seiluminacuando se emite unasefial del
distancia. mando adistancia.

« Boton [Freeze] (P.31) J' « Boton [Power] (P.7)
Congelalaimagen actua de Presione para conectar y desconectar el
ordenador o video en la pantalla. e ‘ proyector.

Power
« Interruptor R/C (P.7)
A Freeze

* Boton [A/_V Ml:lte] (P.31) T @ Conectay desconecta la alimentacion

Apaga €l audio y video. @AV Mu) del mando adistancia.

gm0 ES)

Natural

Botén [Enter] (P.29, 36, Guia
de instalacion)

Si se presiona cuando se visualiza un
menu de ajuste de ambiente o una
pantalla de ayuda, €l item de ment se
seleccionay aparece lapantallade menu
siguiente.

Si hay un ordenador conectado y €l
mando a distancia se usacomo un ratén
inaldmbrico, el boton puede ser
inclinado hacia arriba, abajo ala
izquierda o ala derecha para mover el
puntero en ladireccion en laque es
inclinado. Cuando se presione, funciona
de lamisma manera que el boton
izquierdo del raton.

Boton [Esc] (P.30, 36, Guia
de instalacion)

Presione para cancelar lafuncién que
esta siendo usada. Presionando [Esc]
mientras ve un menu de gjuste de
ambiente o laayudaen linea se
visualizaralapantallao el menu anterior.
Si hay un ordenador conectado y el
mando a distancia se usa como un raton
inaldmbrico, este funciona como botén
derecho de ratén.

«Botén [E-Zoom] (P.32) ——— |
Ampliao reduce el tamafio dela
imagen proyectada sin cambiar €l
tamafio del areade la proyeccion.

. Botones Colortune (P.15) — |

Cambia el modo de color de acuerdo

con el bot6n presionado. /
. & Botondealimentacion

(Guia de instalacion)

Todos los botones diferentes de

[Enter], [Esc] y los botones de

iluminacion se iluminan durante 10

segundos cadavez que sepresionael
bot6n correspondiente.

« Cubierta

Abrala para usar los botones que se
encuentran debajo de lamisma.

Debajo de la cubierta

« Botén [Menu] (P.29)

Visualizay esconde los
menUes de gjuste de ambiente.

- Boton [Compl] (P.7) ' Boton [Comp2/YCbCr] (P.7)
Cambialafuente delaimagen alas Q @ Cambialafuente delaimagen alas
sefiales que entran a puerto ! sefiales que entran en e puerto
Computer 1. Comp1  Comp2/YChCr Computer 2/Component Video.

Boton [Help] (P.36)

Visualizael ment deayudaen lineapara
asistirle si tiene algin problema.

- Bot6n [S-Video] (P.7) \\\ ) //

Cambia ala entrada de iméagenes S-Video Video « Botdn [Video] (P.7)

desde el puerto S-Video. ) ( ./j Cambia a la entrada de imagenes desde
« Botdn [Auto] (P.17) Auto Resize //I & puerto Video.

Ajusta automaticamente las 1 ) ( .

ima de ordenad | . ;

imegenescptimas. \\ Pinp preset./\- Botén [Resize] (P11, P.16)

«Botén [P in P] (P.33) — Volume +

Activalafuncion Pin P (Imagen
dentro de imagen). @) Q

T (:I\ Cambialarelacion de pantaia

Boton [Preset] (P.24)

Selecciona una de las resoluciones de
imagen de ordenador que han sido
« Boton [Volume] (P.19) pregj ustadas.

Ajuste el volumen del atavoz
incorporado.
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A continuacion se brinda una explicacion de algunos de | os términos usados en este manual que quizas no
sean familiares. Se puede obtener més informacién consultando otras publicaciones disponibles en librerias
especializadas.

5BNC

Se usa un puerto para el ingreso de sefiales de video analdgicas.

A/V Mute (fondo)

Cancelacién momentanea de la salida de audio y video. Este proyector tiene un botén [A/V
Mute] €l cua puede presionar para detener momentaneamente la proyeccién deimégenesy
sonido. Puede restaurar laimagen y sonido presionando en el panel de control del proyector o
el mando adistancia el boton [A/V Mute] unavez mas.

Bloqueo de Un dispositivo consistente en un estuche protector con un agujero por el cual se puede pasar

seguridad un cable de prevencion de robos disponible comercial mente para asegurar el dispositivo auna
mesa o pilar. Este proyector es compatible con el sistema de seguridad Microsaver fabricado
por Kensington.

Congelar L a pausa momentanea solo de reproduccion de iméagenes. Cuando se presiona el boton
[Freeze] en el proyector, solo se puede pausar laimagen de reproduccion. Cuando sevuelve a
pausar €l boton [Freeze], continlia la reproduccién.

Contraste El brillo relativo delas &reas luminosas y oscuras de unaimagen se puede aumentar o disminuir
afin de hacer que el texto y los gréficos se destaguen mas claramente, o para suavizarlos.

DFP Abreviaturade Digital Flat Panel (panel plano digital). Se refiere a un método estandar para
transmision digital de sefiales de video.

DVI Abreviaturade Digital Visual Interface (interface visua digital). Se refiere aun método

estandar paratransmision digital de sefiales de video.

DVI es un estandar que también puede ser aplicado a equipos digitales de electrénica del
hogar que no sean ordenadores. Permite que las imagenes sean transmitidas a resoluciones
maés altas que DFP.

Enfriamiento

El proceso de enfriamiento paralalampara del proyector contindiaincluso después de
presionar el botén [Power] en el mando adistanciao el panel de control del proyector para
gue lalampara se apague. En este momento todas | as operaciones con botones del mando a
distanciay el panel de control del proyector se desactivan mientras el ventilador de
enfriamiento esta funcionando. Al tiempo que dura esto se le llama " periodo de
enfriamiento”. El periodo de enfriamiento durara aproximadamente 2 minutos. El tiempo real
variara dependiendo de la temperatura del ambiente.

Exploracion
entrelazado

Es un método de escaneo de imagen por medio del cual el ancho de banda de sefial usado es
aproximadamente lamitad que el necesario parael escaneo secuencia cuando se transmiten
imégenes con la misma resolucién de imagen fija.

Frecuencia de
regeneracion
(Veloc. refresco)

El elemento emisor de luz de una pantalla mantiene lamismaluminosidad y color durante un
tiempo extremadamente corto de tiempo. Debido a eso, laimagen debe ser explorada varias

veces por segundo pararegenerar el elemento emisor de luz. EI nimero de regeneraciones por
segundo es llamado " Frecuencia de regeneracion o refresco”, y se expresa en hertz (Hz).

HDTV

Eslaabreviaturainglesa de High Definition Television (television de ata definicion). Se

refiere alos sistemas de alta definicion que satisfacen las siguientes condiciones.

* Resolucién vertical de 750p 0 11251 o mayor (p = exploracion progresiva, i = exploracion
entrelazada”)

» Relacion de pantallade 16:9

« Recepcion y reproduccion (o salida) de audio Dolby Digital™

Puerto remoto

Conecta un receptor de mando a distancia opcional.

Relacion de pantalla

Eslarelacion entre el largo y laaltura de su imagen. Lasimagenes de HDTV tiene una
relacion de pantalla de 16:9 y aparecen alargadas. Larelacion de pantalla paralas imagenes
estandar es 4:3.

SDTV Eslaabreviaturainglesa de Standard Definition Television (television de definicion
estandar). Serefiere alos sistemas de television que no satisfacen las condiciones de la
television de ata definicion.

Sefial de Un tipo de sefial de video emitida por una fuente de video que realmente consiste de tres

diferencia de color sefiales separadas. unaroja+ sefia de luminancia (R-Y), unasefid deluminancia(Y) y una

(componente) azul + sefia de luminancia (B-Y). Cada sefid se tramite alo largo de un cable separado. Las

sefiales de diferencia de color generalmente producen unaimagen mejor que las sefides
compuestas (en las cuales |as sefid es de rojo, verde y azul y lasefid de luminanciase
trasmiten todas alargo de un solo cable).

Apéndices
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sRGB

Un estandar internacional paraintervalos de color que fueron formulados de manera que los
colores que son reproducidos por equipos de video puedan ser usados facilmente por sistemas
operativos de ordenadores (OS) e Internet.

SVGA

Un tipo de sefial de video con unaresolucién de 800 puntos (horizontales) por 600
(verticales) usada por ordenadores compatibles IBM PC/AT (ordenadores DOS/V).

S-Video

Es una sefia de video que tiene una componente de luminanciay componente de color
separada para ofrecer una calidad de imagen mejor.

Serefiere aimagenes que consisten en dos sefiales independientes: Y (sefia deluminancia), y
C (sefal decolor).

SXGA

Un tipo de sefial de video con unaresolucién de 1.280 puntos (horizontales) por 1.024
(verticales) usada por ordenadores compatibles IBM PC/AT (ordenadores DOS/V).

Sync
(sincronizacion)

L as sefial es emitidas por los ordenadores tienen una frecuencia especifica. Si lafrecuenciadel
proyector no coincide con estafrecuencia, lasimagenes resultantes no seran de buenacalidad.
Al proceso de hacer coincidir las fases de estas sefiales (la posicion relativa de [os maximos y
los minimos de la sefial) se le Ilama sincronizacién. Si las sefiales no estan sincronizadas,
podrian ocurrir problemas tales como parpadeo, borrosidad e interferencia horizontal.

Temperatura del
color

Latemperatura de un objeto que emite luz. Si latemperaturadel color es ata, los colores
tienden atomar un tinte azulado. Si latemperaturadel color esmés baja, los colorestienden a
tomar un tinte rojizo.

Tracking (alineacion)

L as sefial es emitidas por |os ordenadores tienen una frecuencia especifica. Si lafrecuenciadel
proyector no coincide con estafrecuencia, lasimagenes resultantes no seran de buenacalidad.
Al proceso de hacer coincidir lafrecuencia de estas sefiales (el nimero de picos en la sefial)
selellamaalineacion. Si laalineacidn no se realiza correctamente, apareceran bandas
verticales anchas en las imagenes proyectadas.

USB Abreviacion de Universal Serial Bus (bus serie universal). USB es un interface para conectar
ordenadores personales a dispositivos periféricos que soportan solamente vel ocidades de
transmision de datos relativamente bajas.

VGA Un tipo de sefial de video con unaresolucién de 640 puntos (horizontales) por 480

(verticales) usada por ordenadores compatibles IBM PC/AT (ordenadores DOS/V).

Video componente

Sefiales de video que tienen sefiales de brillo de video y sefiales de color separadas, de
manera de poder obtener imagenes de mejor calidad.

En TV de altadefinicion (HDTV), se refiere alas imégenes que consisten de tres sefiales
independientes: Y (sefial de luminancia), y Pby Pr (sefiales de diferenciade color™ ).

Video Sefiales de video que tienen las sefiales de brillo de video y sefiales de color mezcladas. Es €

compuesto tipo de sefial es comunmente usadas por |os equipos de video para el hogar (formato NTSC).
Las sefides consisten de una sefial portadora Y (sefid de luminancia) y la sefia de croma
(color) que son contenidas en la sefid de barra de color.

XGA Un tipo de sefial de video con unaresolucion de 1.024 puntos (horizontal es) por 768
(verticales) usada por ordenadores compatibles IBM PC/AT (ordenadores DOS/V).

YCbCr Eslasefid portadora que es contenidaen lasefial de barra de color usada en las transmisiones
de TV modernas (formato NTSC). El nombre proviene de la sefid Y (luminancia) y las
sefiales ChCr (croma[color]).

YPbPr Eslasefid portadora que es contenidaen lasefial de barra de color usada en las transmisiones

de TV deatadefinicion (HDTV). El nombre proviene de sefial Y (luminancia) y las sefiadles
PbPr (diferenciade color™ ).
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DECLARATION of CONFORMITY
According to 47CFR, Part 2 and 15
Class B Personal Computers and Peripherals; and/or
CPU Boards and Power Supplies used with Class B
Personal Computers

We : EPSON AMERICA, INC.
Located at : 3840 Kilroy Airport Way
MS: 3-13
Long Beach, CA 90806
Tel : 562-290-5254

Declare under sole responsibility that the product identified herein, complies with 47CFR
Part 2 and 15 of the FCC rules as a Class B digital device. Each product marketed, is
identical to the representative unit tested and found to be compliant with the standards.
Records maintained continue to reflect the equipment being produced can be expected
to be within the variation accepted, due to quantity production and testing on a statistical
basis as required by 47CFR 2.909. Operation is subject to the following two conditions :
(1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause undesired operation.

Trade Name : EPSON
Type of Product  : Projector

Model : EMP-TS10/ ELP-TS10



FCC Compliance Statement
For United States Users

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed
and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio or
television reception. However, there is no guarantee that interference will not occur in a
particular installation. If this equipment does cause interference to radio and television
reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures.

» Reorient or relocate the receiving antenna.

* Increase the separation between the equipment and receiver.

« Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

» Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

WARNING

The connection of a non-shielded equipment interface cable to this equipment will
invalidate the FCC Certification or Declaration of this device and may cause interference
levels which exceed the limits established by the FCC for this equipment. It is the
responsibility of the user to obtain and use a shielded equipment interface cable with this
device. If this equipment has more than one interface connector, do not leave cables
connected to unused interfaces. Changes or modifications not expressly approved by the
manufacturer could void the user’s authority to operate the equipment.



Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacion puede ser reproducida, almacenada
en un sistema de recuperacion, o transmitida de cualquier forma o por cualquier medio, electrénico,
mecanico, de fotocopia, registro, o de otraforma, sin el permiso previo por escrito de SEIKO EPSON
CORPORATION. No se asume responsabilidad de patente con respecto al uso de lainformacién
contenida agui. Tampoco se asume responsabilidad por los dafios resultantes del uso de lainformacion
contenida aquii.

Ni SEIKO EPSON CORPORATION ni sus afiliados serén responsables ante el comprador de este
producto o terceras partes por los dafios, pérdidas, costos, o gastos incurridos por el comprador o
terceras partes como resultado de: accidentes, uso incorrecto, o abuso de este producto o
maodificaciones no autorizadas, reparaciones o ateraciones a este producto, o (excluyendo los
EE.UU.) fallo en cumplir estrictamente con las instrucciones de mantenimiento y operacionales de
SEIKO EPSON CORPORATION.

SEIKO EPSON CORPORATION no sera responsabl e contra |os dafios o problemas que surjan del
uso de cualquier opcién o cualquier producto consumible diferente de |os designados como Productos
Originales EPSON o Productos homologados por SEIKO EPSON CORPORATION.

EPSON es unamarcaregistraday PowerLite es una marca comercial de SEIKO EPSON
CORPORATION.

Noticia general: Las siguientes marcas comerciales y marcas registradas son propiedad de sus
respectivos duefios y se utilizan en esta publicacion sélo para propdésitos de identificacion.

» EPSON/ Seiko Epson Corp.

» Macintosh, PowerBook/A pple Computer Corp.
* IBM/International Business Machines, Inc.

» Windows/Microsoft Corp.
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