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Acerca de los manuales y de las anotaciones usadas

Tipos de manuales

La documentacion de su proyector EPSON se divide en |os siguientes cuatro manuales. Consulte los
manuales en el orden indicado a continuacion.

OGuia de desembalaje y instalacion

Este manual contiene lainformacion sobre procedimientos desde desembalar €l proyector hasta comenzar a
usar €l proyector, y también describe los accesorios incluidos.

@Guia de instrucciones de seguridad/ Términos de la garantia mundial

Este manual contiene informacion sobre como usar €l proyector de manera segura, y también incluye
Instrucciones de seguridad/ Términos de la garantia mundial y una hoja de verificacion paralalocalizacion de
problemas.

Asegurese de leer este manual exhaustivamente antes de usar €l proyector.

©Guia de instalacion
Este manual describe |0s preparativos necesarios para comenzar ausar el proyector (tales como la preparacion
del mando a distanciay la conexién a un equipo de video o a un ordenador.

@®Manual de instrucciones (este manual)

Esta manual de instrucciones contiene informacién sobre €l funcionamiento basico, el uso de los menus del
proyector, lalocalizacién de problemas y el mantenimiento.

Anotaciones usadas en este manual de instrucciones

Informacion general

@ Indica los procedi mientos mediante los cuales se podrian sufrir heridas o mediante los
cuales se podria dafiar el proyector si no se siguen correctamente |os procedi mientos.
@ Indicainformacion adiciona y sefialalo que podria ser Util para conocer respecto aun tema.
» Indica que una explicacion de la palabra o palabras subrayadas en frente de este simbolo

aparece en €l Glosario. Consulte el Glosario en el Apéndice.
Consulte la pagina 65

Indica métodos de funcionamiento y el orden de las funciones.
_ El procedimiento indicado se deberiarealizar en el orden sefidlado por los ndmeros.

Significado de "unidad" y "proyector”

Cuando "unidad" y "proyector" aparecen en el texto de este Manual de instrucciones, se pueden referir a
elementos que son accesorios u opcionales que se agregan ala unidad principal del proyector.
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Caracteristicas del Eroxector
) huu 1280 Illlq

Este panel permite que imégenes de alta definicion

Se reproduzcan de manera exacta. = WI D E
720

)

Este circuito reduce significativamente los bordes
dentados ocasionados por la conversion progresiva — —
convencional, produciendo un movimiento més RE— » —_—
uniformey natural. (P.32) E— i

)

-

Esto reduce de gran maneralasinterferencias de color evidentes en los limites de color de las
sefial es de video compuesto”, resultando en la reproduccion deimégenes més definidas y suaves.

)

(& J

Este objetivo esideal para proyectar en
grandes pantallas de interiores.

El proyector también puede proyectar en
pantallas de 100 pulgadas en salones con

una superficie de unos 10 nv’. o
(Consulte la Guia de instalacion.) -5; -

) _IIII 2,5m IIII—

Puede seleccionar el modo de color deseado de manera que
coincida con las imégenes que se estan proyectando entre

cinco modos pregjustados a fin de obtener una calidad de
imagen optima. (P.14) @

Varios gjustes de color se pueden cambiar para .\'i\ ) )

adecuarse a sus preferencias, desde el gjuste de
balance RGB individual hastael gjuste dela
temperatura de color de su eleccion. Los gjustes
cambiados se pueden almacenar después en la
memoriay recuperarlos usando un boton del
mando a distancia. (P.28 ,30)

Pantalla de
80 pulgadas




*No se incluyen altavoces con el proyector y se deben comprar por separado.






Funciones basicas

Este capitulo describe funciones basicas tales como activar y
desactivar el proyector y ajustar las imagenes proyectadas.
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Encendido del Eroxector

Esta seccion describe el procedimiento para conectar la alimentacion y poder proyectar imagenes.

@ Asegurese de leer la Guia de instrucciones de seguridad/ Términos de garantia mundial

antes de usar el proyector.

Conexion del cable de alimentacién

Procedimiento

[(=F—3

00 [ DEe—
00:00 000

Coloque su dedo
debajo de la parte
superior de la
cubierta del objetivo
y retirela.

6 Se ilumina en naranja

Verifique que esté desconectada la
alimentacién del proyector y de todos
los componentes conectados al
proyector.

Conecte el ordenador u otra fuente de
video al proyector.
Consulte la Guia de instalacion.

Retire la cubierta del objetivo.

Conecte el cable de alimentacion
accesorio al proyector.

Verifique que el conector del cable de
alimentacidn con el enchufe de alimentacion del
proyector, y luego inserte el conector con firmeza
en el proyector.

Conecte el otro terminal del cable de
alimentaciéon a una toma de corriente
con derivacién a masa.

Conecte el interruptor principal en la
parte de atras del proyector.
El indicador () se enciende en naranja.



Conexion del cable de alimentacién

Conexion de la alimentacion y proyeccién de imagenes

Conexion de la alimentacién y proyeccion de imagenes

Procedimiento

Conecte la alimentacién de todos los
equipos conectados al proyector.
Paraunafuente de video, presione el botén [Play]
en lafuente de video para comenzar la
reproduccién si es necesario.

Verifique que €l indicador () haya dejado de
destellar y que seilumine en naranja.

2 Se ilumina en verde Presione el bot6n [Power] en el mando a
distancia o el panel de control del
proyector para conectar la alimentacién.
El indicador ¢) parpadeaen verde, y después de
un corto tiempo comienzala proyeccion.
Verifique que el indicador () haya dejado de
parpadear y quede iluminado en verde.
(Esto demora aproximadamente 20 segundos.)

. @
&7 &'/
o Mando a distancia
Los botones del mando a distancia y del proyector no funcionan cuando el indicador () esta
@ parpadeando en verde. Espere hasta que quede encendido.

Quizas aparezca el mensaje "Sin Sefial." dependiendo de los variados ajustes de menu del
proyector. Configuracion- Mens Sin sefial (P.33)

Funciones basicas

3 Si hasido conectada mas de una fuente de sefiales, use los botones del mando a
distancia o del panel de control para seleccionar el puerto al cual esta conectada
la fuente de sefiales que desea usar, mientras consulta el siguiente cuadro.

Botdn a presionar Visualizacion en la parte
Puerto - —| superior derecha de la
Proyector Mando a distancia pantalla **

Input A Lafuente de sefial deentrada | [A] ENTRADA A (YCbCf»)*Z2
cambia cada vez que se ENTRADA A (YPbPr?)*
presionael bot6n [Source]. ENTRADA B (RGB)*3

Input B nopresonagboion | [g] ENTRADA B (Y CbCr)*3
[Source] otraveg mientras ENTRADA B (Y PbPr)*3

§ nombre de la sefial aparece en _ _
SVideo la esquina superior derechade | [S-Video] SVideo
Video lapantalla, lafuente delasefid | [Video] Video

| M2 cambiardalasiguiente [D-RGB] D-RGB

D-RGB/ A-RGB DVI-I

2VIZT | fuente. [A-RGE] A-RGB

*1 Laexhibicion desaparece después de 1 segundos.
*2 Sevisualizalasefial se gjustadaa"Entrada A" en e menu de ajuste de ambiente "Avanzado”.
*3 Sevisualizala sefial se gjustadaa"EntradaB" en el menu de gjuste de ambiente "Avanzado"”.



[Conexion del cable de alimentacion |

Encendido del proyector Conexion de la alimentacién y proyeccién de imagenes

—

« Si ha sido conectada solamente una fuente de sefiales, seran proyectadas las sefiales de
esa fuente sin necesidad de presionar uno de los botones antes mencionados.

« Si el mensaje "Sin Sefial." no desaparece, verifique las conexiones nuevamente.

» Si ha sido conectado al proyector un ordenador portatil o un ordenador con una pantalla
LCD, quizas las imagenes no sean proyectadas enseguida. Después de realizar las
conexiones, verifique que el ordenador ha sido ajustado para que salgan las sefiales.

El cuadro siguiente contiene ejemplos de cémo cambiar los ajustes de salida. Para mas
detalles, consulte la documentacion provista con su ordenador en una seccion titulada
'Salida externa’, 'Conexién de un monitor externo' o similar.

NEC Panasonic | Toshiba IBM Sony Fujitsu Macintosh

Después del inicio, cambie
los ajustes en el panel de
[Fn]+[F3] [Fn]+[F3] [Fn]+[F5] [Fn]+[F7] [Fn]+[F7] [Fn]+[F10] control de manera que la
funcién de espejo quede
activada.




Apagado del proyector

4

Sigad procedimiento indicado a continuacion para apagar €l proyector.

Procedimiento

1 = Desconecte la alimentacién de las
@ g / fuentes de sefiales que estan
| conectadas al proyector.
Compruebe que todos |os componentes
/ conectados al proyector estén apagados.

Si no desea desconectar laalimentacion, presione
cualquier boton excepto el botdn [Power].

Si no realiza ninguna operacion, el mensgje
desaparecera después de siete segundos. (La
alimentacién se desconectara en ese momento.)

%)
Z e aencivars Presione el botén [Power] del mando a S
< ¢ . . - —
. distancia o del panel de control del 9

Presione el boton (CITT otra b
vez para apagarlo. proyector. Qo
Aparecerd el mensgje de confirmacion indicado a 4
laizquierda. c
2
o
c
S
L

Presione el botén [Power] una vez mas.

Laldmparase apagaray €l indicador () destellara
en rojo dado que comienza el periodo de
enfriamiento” .

Después de aproximadamente 90 segundos, €l
indicador () cambiara a parpadear en naranja.
Proyector Mando a distancia El periodo de enfriamiento dura
aproximadamente 5 minutos. (Esto varia
dependiendo de factores tales como la
temperaturadel aire del ambiente.)

Los botones del panel de control del

@ proyector y del mando a distancia no se
pueden usar mientras el indicador () esta
parpadeando en rojo. Cuando el indicador
O esta parpadeando en naranja, s6lo
funcionaran los botones [Power] en el
mando a distancia y el panel de control del
proyector.

4 Se ilumina en naranja Verifique que el indicador & haya
cambiado a un naranja suave.

Cuando €l indicador & seiluminaen naranja, se
ha completado el enfriamiento.
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Apagado del proyector

Sino vaausar el proyector por un largo
periodo de tiempo, desconecte el
interruptor principal en la parte de atras
del proyector.

No desconecte el interruptor principal en la parte de atras del proyector mientras
éste se esta enfriando. Si se desconecta el interruptor principal antes de que se
termine de enfriar, espere que la lampara se enfrie (normalmente se necesita de
una hora) antes de volver a conectar la alimentacion. Si la alimentacion se
desconecta y vuelve a conectar antes de que la lampara se enfrie, podria resultar en
errores de funcionamiento de la lampara.

Consulte "Error de funcionamiento de la lampara" en la pagina 39.

Retraiga la pata ajustable delantera si
esta extendida.

Empuje suavemente el proyector hacia abajo
mientras presiona el botdn de gjuste de la pata.

Coloque la cubierta de la lente.

Coloque lacubiertade lalente en lalente cuando
no use el proyector, para evitar que lalente
acumule polvo o se ensucie.




Ajuste del tamafio de laimagen |Correcci()n de la distorsién trapezoidal|
Ajuste del angulo de laimagen |Proyeccién de un patrén de prueba |

A'|uste de la imagen de Eantalla >

Puede gjustar laimagen de pantalla para obtener la mejor imagen posible.

Ajuste del tamarfio de laimagen

El tamafio de laimagen proyectada es determinado basicamente por |a distancia desde el proyector ala
pantalla. (Consulte la Guia de instalacién.)

L os siguientes procedi mientos explican como gjustar laimagen de pantalla una vez que el proyector mismo
ha sido configurado.

Gire el anillo del zoom del proyector
para ajustar laimagen.

De esta manera se puede ampliar laimagen hasta
1,35 veces €l tamario normal.

Si deseaampliar mas laimagen, algje el
proyector de la pantalla. (Consulte la Guia de

tamafio ! .,
N \> instalacion.)

Anillo de zoom

Procedimiento

Gire a Wide para
aumentar el

Funciones basicas

Ajuste del angulo de laimagen

El proyector deberia estar tan perpendicular ala pantalla como sea posible.
Si el proyector no puede ser instalado de manera que quede exactamente perpendicular ala pantalla, puede
ser instalado de manera que esté ligeramente inclinado horizontal o verticalmente. Parainclinar el proyector

hacia arriba, gjuste la pata delantera gjustable parainclinar €l proyector en un angulo de hasta un méximo de
12°,

Vista desde el costado Vista desde arriba

i 0

Mientras presiona el botdn de ajuste de
la pata, levante la parte delantera del
proyector de manera que la pata
ajustable delantera pueda extenderse.
Extiendala pata gj ustabl e delantera hasta obtener
el dngulo deseado, y luego suelte €l boton de
gjuste de la pata.

Boton de ajuste de lapata  Pararetraer la pata, mantenga presionado el boton
delapatay suavemente baje el proyector.

Procedimiento

» Es posible que el tamafio de las imagenes proyectadas se distorsione al ajustar la pata del
@ proyector. Use la funcién de correccion trapezoidal para ajustar esta distorsion. (P.12)

 Si el proyector se inclina horizontalmente, ajustelo girando la pata ajustable trasera.

Pata ajustable
trasera — =

Extender U Retraer

11



Ajuste de la imagen de pantalla

Correccion de la distorsion trapezoidal

Si e proyector no seinstala perpendicular ala pantalla, quizas aparezca un tipo de distorsion conocido como
"distorsion trapezoidal”.

La correccion de la distorsion trapezoidal puede ser realizada si €l angulo de proyector se encuentra dentro
del rango de aproximadamente 15° en vertical desde la perpendicular.

Aprox. 15° hacia arriba Aprox. 15° hacia abajo

Procedimiento Lacorreccion deladistorsion trapezoidal puede ser realizada usando el panel de control
del proyector y también usando €l men de gjuste de ambiente. El procedimiento
indicado aqui describe el método usando €l panel de control del proyector. Para més
detalles sobre como gjustar usando €l menu de ajuste de ambiente, consulte
"Configuracion” - "Keystone". (P.33)

Si la parte de arriba Si la parte de abajo
es mas ancha es mas ancha

Mientras mantiene presionado
el boton [Shift] del panel de
- - control del proyector, presione
el boton [Keystone +] 0
[Keystone -]

Puede resultar Gtil visualizar €l patrén

de prueba mientrasrealiza el gjuste.
(P13)

Proyector Proyector

« Cuando se lleva a cabo la correccién trapezoidal, la imagen proyectada quedarda mas pequefia.

@ « Los ajustes de correccioén trapezoidal son memorizados, por lo tanto si cambia la posicion o el
angulo del proyector, quizas deba reajustar los ajustes de correccion trapezoidal.

« Silas imagenes quedan asimétricas después de realizar la correccion trapezoidal, reduzca el
ajuste de nitidez. (P28, 30)

« Si el valor mostrado en el medidor de la pantalla deja de cambiar cuando se realiza la
correccion trapezoidal horizontal o vertical, indicara que el limite de la correccion trapezoidal
horizontal o vertical ha sido excedido. Verifique que el proyector no haya sido instalado en un
angulo superior al limite permitido.

12



|Ajuste del tamafio de laimagen | Correccioén de la distorsion trapezoidal

|Ajuste del angulo de laimagen | Proyeccion de un patron de prueba

Proyeccién de un patrén de prueba

Cuando instale €l proyector, puede proyectar un patron de prueba en la pantallay usar este patron de prueba
para gjustar las imagenes proyectadas antes de conectar una fuente de video. Estan disponibles los siguientes
dos tipos de patrones de pruebas.

« Cuadricula

Se puede usar paragjustar el enfoquey corregir ladistorsion
trapezoidal.

« Patrén de escalas de grises

Se puede usar para ajustar |os tonos de oscuridad y luz hasta llegar al
tono deseado. El gjuste se puede realizar usando "Temp. color™" o
"RGB" en el elemento "Ajustar de color" del mend "Video" del
proyector.

Funciones basicas

Procedimiento

El patrén de prueba cambia o se
desactiva tal como se indica a
continuacién cada vez que se presiona
el boton [Pattern] en el panel de control
del proyector o en el mando a distancia.

Cuadricula - Patrén de escalas de grises —

e Ningdn patron.
Proyector Mando a distancia

patrén de prueba. Si fuera necesario cambiar un ajuste, use el menu o los botones [Keystone] en

El menu de ajuste de ambiente completo no puede ser exhibido mientras se esta proyectando un
g el panel de control del proyector.

13
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Ajustes béasicos de calidad de imagen

La calidad de las imégenes de pantalla se puede gjustar de la siguiente manera.

Enfoque de la imagen de pantalla

Procedimiento

anillo de enfoque

Seleccién del modo de color

Gire el anillo de enfoque para ajustar el
enfoque de laimagen.

« Sila superficie de la lente esta sucia o
empafiada como resultado de la
condensacion, quizas no sea posible
ajustar correctamente el enfoque. Si eso
sucede, debe limpiar o desempafiar la
lente. (P.50)

« Si el proyector esta posicionado fuera del
rango de proyeccion normal de 0,9 - 13 m,
quizas no sea posible lograr el enfoque
correcto. Si tiene problemas para lograr el
enfoque correcto, verifique la distancia de
proyeccion.

Q

Los siguientes cinco modos de color han sido pregjustados para €l uso con iméagenes con diferentes
caracteristicas. Puede usar estos modos de color para obtener facilmente la calidad de imagen éptima,
sencillamente seleccionando € modo de color que mejor se adecue alasiméagenes. El brillo de lasiméagenes

proyectadas variard dependiendo del modo.

Nombre Temp. Elemento
»
del modo | &2mma Color® | de prioridad Uso
Dinamico Original 1 6700 K Color Ideal para proyectar imagenes con frescuray
(qjustable) modulacion.
Teatro Original 2 6700 K Color Ideal paradisfrutar de presentaciones como peliculas.
(ajustable)
Natural 2,2 (Basico) | 6700 K Color Ideal paradisfrutar de presentaciones con tonos como
(ajustable) los de un monitor de estudio en una atmdsfera natural.
PC 2,2 (Bésico) | 6700 K Brillo Esideal parailuminar imagenes tanto como sea posible
(qjustable) cuando se proyectan imagenes de ordenador.
SRGB" 2,2 (Bésico) | 6500 K (fijo) | Color Las iméagenes cumplen con el estandar sRGB. Si la
fuente de video conectada tiene un modo sRGB, gjuste
el proyector y lafuente de video a SRGB.

Procedimiento

Proyector

Mando a distancia

Teatro

El modo de color cambia tal como se
indica a continuacidn cada vez que se
presiona el boton [Colortune] en el
mando a distancia o el panel de control
del proyector.

Dindmico - Teatro — Natural - PC - sRGB

El gjuste actual aparece en la esquina superior
derecha de la pantalla cada vez que cambia €
modo de color.

El ajuste de modo de color también se
puede cambiar usando el elemento "Modo
de color" del menu "Video" del proyector.
(P28, 30)




Enfoque de laimagen de pantalla | Seleccion de larelacidon de pantalla de laimagen
Seleccion del modo de color [Ajuste automatico de las imagenes de ordenador|

Seleccion de larelacion de pantalla de laimagen

Larelacion de pantalla” paralasimégenes proyectadas se puede seleccionar entre |os siguientes cinco tipos
de gjuste. Sin embargo, |os ajustes de relacion de pantalla que se podran sel eccionar variaran dependiendo de
lasefial de entrada.

Sefial de entrada N'\gcr)rigl Co'\r/l'n?odr?mir g/looodrg Modo 4/3 real Modo 16/9 real
Video (SDTV™) 0 0 0 0 0
Video (HDTV") 0 - - 0 -
Ordenador (SVGA™ o inferior) 0 - 0 e} -
Ordenador (XGAM o superior) 0 - 0 - -

No use la funcién de modo de aspecto para alargar o comprimir imagenes que son proyectadas

Q para usos comerciales o en lugares publicos como hoteles o tiendas, por que de esa manera se
violan los derechos de autor de las imagenes protegidas por las leyes de proteccion de derechos
de autor.

Funciones basicas

Larelacion de pantalla cambia como se
indica a continuacién cada vez que se
presiona el boton [Aspect] del mando a
distancia o del panel de control del
proyector.

Procedimiento

Modo Normal — Modo Comprimir —
Modo Zoom - Modo 4/3 real - Modo 16/9 rea

Proyector Mando a distancia

El gjuste actual aparece en la esquina superior
derecha de la pantalla cada vez que cambiala
relacion de pantalla.

Modo Normal

-l . ¥

Los detalles de cada relacion de pantalla son los siguientes.

Modo Normal

Imagen 4:3

Larelacion de pantalla de las imagenes
gue entran se mantiene, y lasimagenes se
proyectan en un érea de pantalla de 16:9.
Cuando se estan proyectando imagenes
4:3, apareceran bandas negras ala
izquierday derecha de laimagen como se
indicaen lailustracion de laizquierda.
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Ajustes basicos de calidad de imagen

Modo Comprimir

Cuando las imagenes en el modo
de compresién son exhibidas en

una pantalla de TV 4:3 Vista usando el proyector

Use este gjuste si lafuente de video
conectada tiene un modo de salidade 16:9
(modo de comprimir).

Si lasiméagenes en € modo de comprimir
seven en unapantalladetelevision de 4:3,
| las iméagenes son comprimidas

T horizontalmente y alargadas
verticalmente. Si se seleccionaen el
proyector el modo de comprimir, las
imégenes se proyectan correctamente en
su formato original de pantallaamplia
(16:9).

Las imagenes salen en Cuando se aplica el modo de
formato 4:3 compresion del proyector

Cuando las imagenes que salen en €l
formato 4:3 son proyectadas usando el
modo de compresién del proyector, las
imagenes seran extendidas
horizontalmente y las imagenes

» apareceran alargadas.

Nl T

Modo Zoom

Imagen 4:3 cortada en la parte

superior e inferior Redimensionada a 16:9

Las imagenes emitidas en el formato de
4:3 son cortadas en la parte superior e
inferior con un margen predeterminado y
—> luego proyectadas en un formato de 16:9
redimensionado.

Modo 4/3 real

Si laresolucién de la sefial de entrada es
de 1280 x 720 puntos 0 menos, las
imagenes se proyectan en la pantallasin
cambiar laresolucion de sefial de entrada.
Por estarazdn, el tamafio de las imagenes
proyectadas cambiara dependiendo de la
resolucion de entrada.

Lacalidad de laimagen seramejor en las
secciones de imagen que no han sufrido
cambios de tamafio.

L as partes que no son regjustadas
verticalmente apareceran con mayor
calidad de imagen.

. > N
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|Enfoque de laimagen de pantalla| Seleccién de larelacion de pantalla de laimagen
[Selecciéon del modo de color [l Ajuste automatico de las imagenes de ordenador

Modo 16/9 real

Si laresolucion de lasefial de entrada es

de 1280 x 720 puntos 0 menos, la
resolucion de la sefia de entrada es

—> alargada horizontal mente y las imagenes

se proyectan con unarelacion de
pantalla* de 16:9. Por estarazdn, €

w, P e tamafio de las iméagenes proyectadas

cambiaré dependiendo de laresolucion de

entrada.

L as partes que no son regjustadas

verticalmente aparecerdn con mayor
calidad de imagen.

Si mantiene presionando el botdn [Shift] del panel de control del proyector y luego presiona el
@ boton [Aspect] durante el modo Modo 4/3 real o Modo 16/9 real, la posicion de visualizacion de la
imagen se podra cambiar a una de las siguientes tres posiciones.

Funciones basicas

Ajuste automaético de las imagenes de ordenador

Esta funcién le permite gjustar |as imagenes de ordenador a los gjustes éptimos.

El ajuste automético involucra el ajuste de la posicidn de proyeccion de la alineacion (Tracking)” vy la
sincronizacién (Sync.)".

Mientras se esta proyectando una
imagen del ordenador, presione el
botdn [Auto] en el mando a distancia o
en el panel de control del proyector.

La pantalla aparecera negra mientras esta funcion
esta activada.

Procedimiento

Mando a distancia

por ordenadores. En tales casos, quizas deba ajustar la alineacion y la sincronizacién

El ajuste automatico quizas no funcione apropiadamente con algunos tipos de sefiales emitidas
Q manualmente usando el mend Configuracién del proyector. (P.30)

17






Funciones

avanzadas

Este capitulo describe funciones para realzar la proyeccion
de las imagenes, y como usar los menus de ajuste.

Funciones para realzar la proyeccion............ 20
e USOdelos MENUS.......ccccvvevienene et 20
« Visualizacion y funcionamiento de los menis completos................. 20
« Visuaizacion y funcionamiento de los menis delinea...........c........ 22
« Descripcién delas funciones usadas mas
COMUNMENTE ...ttt rte ettt neenees 23
e Ajuste del NIVEl dENEJIO ..o 23
e Ajuste del nivel deblanCo........ocoeeeceeninrinereee e 23
@ AJUSEAE 0B COlON ...ttt 24
» Grabacién y recuperacion delos ajustesde calidad dela
IMAgEN (MEMOFTA) .....ceveeereeererereeeseeeseee s eereressereeseseens 25
¢ Grabacion del0S GJUSLES .........ceerererieiirererese e 25
* Recuperacion de |os gjustes grabados de calidad de imagen............. 26

« Cambiando los gjustes grabados de calidad deimagen..................... 26




Funciones para realzar la Eroxeccic’)n

Esta seccion describe las diferentes y (Gtiles funciones que se pueden usar pararealzar la proyeccion.

Funcién Sumario Pagina o_Ie
referencia
Ajuste del nivel de negro Ajusta el brillo de los tonos oscuros. P23
Ajuste del nivel de blanco Ajusta el brillo delostonos claros. P23
Ajustar de Color Ajustalos matices de los tonos claros hastallegar a nivel deseado. P24

Uso de los menus

L as funciones descritas aqui se usan para cambiar |os val ores de gjuste usando los menis del proyector.

Existen dos tipos de menus de proyector usados:

« MenUs completos : Estos menuUs se pueden usar para gjustar todos los el ementos en los menus.

« MenUsdelinea : El menu delinea muestraen una solalinealos items del menu de gjuste de
ambiente "Video" més cominmente usados, de manera que estos items pueden
ser seleccionadosy € gjuste puede ser cambiado mientras ve las imégenes que
estan siendo proyectadas. (P.22)

Visualizacion y funcionamiento de los menus completos

L os menus se pueden manejar usando €l panel de control del proyector y también usando el mando a
distancia

Procedimiento
1 Presione el botén [Menu] del mando a
distancia o del panel de control del
proyector.

Aparece €l mend.
L os menules compl etos consisten de un menu

principal y los submentes. Aparece el submenu
., .
gue corresponden con €l item seleccionado
Proyector Mando a distancia actualmente en el menu principal (exhibido de
— Mend principal —Submenu amarlllo).

N. del negro H)
N. del blanco o 8wt
Color BN B
Tinte NN B
Nitidez HE )
Modo de color @9 Seleccionar
Ajuste de Color :

Temp. Color ) RGB @+ Ajustar
Memoria 20-0 072 01 072 05 00
Reset @+ Ejecutar

Seleccione los elementos que desea
cambiar en el menu principal.

Si usa el pand de control del proyector, presione
losbotones & y & .

Si usa el mando adistancia, presione €l botén
[Select] hacia arribay hacia abajo.

O

Proyector Mando a distancia




Proyector

Uso de los menus memoria

[Descripcion de las funciones usadas mas comunmente]

=)

Mando a distancia

N. del negro
N. del blanco

I ada

nfiguracion Color
Modo de color

Memoria
Reset

@ : Volver $: Seleccionar {p : Ajustar

®+ Seleccionar

Ajuste de Color :

Temp. Color | RGB @M% Ajustar
202072 0= 072 0506

@+ Ejecutar

N. del negro
N. del blanco

Reset Completo
Modo de color

Memoria
Reset

@ : Volver & : Seleccionar {) : Ajustar

Proyector

Ajuste de Color :
Temp. Color | RGB M+ Ajustar
200072 01072 0500

®+ Seleccionar

®4 Ejecutar

Seleccione un elemento de mend.

Presione el boton [Select] del panel de control del
proyector o del mando a distancia para aceptar
una seleccion.

Aparece el subment correspondiente a elemento
seleccionado en el menu principal .

Seleccione un elemento de ajuste en el
submend.

Si usa el panel de control del proyector, presione
losbotones & y & .

Si usa el mando adistancia, presione el botén
[Select] haciaarribay hacia abajo.

L os elementos que aparecen en € mend Video y
en el menl Acerca variarén dependiendo de la
sefial de entrada que se esta proyectando.

Confirme la seleccioén.

Si usa el panel de control del proyector, presione
loshotones J y D . Si usael mando a
distancia, presione € boton [Select] haciala
izquierday la derecha.

4

Mando a distancia

« Si se introduce un ajuste o un item de
submenu continGia en otro nivel,
aparecera" @9 Ejecutar" 0" @9
Seleccionar" después del nombre del
item. En tales casos, presione el boton
[Select] del panel de control del proyector
o del mando a distancia para seleccionar
un valor de ajuste en el menu
visualizado.

» Consulte "Lista de funciones" para
obtener detalles de cada elemento de
ajuste. (P.27)

Q

Ajuste los otros elementos de la misma
manera.

Repitalos pasos 2 al 5 para continuar realizando
gjustes. Para volver aun nivel de menu anterior,
presione el botén [Esc] del panel de control del
proyector, o del mando a distancia.

Salga de la visualizacién de mena.

Presione el botén [Menu] del panel de control del
proyector o del mando a distancia.

Funciones avanzadas




Funciones para realzar la proyeccion

Visualizacion y funcionamiento de los menus de linea

Procedimiento
1 Presione el botdn [Select] del panel de
control del proyector o del mando a
distancia.
Aparece el menu de linea.

Proyector Mando a distancia

N. del negro  :

2 Source Aspect
tenu sc

Seleccione un elemento que desee
ajustar.

Si usa el pand de control del proyector, presione
losbotones & y & .

Si usa el mando adistancia, presione el botén
[Select] hacia arribay hacia abajo.

El elemento del menu de linea cambia cuando se
aprieta un botén.

Seleccione el valor de ajuste.

Si usa el pand de control del proyector, apriete
loshotones g y D .

Si usa el mando adistancia, presione el botén
[Select] hacialaizquierday la derecha.

Proyector Mando a distancia

4 Ajuste los otros elementos de la misma
manera.
Repitalos pasos 2 y 3 para continuar realizando
gjustes. Para volver aun nivel de menu anterior,
presione el boton [Esc] del panel de control del
proyector o del mando a distancia.

5 @) = (o) Salga de la visualizacién de mend.

Presione el boton [Menu] del panel de control del
proyector o del mando a distancia.

Si no presiona un botén durante 3

@ segundos mientras se visualiza un ment de
linea, el menu de linea desaparecera
automaticamente.

P?oyector Mando a distancia
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Uso de los menus memoria
Descripcion de las funciones usadas mas cominmente

4

Descripcién de las funciones usadas mas comunmente

Esta seccion describe las funciones de uso comun.

Los gjustes de "Nivel de negro” y de "Nivel de blanco” son los valores de gjuste vigentes antes que las
sefiales sean muestreadas por el convertidor A/D, y por tanto estan gjustados para coincidir con la sefial de
entrada de manera que no causen distorsion. Use el "Ajuste de color" paraajustar el color y el contraste.

Ajuste del nivel de negro

Ajustael brillo de lostonos oscuros. Le permite gjustar 10s tonos oscuros sin afectar el brillo de los tonos
claros.

Use el elemento "N. del negro” en el mend "Video" para cambiar el guste. (P.28)

Brillo Si segjustahaciael lado +, laluminosidad de | as escenas
oscuras aumentay los diferentes tonos se hacen mas

Cuando se ajusta
claros, pero sereduce el contraste.

hacia el lado +

Si se gjustahacia€l lado -, €l brillo de los tonos oscuros
sereduce y se obtienen imégenes con mayor contraste,
pero las diferencias en las areas oscuras quedan menos
nitidas.

Sefial de entrada

Cuando se ajusta
hacia el lado -

Ajuste del nivel de blanco

Ajustael brillo de lostonos claros. Permite gjustar los tonos claros sin afectar el brillo de los tonos oscuros.
Use el elemento "N. del blanco” en el ment "Video" para cambiar €l gjuste. (P.28)

Brillo Si segjustahaciael lado +, laluminosidad de las escenas
Cuando se ajusta clarasaumentay el contraste se hace més nitido, pero se
hacia el lado + reducen las diferencias en los tonos claros.

Si se gjustahacia el lado -, las diferencias en las éreas

claras se hacen mas nitidas, pero se reduce € contraste.
Cuando se ajusta

hacia el lado -
Sefial de entrada

Funciones avanzadas

23



Funciones para realzar la proyeccion
|

Ajustar de Color

Ajustalos matices de tonos claros hasta llegar a color deseado.

Estan disponibles modos para gjustar latemperaturadel color® y pararealizar cada uno delos gjustes R/G/B
individuales.

Use e elemento "Ajuste de Color" en el ment "Video" paracambiar el gjuste. (P28, 30)

Modo de ajuste de la temperatura del color

Este modo puede ser usado para gjustar latemperatura

decolor y € tono de pidl.

- El gjuste "Temp. Color" permite que los colores méas
claros sean gjustados de manera que vayan cambiando
de tener un tinte rojizo atener un tinte azulado. Cuando
latemperatura del color es menor, el contenido derojo

Temperatura €S mayor Yy |os tonos de color aparecen més suaves.

Ajuste de tono de piel

Bajafglo .
(5000 K) del color Cuando latemperatura del color es mayor, el contenido
Alta de azul es mayor y los tonos de color aparecen més
(10000 K) frescos.
o Parpura - El gjuste"Color carne" gjusta el componente verde de

las sefiales de video.

Si se gjusta hacia el lado -, se reduce el componente de
verdey los colores aparecen purplreos. Si se gjusta
haciael lado +, el componente de verde aumenta. Ajuste
hasta que se obtengan los tonos de piel deseados.

24



[Uso de los mends [l memoria
Descripcion de las funciones usadas mas cominmente

4

Grabacién y recuperacion de los ajustes de calidad de laimagen (memoria)

Para cada fuente de entrada se pueden memorizar hasta seis gjustes distintos de los menus “Video” y
“Avanzado”, y se pueden grabar gjustes para 6 diferentes fuentes, para un total de 36 gjustes posibles. Puede
grabar los valores de gjuste para escenas de video en particular, y luego usar €l boton [Memory] del mando a
distancia para recuperar estos gjustes con un simple toque. (P29, 31)

L os siguientes valores de gjuste se pueden almacenar en lamemoria.
« Menu Video:
N. del negro, N. del blanco, Color, Tinte, Nitidez, Modo de color, Ajustar de color
« Menu Avanzado:
Progresivo, Detec. movimiento, Reduccion de ruidos, N. de gjustar
« Ajuste Relacion de pantalla

Estaeslarelacion de pantalla que se selecciona usando el boton [Aspect] del panel de control del proyector o del
mando a distancia

Grabacién de los ajustes

Los menUs completos y € mena de linea pueden ser usados para guardar gjustes. La siguiente explicacion
usa como egjemplo los ments compl etos.

Procedimiento

1

Presione el boton [Menu] del panel de
control del proyector o del mando a
distancia.

Se visualizard el menu, con los valores que estan
actualmente gjustados.

Proyector Mando a distancia

2 N. del negro o e
g;,.?}l blanco : g "Vid eou .
e conpi JRAETR I Si usa el panel de control del proyector, presione
Misedecaor = losbotones & y @ .
-t . e Si usael mando adistancia, presione €l botdn

Reset @+ Ejecutar [%I ect] ha:l a arl’l ba y haCl a aba] 0.

; N. del negro
N. del blanco

o NG

ol NENND

Color BN B
C o@D

[N - ]

Seleccione "Memoria" en el submenu

Funciones avanzadas

Nitidez

Seleccione el niUmero de memoria (1 — 6)
para usar en la grabacion de los ajustes.
Tinte

Time_ : Si usa el panel de control del proyector, presione
Modo de color @4 Seleccionar los botones Q y [> .

Ajuste de Color :

Tomp. Color_1 RGB € Ajustar Si usa el mando adistancia, presione el botén
Memoria 101 02 03 04 05 06 . . .
©5 cjecuar [Select] hacialaizquierday laderecha
Los nimeros corresponden a los botones de

memoria[1] al [6] del mando a distancia.

Confirme el nimero de memoria.

Presione el boton [Select] del panel de control del
proyector o del mando a distancia.

Cuando se realizala operacién especificada, 1a(
alaizquierdadel nimero se vuelve naranja.
Cuando el nimero de gjuste de memoria esta en
uso, la() aparece en naranja, y cuando & niimero
no estaen uso, la () aparece en gris.

Proyector Mando a distancia
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[Uso de los mends [l memoria

Funciones para realzar la proyeccion [Descripcion de las funciones usadas mas comunmente|

—

Recuperacion de los ajustes grabados de calidad de imagen

Presione uno de los botones de
memoria[1l] al [6] del mando a distancia
correspondiente a los ajustes de
calidad de imagen que desea recuperar.
Las imagenes que se estan proyectando se
gjustarén de acuerdo alos gjustes que se han
recuperado.

Procedimiento

Botones [Memory]

Mando a distancia

Si se usa la misma fuente de video que se estaba usando antes de volver a encender el proyector,
las imagenes seran proyectadas usando los mismos ajustes de calidad de imagen que fueran
guardados en la memoria la Ultima vez que las imagenes fueran proyectadas.

Cambiando los ajustes grabados de calidad de imagen

Usando la misma configuracion descripta en la pagina anterior, cambie los valores de gjuste hasta que lograr los
nuevos gjustes deseados. Luego use el comando "Memoria' en el menl "Video" para seleccionar €l nimero de
memoria paralos g ustes cambiados.

el comando "Ejecutar” en el menu "Reset Completo”, los ajustes memorizados no seran borrados.

@ Los ajustes de memoria no pueden ser borrados una vez que han sido guardados. Incluso si usa
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Uso de las funciones de menu

e — )

Los menus de gjuste se pueden usar pararealizar una variedad de gjustes y especificaciones. Se pueden usar dos tipos de
menus (menls completos y mends de linea) pararealizar ajustes de ambiente. Esta seccion describe todas las funciones
que estan disponibles en los menus de gjuste de ambiente usando |os mends compl etos como ejemplos. Los menus tienen
una estructura jerérquica, con un menu principal que esta dividido en submends.

Consulte "Uso de los menUs de gjuste de ambiente” (P20) para obtener detalles sobre el uso de los menus.

Mend principal Submenu

Video N. del negro
N. del blanco

5 e
5 e

Color Do B g
Do g

5 e

Avanzada

Configuracion

Acerca Tinte

Reset Completo

Nitidez

Modo de color @5 Seleccionar
Ajuste de Color :

Temp. Color § RGB @+ Ajustar
Memoria 01 02 13 04 05 (6
Reset @9 Ejecutar

< . Seleccionar QZ Entrar

Funciones avanzadas
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Uso de las funciones de menu

+ Losgjustesdel mend "Video" diferentes del gjuste "Color" no pueden ser realizados cuando no entra
ninguna sefial de imagen.
+ Lositems que aparecen en el men( Video variaran dependiendo de la sefial de entrada que esta siendo

28

proyectada. Los items en menUes diferentes del menu de la sefia que esta entrando no pueden ser

gjustados.

Video (EntradaA (YCbCr», YPbPr»), EntradaB (YCbCr, YPbPr), S-Video, Video)

Video
Avanzada

Configuracion
Acerca
Reset Completo

N. del negro

N. del blanco

5 e
C— ]

Golor N - -
N —
C— ]

Tinte
Nitidez :
Modo de color ®+ Seleccionar
Ajuste de Color :

Temp. Color | RGB @9 Ajustar
Memoria 20102 03 14 15 16
Reset @9 Ejecutar

4 : seleccionar @ : Entrar

Submenu

Funcion

Ajuste por
defecto.

N. del negro

Este |e permite gustar |os tonos oscuros sin afectar el gjuste de nivel de
blanco. (P.23)

N. del blanco

Este le permite gjustar los tonos claros sin afectar €l gjuste de nivel de negro.
(P23)

Color

Ajustalaintensidad de color de las iméagenes.

Tinte

(El gjuste solamente es posible para sefiadesNTSC.)
Ajusta el tinte de laimagen.

Nitidez

Ajustalanitidez de laimagen.

0

Modo de color

Puede seleccionar entre seis diferentes gjustes de calidad dependiendo de los
alrededores.

« Dindmico :ldeal para proyectar imagenes con mayor modulacion e
intensidad.

:Esideal paradisfrutar de presentaciones tales como peliculas
gue tienen muchisimas escenas oscuras.

:Esideal paradisfrutar de presentaciones en una atmoésfera
natural.

«PC :Esideal parailuminar lasimégenes tanto como sea posible
cuando se proyectan imagenes de ordenador.

:Lasimégenes se adecuan al estéandar sRGB.

« Teatro

« Natural

« SRGB»

Dindmico

Ajuste de
Color

Solamente uno de los siguientes ajustes se puede realizar en cualquier

Ajusta la Temp. Color® (P.24)

« Temp. Color :Permite que los colores més claros sean ajustados
de manera que vayan cambiando de tener un tinte
rojizo atener un tinte azulado. Cuando la
temperatura del color es menor, el contenido de
rojo es mayor y los tonos de color aparecen mas
suaves. Cuando latemperaturadel color es mayor,
el contenido de azul es mayor y los tonos de color
aparecen mas frescos.

« Ajuste de tono de piel :El gjuste "Color carne" gjusta el componente verde
de las sefiales de video. Si se gjusta para el lado -,
los colores aparecen de color violeta. Si se gjusta
parael lado +, el componente verde aumenta.
AjUstel o hasta obtener los tonos de piel deseados.

momento. No es posible que ambos ajustes estén activados al mismo tiempo.

Temp. Color :
6700K

Ajuste de tono
depid :
2



[Ment Configuracién | [Ment Reset completo |

[Ment Avanzado | [Menud Acerca |

4

Ajuste RGB (modo de ajuste y individual) RGB
« Offset™ , Aumento® y Gamma® se pueden ajustar por separado para Offset
cada componente RGB. Lacompensacion gjustalacoloracion delostonos | R: 0
Mas 0Scuros, gamma gjusta los tonos intermedios, y aumento gjustalos G0

tonos mas brillantes. El funcionamiento de cada gjuste se muestraa B:0
continuacion.
Aumento
Ajuste offset Ajuste de aumento Ajuste gamma R: 0
Brillo Brillo Brillo G0
B:0
Cuando se Cuando se Cuando se
ajusta hacia el ajusta hacia el ajusta hacia el
lado + lado + lado + Gamma
Cuando se Cuando se Cuando se R 2!2
ajustahacia ajustahacia ajustahacia | G: 2.2
el lado - el lado - el lado - . ’
Sefial de entrada Sefial de entrada B: 2’2

Los gjustes de color corrigen |os datos digitales después que las sefiales
son muestreadas por €l convertidor A/D.

Cuando el gjuste de compensacién se gjusta hacia el lado +, los colores
oscuros se pueden gjustar libremente como se desee.

Cuando el gjuste de aumento se gjusta hacia el lado -, los colores claros se
pueden gjustar libremente cOmo se desee.

Cuando €l gjuste de aumento se gjusta al lado +, €l brillo se corrige
autométicamente de acuerdo con el valor del gjuste de maneraque el color
no se sature, por lo tanto se puede crear facilmente una curva de gama de
formasS.

Brillo

Sefial de entrada

Cada componente RGB se puede gjustar para otorgar el nivel deseado de
coloracién alos rangos oscuros, intermediosy claros.

Memoria Permite que grabe los gjustes de imagen y que los recupere presionando los | -

botones correspondientes de memoria del mando a distancia.

Las imagenes que se estan proyectando se gjustaran de acuerdo alos gjustes

que se recuperen. (P.25)

« Los gjustes actuales se graban en un nimero de area de grabacion en
particular cuando se selecciona ese nimero.

Funciones avanzadas

Reset Restablece los valores de todos |0s gjustes de las funciones del ment "Video" | -

asus ajustes por defecto, excepto paralos gjustes que estén almacenados en

lamemoria.

« Presione [Select] en el panel de control del proyector o en el mando a
distancia para visualizar |a pantalla de confirmacion, y seleccione Si.

« Seleccione Reset Completo para volver todos los gjustes de meni alos
gjustes por defecto. (P.36)
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Uso de las funciones de menu

Ordenador (D-RGB, A-RGB, EntradaB (A-RGB))

A(Analog)-RGB

D(Digital)-RGB

Video
Avanzada
Configuracion
Acerca

Reset Completo

4 Seleccionar @ : Entrar

Video
Avanzada

N. del negro .0

N. del blanco & ! Auto | Manual @9 Ajuste

Nitidez .0

Modo de color @ % Seleccionar

Tracking -0

Sync. HE

Ajuste de Color :

Temp. Color 1 RGB @9 Ajustar
211 02 43 14 15 16

N. del negro 0
I | Auto 0 Manual @ b Ajuste

N —

N. del blanco
Nitidez

Configuracién
Modo de color @)+ Seleccionar

Acerca
Reset Completo

Ajuste de Color :

Temp. Color | RGB @+ Ajustar
t01 02 13 14 45 16
@+ Ejecutar

Memoria
Reset
Memoria
Reset

@ 4 Ejecutar

4 : Seleccionar @) : Entrar

Submenu

Funcion

Ajuste por
defecto.

N. del negro

Este |e permite gustar |os tonos oscuros sin afectar el gjuste de nivel de
blanco. (P.23)

N. del blanco

Este le permite gjustar los tonos claros sin afectar €l gjuste de nivel de negro.
(P23)

Cuando se gjustaa"Auto”, lafuncion de extension de blanco y negro realza
las diferencias de graduacién (densidades de color) cuando se proyectan
imégenes en ambientes oscuros o iluminados, afin de facilitar la
visualizacion de las iméagenes.

Auto

Nitidez

Ajustalanitidez de laimagen.

o

Modo de color

Puede seleccionar entre seis diferentes gjustes de calidad dependiendo de los
alrededores.

« Dindmico :ldeal para proyectar imagenes con mayor modulacion e
intensidad.

:Esideal paradisfrutar de presentaciones tales como peliculas
gue tienen muchisimas escenas oscuras.

:Esideal paradisfrutar de presentaciones en una atmésfera
natural.

:Esidea parailuminar lasimégenes tanto como sea posible
cuando se proyectan imégenes de ordenador.

«SRGB» :Lasimagenes se adecuan al estandar SRGB.

« Teatro

« Natural

«PC

Tracking”

(solamente A-RGB e EntradaB (A-RGB))
Ajustalas imagenes de ordenador cuando aparecen bandas verticales.

sync. »

(solamente A-RGB e EntradaB (A-RGB))
Ajustalas imagenes de ordenador cuando parpadean, se ven borrosas, o0 se
producen interferencias en las imégenes.

Ajuste de
Color

Solamente uno de |os siguientes ajustes se puede realizar en cualquier
momento. No es posible que ambos gjustes estén activados al mismo tiempo.
Ajusta la Temp. Color® (P.24)

« Temp. Color :Permite que los colores més claros sean ajustados
de manera que vayan cambiando de tener un tinte
rojizo atener un tinte azulado. Cuando la
temperatura del color es menor, el contenido de
rojo es mayor y los tonos de color aparecen mas
suaves. Cuando latemperaturadel color es mayor,
€l contenido de azul es mayor y los tonos de color
aparecen mas frescos.

El gjuste "Color carne" gjusta el componente verde
de las sefiales de video. Si se gjusta para el lado -,
los colores aparecen de color violeta. Si se gjusta
parael lado +, el componente verde aumenta.
AjUstel o hasta obtener los tonos de piel deseados.

«Ajuste de tono de piel :

Temp. Color :
7500K

Ajuste de tono
depid :
5



[Ment Configuracién | [Ment Reset completo |

[Ment Avanzado | [Menud Acerca |

4

Ajuste RGB (modo de ajuste y individual) RGB
« Offset™ , Aumento® y Gamma® se pueden ajustar por separado para Offset
cada componente RGB. Lacompensacion gjustalacoloracion delostonos | R: 0
Mas 0Scuros, gamma gjusta los tonos intermedios, y aumento gjustalos G0

tonos mas brillantes. El funcionamiento de cada gjuste se muestraa B:0
continuacion.
Aumento
Ajuste offset Ajuste de aumento Ajuste gamma R: 0
Brillo Brillo Brillo G0
B:0
Cuando se Cuando se Cuando se
ajusta hacia el ajusta hacia el ajusta hacia el
lado + lado + lado + Gamma
Cuando se Cuando se Cuando se R 2!2
ajustahacia ajustahacia ajustahacia | G: 2.2
el lado - el lado - el lado - . ’
Sefial de entrada Sefial de entrada B: 2’2

Los gjustes de color corrigen |os datos digitales después que las sefiales
son muestreadas por €l convertidor A/D.

Cuando el gjuste de compensacién se gjusta hacia el lado +, los colores
oscuros se pueden gjustar libremente como se desee.

Cuando el gjuste de aumento se gjusta hacia el lado -, los colores claros se
pueden gjustar libremente cOmo se desee.

Cuando €l gjuste de aumento se gjusta al lado +, €l brillo se corrige
autométicamente de acuerdo con el valor del gjuste de maneraque el color
no se sature, por lo tanto se puede crear facilmente una curva de gama de
formasS.

Brillo

Sefial de entrada

Cada componente RGB se puede gjustar para otorgar el nivel deseado de
coloracién alos rangos oscuros, intermediosy claros.

Memoria Permite que grabe los gjustes de imagen y que los recupere presionando los | -

botones correspondientes de memoria del mando a distancia.

Las imagenes que se estan proyectando se gjustaran de acuerdo alos gjustes

que se recuperen. (P.25)

« Los gjustes actual es se graban en un nliimero de rea de grabacion en
particular cuando se selecciona ese nimero.

Funciones avanzadas

Reset Restablece los valores de todos |0s gjustes de las funciones del ment "Video" | -

asus ajustes por defecto, excepto paralos gjustes que estén almacenados en

lamemoria.

« Presione [Select] en el panel de control del proyector o en el mando a
distancia para visualizar |a pantalla de confirmacion, y seleccione Si.

« Seleccione Reset Completo para volver todos los gjustes de mend alos
gjustes por defecto. (P.36)
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Uso de las funciones de menu

Menu Avanzada

Avanzada

Configuracién
Acerca
Reset Completo

Progresivo ® » seleccionar [ Film/Auto |
Detec. movimiento @ '1 #2 03 14 I5
Reduccion de ruidos : ' OFF | NR1 ! NR2

Pos. Pantalla @ % Ajustar

Senal de Video

® ¥ seleccionar [ Auto
® » Seleccionar
O + Seleccionar

Entrada A
Entrada B
N. de ajuste 110% 0 7.5%
Reset @9 Ejecutar

4 Seleccionar @ : Entrar

Submenu

Funcion

Ajuste por
defecto.

Progresivo

(Solo es posible gjustar cuando estén entrando |as sefiales compuestas, S-

Video, 525i 0 625i.)

Cambia las sefiales del modo entrelazado™ de Faroudjaa modo de

conversion progresivo” (IP).

« OFF :Laconversion progresiva (IP) esrealizada para las pantallas en

cada campo. Esté disefiada para usarse cuando se visualizan
iméagenes con grandes cantidades de movimiento. No se activa
lafuncién DCDi” .

:Apagalafuncion de estimacion de pelicula” . Se activala

funcién DCDi.

« Film/ Auto:Este es € gjuste que se deberia usar normalmente. El proyector
automaticamente determinasi lafuente de la sefial esunafuente
de video o no. Si lafuente es de video, se activalafuncién
desplegable 3-2" de manera que se reproducen lasimagenes de
pelicula que coinciden con €l original. Se activalafuncion
DCDi.

«Video

Film/ Auto

Detec.
movimiento

(Solo es posible gjustar cuando estén entrando |as sefiales compuestas, S-
Video, 525i 0 625i.)

Cambialafuncién de separacion Y/C tridimensiona ™ y e modo de
funcionamiento de la conversion progresiva (IP) dependiendo de si las
iméagenes se estan moviendo rapida o lentamente.

Si se usa un gjuste menor, sereduce €l parpadeo y lasimagenes se hacen mas
nitidas y claras. Este modo esideal para ver instantaneas.

Si se usa un gjuste mayor, las imagenes se proyectan de manera méas
uniforme con menos temblores. Este modo es ideal para ver imagenes en
movimiento. Ajuste segin € tipo de imagenes que se estan viendo.

Reduccion de
ruidos

(Solo es posible gjustar cuando estén entrando las sefiales compuestas, S-
Video, 525i 0 625i.)

Reduce lainterferencia de laimagen y hace que la calidad de lamisma sea
maés suave. Estan disponibles dos modos. Use el gjuste que se adecue mejor a
las imagenes que se estan viendo.

Se recomienda que ajuste esta funcion a OFF cuando veaiméagenes de
fuentes como DV Ds que estan relativamente libres de interferencias.

OFF

Pos. Pantdlla

(No se puede readlizar €l gjuste cuando estan entrando | as sefidles D-RGB.)

Mueva la posicién de proyeccién de laimagen vertical y horizontalmente.

« Presione [Select] en el panel de control del proyector o en el mando a
distancia, y realice €l gjuste usando la pantalla de ajuste de posicién de
proyeccién que aparece.

Depende dela
conexion
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[Menu Video

| DERSEILETIESEI | Ment Reset completo |

YEXEUEZC I | Ment Acerca |

4

Submenu Funcion ISl
defecto.
Sefia de (Solo es posible gjustar cuando estan entrando las sefiales compuestaso S- | Auto
Video Video.)
Ajusta el formato de la sefia de video.
« Presione [Select] en el panel de control del proyector o en el mando a
distancia, y seleccione €l gjuste usando el mend que aparece.
« Cuando se gjusta a Auto, €l formato de la sefial de video es gjustado
automaticamente, pero si se proyectan sefiales en el formato N-PAL, €
gjuste se debe realizar manualmente.
Entrada A (Solamente se puede gjustar para sefiales de entrada 525p y 625p) Y CbhCr
Selecciona el tipo de sefial que esta entrando por € puerto de entrada A.
Entrada B Selecciona € tipo de sefia que esta entrando por €l puerto de entrada B. RGB
N. de gjuste (Solo es posible gjustar cuando estan entrando las sefiales compuestas, S- 0%
Video, 525i/p o 625i/p.)
Si se usan productos disefiados para destinos como Estados Unidos de
Américao Coreadel Sur quetienen gjustes de nivel de negro diferentes (nivel
de gustar), use esta funcion para obtener imagenes correctas. Verifique las
especificaciones del equipo conectado cuando se cambia este gjuste.
Reset Reinicialos valores de gjuste del men( Avanzado alos valores por defecto. | -
« Presione [Select] en el panel de control del proyector o en el mando a
distancia para visualizar |a pantalla de confirmacion, y seleccione Si.
« Seleccione Reset Completo para volver todos los gjustes de meni alos
gjustes por defecto. (P.36)
Menu Configuracion
Keystone 0
Avanzada Mens Sin sefial
Configuracion OFF | Negro | Azul | Logotipo
Acerca Pantalla de inicio: | ON | OFF
En blanco : | Negro § Azul | Logotipo
SRS au{omag(;i.' 1 min. § 5 min. | 10min.
Proyeccion ® & seleccionar
Idioma ® 5 seleccionar [Espafiol 1
Reset @+ Ejecutar
Submenu Funcion ATEIS [P7
defecto.
Keystone « Corrige ladistorsion trapezoidal de lasimégenes. (P12) 0
« Cuando serealizala correccion trapezoidal, laimagen proyectada quedara
més pequefia.
« Los gjustes de correccién trapezoidal son memorizados, por lo tanto si
cambialaposicion o € angulo del proyector, quizas deba regjustar 1os
gjustes de correccion trapezoidal .
« Si lasiméagenes quedan asimétricas después de realizar la correccion
trapezoidal, reduzca el ajuste de nitidez.
Mens Sin Ajusta el estado de la pantalla cuando no esta entrando ninguna sefial de Azul
sefial video.

« OFF :Lapantalla estd completamente negra.

+«Negro :Lapantallaestd completamente negray aparece un mensaje
indicando que no hay sefial.

o Azul :La pantalla esta completamente azul y aparece un mensagje

indicando que no hay sefial.
« Logotipo :Sevisualiza €l logo del usuario y aparece un mensaje indicando
gue no hay sefial.
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Uso de las funciones de menu
[

Ajuste por

Submenu Funcion defecto.

Pantalla de Permite gjustar si se visualiza o no lapantalladeinicio. ON
inicio

En blanco Ajusta el estado de la pantalla cuando se presiona el boton del mando a Negro
distancia. El estado de la pantalla se puede seleccionar entre "Negro”, "Azul"
0 "Logotipo".

Desconexion | Useestafuncion si desea que laalimentacion del proyector sea desconectada | OFF
automatica automéati camente cuando |as sefial es de video dejan de entrar desde €l equipo
conectado.

Margen del valor de gjuste : OFF, 1 minuto, 5 minutos, 10 minutos

« Si el reloj hasido gjustado y €l equipamiento conectado tiene lafuncion de
temporizador de desconexion, laalimentacion del proyector se desconectara
después que la funcion del temporizador haya funcionado y las sefidles
hayan dejado deingresar. Esto se puede usar paraasegurar que lalamparase
apague aungue el espectador se duerma mientras esta mirando.

« Cuando se haya activado el modo de dormir de maneraque el proyector esté
en el modo de espera, lalampara se volvera a encender automéaticamente
incluso s otravez entraunasefial de video. Presione el boton [Power] en €
mando adistanciao €l panel de control del proyector para volver a conectar
la alimentacion.

Proyeccién Selecciona el método de proyeccion de acuerdo con el proyector y el método | Frontal

deinstalacion de la pantalla.

« Frontal :Proyeccion desde la parte de delante de la pantalla

« Frontal/ Techo :Proyeccién desde la parte de delante de |a pantalla con €
proyector instalado en el techo (invertido)

« Retro. :Proyeccién desde la parte de atras de la pantalla

« Retro./ Techo :Proyeccion desde la parte de atrés de la pantalla con €l
proyector instalado en el techo (invertido)

Idioma Ajusta el idioma parala visualizacién de mensgjes, menlsy ayudas. Espariol
« Presione [Select] en el panel de control del proyector o en e mando a
distancia, y seleccione €l idiomaen el menu de seleccidn que aparece.

Reset Restablece todos |os valores de gjuste de |as funciones del menu -

"Configuracion”, excepto parael gjuste "ldioma’.

« Presione [Select] en el panel de control del proyector o en e mando a
distancia para visualizar la pantalla de confirmacién, y seleccione Si.

« Seleccione Reset Completo para volver todos | os agjustes de mend alos
gjustes por defecto. (P.36)

34



Menu Acerca

[Menu Video

| DERSEILETIESEI | Ment Reset completo |

[l Ment Acerca

[Ment Avanzado

4

« El ment Acerca exhibe los gjustes para la fuente de entrada de las iméagenes que estén siendo proyectadas,
y también muestra el estado de laldmpara.

« El gjuste de Lampara aparece como OH de 0 - 10 horas, después de eso, aparece en unidades de 1 hora.

Video (EntradaA (YCbCr», YPbPr»), EntradaB (YCbCr, YPbPr), S-Video, Video)

Video Lampara OH
Avanzada Reiniciar temp. lampara ® 9 Ejecutar
Configuracion Fuente de video . Video
Acerca Sefial de video I Auto ()
< : Seleccionar @ : Entrar
Submenu Funcion AITEIE 27
defecto.
Lampara Visualiza el tiempo de funcionamiento acumulado de laldmpara. OH
Cuando se alcanza el periodo de advertenciade lalampara, |os caracteres
proyectados aparecen en rojo.
Reiniciar Inicializael tiempo de funcionamiento de laldmparaal sustituirla. Cuando se | -
temp. ldmpara | selecciona este comando, el tiempo de funcionamiento acumulado de la
l&mpara se restablece a valor inicial por defecto.
Fuente de Visualizala fuente de entrada que se esta proyectando actual mente. Depende dela
video conexion
Sefid de Video | Visualiza el formato de la sefial de video. Auto
Ordenador (D-RGB, A-RGB, EntradaB (A-RGB))
Video Lampara OH
Avanzada Reiniciar temp. ldmpara Q# Ejecutar
Configuracion Fuente de video
Acerca Sefial de entrada
Frecuencia
Polaridad SYNC
Modo SYNC
Resolucién
Veloc. refresco
4 ! Seleccionar @ : Entrar
Submenu Funcion ATEIS [P7
defecto.
Lampara Visualiza el tiempo de funcionamiento acumulado de lalampara. OH
Cuando se alcanza el periodo de advertenciade lalampara, |os caracteres
proyectados aparecen en rojo.
Reiniciar Inicializael tiempo de funcionamiento de laldmparaal sustituirla. Cuando se | -
temp. lampara | selecciona este comando, el tiempo de funcionamiento acumulado de la
lamparasereiniciaa vaor inicial por defecto.
Fuente de Visualiza la fuente de entrada que se esta proyectando actual mente. Depende dela
video conexion
Sefial de Visualizalos gjustes de la sefial de entrada. -
entrada
Frecuencia Visualiza la frecuencia de barrido horizontal. -
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[Menu Video | [Menu Configuracion | NSRS IS

Uso de las funciones de menu [Menu Avanzado | A
Submenu Funcién AN (52
defecto.
Polaridad Visualiza la polaridad de la sincronizacion® . -
SYNC
Modo SYNC | Visualizalos atributos de la sincronizacion. -
Resolucion Visualizalaresolucion de la entrada. -
Veloc. Visualiza la frecuencia de regeneracion. -
refresco”
Menu Reset completo
Video
Avanzada
Configuracién
Acerca
Reset Completo @+ Ejecutar
4 : Seleccionar @ : Entrar
Submenu Funcién AN (52
defecto.
Ejecutar Restablece todos | os elementos en todos los menUs a sus val ores por defecto. | -

« Presione [Select] en el panel de control del proyector o en e mando a
distancia para visualizar la pantalla de confirmacion, y seleccione Si.

« Paravolver |os gjustes para items en mentes como Video y Avanzada alos
gjustes por defecto, seleccione Reset en |os respectivos submentes.

« Los gjustes de Lampara, Idiomay Memoria no volveran a sus gjustes por
defecto.
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Localizacion de

problemas

Este capitulo describe procedimientos de localizacion de
problemas del proyector

Uso delaayuda.....cccceeeeeeiiieeeeeiiieeceeceeiiiiinnn 38
Cuando tenemos algun problema................... 39

Cuando los indicadores no brindan ninguna




Uso de la axuda

Si ocurre un problema con el proyector, lafuncién de Ayuda le ofrece mensgjes en pantalla para ayudarle en la solucion
del problema. Funciona con una serie de men(s en un formato de preguntasy respuestas. L as preguntas varian
dependiendo del tipo de fuente de video.

Procedimiento

Presione el botén [Help] del mando a
distancia o del panel de control del
proyector.

Se visuaizard el ment Help.

[~ Pover Hop )

Menu s

Kevstune4
Select

d® P

Proyector Mando a distancia

! Source  Aspect

Of©

O

Seleccione un elemento de mendu.

Si utilizael panel de control, presione los botones
Ay 9.

Si utilizael mando a distancia, presione la parte
superior o inferior del botdn [Select].

Proyector Mando a distancia

<Meni de Ayuda>

Ayuda para la imagen
() seleccion del idioma (Language)

Si la soluci6n sugerida en Ayuda no resuelve el problema,
desenchufe el aparato y consulte a su distribuidor local

4 Seleccionar @ : Entrar @ : Salir

Confirme la seleccion.

Presione el boton [Select] del panel de control del
proyector o del mando a distancia para confirmar
la seleccion.

Aparece el submend.

Proyector Mando a distancia
4 <wents do Ayuia> Repitalas indicaciones de los pasos 2y
AL L 3 para proceder a través del menu a
o s magen s anormal elementos mas detallados.
0L imagen exté wapesomal Para volver al ment anterior, presione el boton
[Esc] en el mando adistancia o el panel de
= - Seleccionar @ : Entrar @ : Voluer @ : Salr control del proyector.

Puede salir del menu Ayuda en cualquier
momento presionando el botén [Help] en el panel
de control del proyector 0 en el mando a
distancia.

Si la funcién de ayuda no brinda una

@ solucidn al problema, consulte "Cuando
tenemos algun problema” (P.39) o "Cuando
los indicadores no brindan ninguna ayuda"
(P42).




Cuando tenemos algﬂn Eroblema Y

Si estateniendo un problema con €l proyector, primero verifique los indicadores del proyector.
El proyector tiene los siguientes tres indicadores. Estos indicadores | e avisan de problemas con el funcionamiento del
proyector.

Indicador de funcionamiento
\ Indicador de la lampara

l— Indicador de temperatura
o

—

m\

L os siguientes cuadros muestran el significado de los indicadoresy cdmo remediar |os problemas que ellos
indican.

e : Encendido ::: Destellando o : Apagado

Estado del Estado del
indicador proyector

Problemainterno | Deje de usar €l proyector, desconecte el cable de

. alimentacion de latoma de corriente, y consulte a su

] 5 i proveedor o en €l lugar méas cercano de las direcciones
indicadas en las "Condiciones de |a garantia internaciona"
de laGuia de instrucciones de seguridad/ Términos de la
garantia mundial incluidas en el paquete.

Rojo Rojo | Problema del Deje de usar el proyector, desconecte €l cable de

.. | ventilador/ alimentacion de latoma de corriente, y consulte asu

o B 3 problemadel proveedor o en el lugar mas cercano de las direcciones
sensor indicadas en |las "Condiciones de la garantia internacional
de laGuia de instrucciones de seguridad/ Términos de la
garantia mundial incluidas en el paguete.

Problemadela Reemplace lalampara con una nueva. P52
. . |ampara Cuando reemplace lalampara, verifique que lalamparay la
y o § cubierta de laldmpara queden instalados firmemente. Si la
lampara o la cubierta de laldmpara no quedan instalados
firmemente, la alimentacion del proyector no se conectara.

Si lalampara estarota, no intente sustituirla, péngase en
contacto con EPSON.

Rojo Rojo Error de Esto puede suceder cuando el interruptor principal en la P52
. e funcionamiento de | parte de atrés del proyector ha sido desconectado antes que
] 5 P lalampara hayatranscurrido el periodo de enfriamiento™ la dltima
vez que se desconectd € proyector, y fue vuelto a conectar
antes de que haya pasado una hora.
Espere aproximadamente 2 minutos. Después de
aproximadamente 2 minutos, e ventilador de enfriamiento
se parara. Cuando el ventilador de enfriamiento pare,
desconecte d interruptor principal y luego vuelva a
conectarlo. Cuando se vuelve a conectar €l interruptor
principal, el proyector volvera a su estado anterior, por lo
tanto presione €l botén [Power] en el panel de control del
proyector o el mando a distancia para volver a conectarlo.
Si ocurre otravez un error de funcionamiento de lalampara
cuando se vuelve a conectar |a alimentacion, retire la
lamparay verifique si laldmpara estarota. Si no estarota,
vuelvaainstalarla. Luego conecte el interruptor principal
en la parte de atras del proyector y presione e boton
[Power] en el mando a distanciao e panel de control del
proyector.

Paginade

Problema y solucion .
referencia

Rojo Rojo Rojo

Rojo Rojo

(<]

o

Localizacion de problemas
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Cuando tenemos algin problema

Si los indicadores todavia muestran un problema, pare de
usar €l proyector, desconecte el interruptor principal,
desconecte el cable de alimentacion del tomacorriente, y
consulte a su proveedor o en €l lugar més cercano de las
direcciones indicadas en las "Condiciones de la garantia
internacional” de la Guia de instrucciones de seguridad/
Términos de la garantia mundial incluidas en el paguete.

Rojo Rojo

L[]
(<]

Altatemperatura
dentro del proyector
(sobrecal entamiento)

Lalédmpara se apagara automaticamente y la proyeccion se
detendra. Espere aproximadamente 5 minutos sin usar el
proyector. Después de que hayan transcurrido 5 minutos, €l
ventilador de enfriamiento del proyector dejarade
funcionar. Cuando €l ventilador de enfriamiento se para,
desconecte el interruptor principal en laparte de atras del
proyector y luego verifique los siguientes dos puntos y
realice cualquier paso que sea necesario.
« ¢El lugar de instalacién esta bien ventilado?
Verifique quelaentrada de airey la salida de aire estén
limpias, y que e proyector no se encuentra ubicado contra
la pared.
« ¢El filtro de aire esta tapado de polvo?
Si el filtro de aire esta sucio, debe ser limpiado.
Cuando se vuelve a conectar €l interruptor principal, el
proyector volverd a su estado anterior. Presione el botdn
[Power] en el panel de control del proyector o el mando a
distancia para volverlo a conectar.
Si el proyector contindia sobrecal entandose incluso después
de haber verificado los puntos anteriores, o si los
indicadores muestran un problema cuando se vuelve a
conectar la alimentacidn, pare de usar el proyector,
desconecte el interruptor principal, desenchufe el cable de
alimentacion del tomacorriente, y consulte a su proveedor o
en el lugar mas cercano de las direcciones indicadas en las
"Condiciones de la garantiainternaciona" de laGuia de
instrucciones de seguridad/ Términos de la garantia
mundial incluidas en el paquete.

Guiade
instalacion

P50

Naranja

Enfriamiento de
atavelocidad en
progreso

(Esto no es unaanormalidad, pero si latemperaturase eleva

demasiado de nuevo, |a proyeccion se detendra

automaticamente.)

« Ajuste €l proyector en un lugar bien ventilado, de manera
que las entradas y salidas de aire estén libres.

« Limpie € filtro deaire.

* El indicador ) y el indicador Q- cambiaran dependiendo
del estado del proyector en este momento.

Guiade
instalacion

P50

Naranja
.

o

Lalémpara pronto
se debera
reemplazar.

(Ninguna anormalidad)

Tenga lista una nueva lampara de repuesto.

Lavida Util de laldmpara puede ser més corta de lo normal

como resultado de |las condiciones de uso, por tanto la

l&mpara deberia ser reemplazada tan pronto como sea

posible.

* El indicador ) y el indicador § cambiaran dependiendo
del estado del proyector en este momento.

P51

Naranja

L[]
o
o

Condicién de
espera

(Ninguna anormalidad)
La proyeccion comienza cuando presiona el botén [Power]
del mando a distancia o del panel de control del proyector.

P6

c
0, o
)

Cdentamiento en
progreso

(Ninguna anormalidad)
Espere un corto tiempo. El indicador dejarade parpadear y
guedara encendido en verde.

P7

o

(e
o
o«

Proyeccion en
progreso

(Ninguna anormalidad)

P7




—

e : Encendido ::: Destellando o : Apagado

Estado del Estado del . Paginade
o Problema y solucion .
indicador proyector referencia

Naranja Enfriamiento en (Ninguna anormal i.dad) P9

o o . | Progreso « ESpere un corto tiempo.

o i El periodo de enfriamiento® (funcion de enfriamiento de

o lalampara) durara aproximadamente 5 minutos. El tiempo
Narani real variard dependiendo de factores como la temperatura
‘?r.ama del aire exterior.
- g E « El bot6n [Power] en e mando adistanciao el panel de

control del proyector no funcionaran mientras el indicador
O esté parpadeando en rojo. Cuando el indicador ()
cambia a parpadear en naranja, entonces podra usar los
botones [Power].

« Si el interruptor principal en laparte de atrés del proyector
se desconecta antes de que termine €l periodo de
enfriamiento, espere que laldmpara se enfrie
(normalmente se necesita una hora) antes de volver
conectar la aimentacién.

« Si el proyector no esta funcionando apropiadamente aunque los indicadores estén mostrando
@ todo normal, consulte "Cuando los indicadores no brindan ninguna ayuda" en la siguiente
pagina.

« Siunindicador esta mostrando un estado que no aparece en los cuadros anteriores, consulte a
su proveedor o en el lugar mas cercano de las direcciones indicadas en las "Condiciones de la
garantia internacional” de la Guia de instrucciones de seguridad/ Términos de la garantia
mundial incluidas en el paquete.

Localizacion de problemas
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C

uando los indicadores no brindan ninguna ayuda

Si ocurre alguno de los siguientes problemas'y los indicadores no ofrecen una solucién, consulte las paginas

indicadas para cada problema.

No aparece ninguna imagen P42, P43 Lasimagenes aparecen oscuras P46

La calidad de la imagen es pobre P44 Las imagenes aparecen de color verde P46

S6lo se proyecta parte de la imagen P45 Las imagenes aparecen de color violeta

(grande/ pequefia) El mando a distancia no funciona P47

Los colores de la imagen no son correctos P45 No se desconecta la alimentacion P47
Condicion

No aparece ninguna imagen (no aparece
nada en absoluto)

Causa probable

Solucién

¢ Esta todavia colocada la cubierta de la
lente?

Retire la cubierta de lalente. (P6)

¢ Esta el cable de alimentacion
desconectado?

Verifique la conexion del cable de alimentacion en
la entrada de alimentacion del proyector y en la
tomade corriente. (P.6)

¢ Esta apagado el Interruptor principal de
alimentacion?

Conecte €l interruptor principa en la parte de atras
del proyector. (P.6)

¢Fue desconectada la alimentacion y luego
vuelta a conectar enseguida?

Mientras el indicador () est& parpadeando en rojo
(durante el enfriamiento”), & botdn [Power] no
funcionarden el mando a distanciani en el panel de
control del proyector.

Espere hasta que e indicador () cambie a parpadear
en naranja. Entonces puede usar €l boton [Power] en
el mando adistanciao en el panel de control del
proyector. (P9)

¢Ha presionado el botén [Power] en el
mando a distancia o en el panel de control
del proyector?

Presione el botén [Power] en el mando adistanciao
en el pand de control del proyector. (P7)

¢ Esta activado el modo Desconexion
automatica?

Cuando se ha gjustado un periodo de tiempo parala
funcién "Desconexion automética’, lalampara se
apaga automéaticamente si no se realiza ninguna
operacion para el periodo de tiempo gjustado
mientras no esta entrando ninguna sefial de video. El

indicador ¢ seiluminaen naranjaen este momento.

Conecte la alimentacion del proyector de nuevo.
Para cancelar €l gjuste del modo de reposo, gjuste
"Desconexion automédtica en el menu de gjuste de
ambiente a"OFF".

Ajuste "Desconexion automética" (P34)

¢ Esta activado el modo En blanco?

Presione el bot6n [Blank] del mando adistancia
para cancelar lafuncién En blanco.
Configuracion-En blanco (P34)

¢Es la imagen proyectada completamente
negra?

Algunas iméagenes de entrada, como protectores de
pantalla, pueden ser completamente negras.

Cancele e protector de pantallas, o vuelva a
verificar las iméagenes que estan entrando.

¢ Esta entrando una sefial de video?
Si Mens Sin sefial en e ment Configuracion hasido
gjustado a OFF, no se visualizara ningin mensgje.

Cambie e gjuste de Mens Sin sefial aNegro o Azul
para que los mensgjes sean visualizados.
Configuracion- Mens Sin sefial (P33)

Si aparece un mensaje, consulte el elemento
indicado.

Trate de reiniciar todos los ajustes actuales.

Reset completo (P.36)




e EE——

Condicion

No aparece ningunaimagen (los

mensajes si aparecen)

Sevisualiza“No Soportado.”.
Sevisuaiza® Sin Sefial.”.

Causa probable

Solucién

¢ El ajuste del formato de sefal de imagen es
correcto?

¢(La"Entrada B" esta gjustada a"RGB" a pesar de
gue se conecta una fuente de sefial de video
compuesto en €l puerto Input B?

¢La"Entrada B" estagjustadaa"Y PoPr™®" o
"YChCr»®" apesar de que se conecta un ordenador
a puerto Input B?

=Y Si se conecta unafuente de sefial de video

componente” o video RGB o un ordenador se
conecta a puerto Entrada B, use el comando
"EntradaB" en el men( "Avanzada' para
seleccionar €l formato de sefial que esta de acuerdo
con lafuente de entrada de sefial .

"Avanzada' - "Entrada B" (P.33)

Si se conecta unafuente de sefial video compuesto”
0S-Video”, use &l comando " Sefial de Video" en el
menl "Avanzada' para seleccionar el formato de
sefia de video.

"Avanzada' - "Sefid de Video" (P.33)

¢ Ha sido seleccionado el puerto de entrada
de video correcto?

Presione el boton [Source] del panel de control del
proyector (o el boton [D-RGB], [A], [B], [Video] o
[S-Video] del mando a distancia) para cambiar la
fuente de laimagen. (P7)

¢ Esta conectada la alimentacion del
ordenador y de la fuente de video?

Conecte laaimentacion. (P7)

Verifiqgue el modo que corresponda a la
frecuencia de las sefiales de imagen
emitidas por el ordenador.

Consulte en la documentacion de su ordenador para
obtener detalles sobre como cambiar laresolucion y
lafrecuenciade las sefial es de lasiméagenes emitidas
por el ordenador. (P.56)

Si ha sido conectado al proyector un
ordenador portatil o un ordenador con una
pantalla LCD, es necesario emitir las sefiales

de video al proyector en vez de a la pantalla.

Normamente |as sefiales de video son emitidas
solamente ala pantalla LCD del ordenador, por lo
tanto debe cambiar la salida aun destino externo. En
a gunos model os de ordenador, cuando las sefidles
de imagen son emitidas externamente, no aparecen
mas en la pantalla LCD. Para mas detalles, consulte
|a documentacion de su ordenador, en una seccién
titulada " Salida externa”, " Conexién a un monitor
externo" o similar. (R7)

43
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Cuando los indicadores no brindan ninguna ayuda

E\A,W

Condicién

——

— - La calidad de laimagen es pobre
] N A « Laimagen es borrosa

« Parte de laimagen esta desenfocada
« Toda laimagen esta desenfocada

» Laimagen esta distorsionada
» Laimagen contiene interferencia

Causa probable

Solucién

¢El enfoque ha sido ajustado
correctamente?

-

Ajuste el enfoque. (P14)

¢La pata ajustable delantera ha sido
ajustada de manera que el angulo de la
imagen sea demasiado grande?

Si el angulo de laimagen es demasiado grande, la
imagen quedara desenfocada verticalmente.

Ajuste el angulo de proyeccién. (P11)

¢, Se encuentra el proyector a la distancia
correcta?

L a distancia recomendada desde €l proyector ala
pantallaes de 0,9 - 13 m. Instale el proyector de
manera que la distancia de proyeccion quede dentro
de este margen. (Guia de instalacién)

¢, Se encuentra el haz de luz del proyector
perpendicular a la pantalla?

Ajuste el angulo de proyeccién de maneraque el haz
de luz del proyector quede perpendicular ala
pantalla. (P11)

¢ Esta sucia la lente?

Limpie lalente. (P50)

¢ Se ha formado condensacion en la lente?
Si el proyector esllevado repentinamente de un
ambiente frio aun ambiente cdlido, se podriaformar
condensacion en lalente, y esto podria causar que
las imagenes aparezcan borrosas.

4R

Desconecte la alimentacion y espere que la
condensacion desaparezca.

¢ Coincide la sefial de entrada con la fuente
conectada?

Use los comandos de sefid de video, Entrada A o
Entrada B del ment avanzado para seleccionar €l
formato de sefial que coincida con lafuente
conectada.

Avanzado - Sefial de video/ Entrada A/ Entrada B
(P33)

¢ Estan los cables conectados
correctamente?

Verifique que todos |os cables necesarios parala
proyeccion estén conectados correctamente. (Guia
de instalacion)

¢ Se esta usando un cable de extension?
Si se utilizaun cable de extension, podria aumentar
lainterferencia eléctrica.

Utilice los cables accesorios provistos, o conecte un
amplificador de sefial y averiglie S esto ayuda.

¢La sincronizacion (Sync.)?, alineacion
(Tracking)” vy la posicién de proyeccion han
sido ajustadas correctamente?

(Cuando se conecta al ordenador)

Presione el botén [Auto] en el mando adistanciao
en el panel de control del proyector para g ustar
estos valores. También puede usar los menus para
redlizar € gjuste. (P17, Video-Tracking/ Sync. P30)

¢,Ha sido seleccionada la resolucion
correcta?
(Cuando se conecta al ordenador)

Ajuste el ordenador de manera que las sefiales
emitidas sean compatibles con este proyector.
Consulte la documentacién de su ordenador para
obtener detalles sobre como cambiar los gjustes.
(P56)




e EE——

| Condicion
o . .
| =] eLaimagen es demasiado grande
— (solamente se visualiza parte de la
imagen)

eLaimagen es demasiado pequefia

Causa probable

Solucién

Quizas no esté seleccionado correctamente
el ajuste del modo de visualizacion (relacién

de pantalla™).

=>» Presione €l boton [Aspect] del mando a distancia o

del panel de control del proyector. (P15)

¢, Se ha ajustado correctamente la posicion?

Use el comando Posicién en el mend avanzado para
gustarla. (P32)

¢Se ha seleccionado la resolucién correcta?

Ajuste el ordenador de manera que las sefid es que
sean emitidas sean compatibles con este proyector.
Consulte la documentacién de su ordenador para
obtener detalles sobre como cambiar |os gjustes.
(P56)

Cambie la resolucién del ordenador portatil o
del ordenador con una pantalla LCD.

Cambie laresolucion de manera que laimagen sea
visualizada en toda €l area de proyeccion, o gustela
sefial de video a salida externa solamente. (P7)

¢ El ordenador ha sido ajustado para
visualizacion dual?

Si hasido activada la visualizacion dua en las
Display Properties (propiedades de visualizacion)
del panel de control del ordenador, e proyector sdlo
proyectara aproximadamente la mitad de laimagen
en la pantalla del ordenador. Para visuaizar todala
imagen en la pantalla del ordenador, desactive la
visualizacién dual. Consulte el manual del
controlador de video del monitor del ordenador para
obtener més detalles.

Condicion

Los colores de laimagen no son
correctos

Causa probable

Solucién

¢ Estan los cables conectados
correctamente?

Verifique que todos | os cables necesarios parala
proyeccién estén conectados correctamente. (Guia
de instalacion)

¢ Se ha ajustado correctamente el
contraste” de la imagen?

Use el comando Nivel de blanco en € menu Video
paragustar el contraste.
Video - N. del blanco (P28, 30)

¢ Se ha ajustado correctamente el color?

Use el comando Ajustar de color en el ment Video
paragustar el contraste.
Video - Ajuste de Color (P28, 30)

¢ Se ha ajustado correctamente el tinte y la
intensidad del color?

(Quizés los colores no coincidan exactamente con
los colores de laimagen en la pantalladel ordenador
o en lapantalla LCD, pero esto esnormal y no
significa un problema.)

Use el menu Video para gjustar € tintey €l color.
Video - Color, Tinte (P.28)
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Cuando los indicadores no brindan ninguna ayuda
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Causa probable

Solucién

¢ Es momento de reemplazar la lampara?

Si e indicador ‘3 esta parpadeando en naranja, esto
significa que laldmpara pronto debera ser
reemplazada. Cuando lalédmpara estallegando a
final de su vidatil, laimagen sera més oscuray el
color seramas pobre.

=» Cambielalédmpara por unanueva. (P52, 53)

¢ El ajuste del formato de sefial de imagen es
correcto?

Si el comando "Entrada B" en el menl de gjuste de
ambiente "Avanzada' se gjustaa"RGB" cuando las
sefiales de video componente entran por el puerto
Entrada B, las imagenes apareceran de tono verde.
Si el comando "Entrada B" en el mena de gjuste de
ambiente "Avanzada' se gjustaa"Y ChCr™" o
"YPbPr™ " cuando esta conectado a un ordenador,
las imégenes apareceran de tono violeta.

=Y Si seconecta unafuente de sefid de video
componente” o video RGB o un ordenador se
conecta al puerto Entrada B, use el comando
"Entrada B" en el men( "Avanzada' para
seleccionar el formato de sefia que esta de acuerdo
con |la fuente de entrada de sefial.
"Avanzada' - "EntradaB" (P.33)
Si se conecta unafuente de sefial video compuesto””
0 S-Video”, use el comando " Sefial de Video" en el
menU "Avanzada' para seleccionar el formato de
sefial de video.

"Avanzada' - " Sefid de Video" (P33)
Condicién
] Las imagenes aparecen oscuras.
I
I—

Causa probable

Solucién

¢Es momento de reemplazar la lampara?

Si el indicador “¢- esta parpadeando en naranja, esto
significa que lalampara pronto debera ser
reemplazada. Cuando lalampara esta llegando al
final de su vida (til, laimagen sera més oscuray €l
color seramas pobre.

=)» Cambielaladmpara por unanueva. (P52, 53)

Condicién
— o
= eLas imégenes aparecen de color verde
I eLas imagenes aparecen de color violeta
—

Causa probable

Solucién

¢ El ajuste del formato de sefial de imagen es
correcto?

Si el comando "Entrada B" en el menl de gjuste de
ambiente "Avanzada" se gjustaa"RGB" cuando las
sefial es de video componente entran por el puerto
Entrada B, las imagenes apareceran de tono verde.
Si el comando "Entrada B" en el menl de gjuste de
ambiente "Avanzada' se gjustaa"Y ChCr™" o
"YPbPr™ " cuando esta conectado a un ordenador,
las imagenes apareceran de tono violeta.

=) Si seconecta unafuente de sefid de video
componente™ o video RGB o un ordenador se
conecta al puerto Entrada B, use el comando
"Entrada B" en el men( "Avanzada' para
seleccionar € formato de sefial que esta de acuerdo
con |la fuente de entrada de sefial.
"Avanzada' - "EntradaB" (P.33)
Si se conectaunafuente de sefial video compuesto””
0 S-Video”, use el comando " Sefial de Video" en el
menU "Avanzada' para seleccionar el formato de
sefial de video.
"Avanzada' - "Sefial de Video" (P.33)




—

Condicién

El mando a distancia no funciona

Causa probable

Solucién

¢ Se esta apuntando el mando a distancia en
la direccion correcta?

El dngulo de funcionamiento del mando a distancia
es de aproximadamente 30° horizontalmente y de
aproximadamente 30° verticalmente. Use el mando
adistancia dentro de estos margenes. (Guia de
instalacién)

¢El proyector esta demasiado alejado?

El margen de funcionamiento del mando a distancia
es de aproximadamente 10 m. Use & mando a
distancia dentro de esta distancia. (Guia de
instalacién)

¢ Sobre el receptor del mando a distancia
llega la luz directa del sol o una luz fuerte de
fluorescentes?

Evite usar €l proyector en lugares donde €l receptor
del mando a distancia quede expuesto a luz fuerte.

¢Hay pilas en el mando a distancia? =¥ Inserte pilasen e mando adistancia. (Guia de
instalacién)
¢ Estan gastadas las pilas? =» Reemplace las pilas por unas nuevas. (Guia de

instalacién)

¢Han sido insertadas correctamente las =» Insertelas pilas de manera que queden mirando en
pilas? ladireccion correcta. (Guia de instalacion)
Condicion

La alimentacién no se desconecta
(después de presionar el botén [Power])

Causa probable

Solucién

¢El indicador () permanece encendido en
naranja?

Este proyector esta disefiado de maneraque e
indicador () permanezcailuminado alin después de
haber desconectado la alimentacion.

->

Cuando se desconecta el interruptor principal en la
parte de atrés del proyector, el indicador ) se

apaga.

¢ El ventilador todavia esta funcionando?
Después de presionar el botén [Power] del mando a
distancia o del panel de control del proyector para
desconectar la alimentacion, comienzael periodo de
enfriamiento® .

Después de completado el periodo de enfriamiento,

el indicador ) cambia aun naranjaestable, y puede

apagar €l interruptor de alimentacion de la parte

posterior del proyector.

* El periodo de enfriamiento dura aproximadamente 5
minutos.El tiempo real variara dependiendo de
factores tales como la temperatura del ambiente.
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Apéndices

Este capitulo brinda informacion sobre procedimientos de
mantenimiento para asegurar el mejor nivel de rendimiento
al proyector durante un largo tiempo.
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Mantenimiento

Esta seccion describe tareas de mantenimiento tales como lalimpieza del proyector y el reemplazo de los consumibles.

Se debe limpiar € proyector s se ensuciao s la calidad de las imagenes proyectadas empieza a deteriorarse.

@ Asegurese de leer la Guia de instrucciones de seguridad/ Términos de la garantia
mundial antes de limpiar el proyector.

Limpieza del gabinete del proyector

Limpie el gabinete del proyector frotandolo suavemente con un pafio suave.

Si el proyector esta particularmente sucio, debe humedecerse el pafio con una pequefia cantidad de
detergente neutro disuelto en agua, y luego con firmeza escurrir el pafio antes de usarlo para limpiar €l
gabinete del proyector. Luego frote el gabinete de nuevo con un pafio suave y seco.

@ No use sustancias volatiles tales como cera, alcohol o disolvente para limpiar el
gabinete del proyector. Estos elementos podrian causar la deformacion del
gabinete y hacer que el revestimiento se estropee.

Limpieza de la lente

Use un soplador de aire disponible en tiendas de fotografia, 0 use un papel de limpieza paralentes paraflotar
suavemente lalente.

@ No frote la lente con materiales duros ni someta la lente a golpes, porque podria
dafiarse facilmente.

Limpieza del filtro de aire

Si el filtro de aire se llena de polvo, esto podria causar un sobrecalentamiento y dafiar €l proyector.
Coloque €l proyector en un lugar donde no pueda entrar polvo a interior del proyector, y luego use una
aspiradora paralimpiar el polvo del filtro de aire.

« Si elfiltro de aire es dificil de limpiar o esta roto,
@ deberia ser reemplazado.Consulte a su
proveedor por un filtro de aire de repuesto.
« Elfiltro de aire deberia ser reemplazado al
sustituir la lampara.

==t}
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Limpieza
Reemplazo de los consumibles

Reemplazo de los consumibles

Esta seccion describe como reemplazar lalamparay €l filtro de aire.

Periodo de reemplazo de la lampara

Es hora de reemplazar la ldmpara cuando:

« El mensaje "Sustituya Lampara." aparece en la pantalla cuando empieza la proyeccion.

El mensaje aparece durante 30 segundos y desaparece de
nuevo después que han pasado 30 segundos.

|
I—Se visualizard un mensaje.

- El indicador Q- destella en naranja o se enciende en rojo.

Elindicador de la lampara destella en naranja
/o o se enciende en rojo.

- La imagen proyectada se oscurece 0 empieza a deteriorarse.

« A fin de mantener el brillo y la calidad de las imagenes proyectadas, reemplace la laAmpara tan
@ pronto como sea posible después de la aparicién del mensaje de advertencia.

» El mensaje para cambiar la lampara se ajusta para que aparezca después de 2900 horas de
usar la lampara a fin de mantener el brillo y la calidad de las imagenes proyectadas. Si continGia
usando la ldmpara después de este periodo, la posibilidad de que la lAmpara se rompa sera
mayor. Cuando aparece el mensaje para cambiar la lampara, sustitiyala por una nueva tan
pronto como sea posible, incluso si la lampara todavia esta funcionando.

El mensaje de advertencia aparece después de 2900 horas de uso, pero la vida Util real de

cada lampara individual variara dependiendo de las caracteristicas de la lampara y de la

manera en que es usada. Algunas lamparas pueden dejar de funcionar antes de 2900 horas de

uso, por lo tanto siempre deberia disponer de una lampara de repuesto para el caso de

necesitarla.

» Cuando aparece el mensaje de advertencia de cambio de lampara, el logo del usuario no
aparecera incluso si el ajuste de la pantalla de inicio esta activado.

» Pida a su proveedor una lampara de repuesto.

Apéndices
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Mantenimiento

Reemplazo de la lampara

Vs

la lampara se rompa al ser manipulada.
Si cambia la lampara de un proyector que ha sido instalado en el techo, debera
desmontar el proyector del techo antes de cambiar la lampara. Si el proyector no
puede ser desmontado del techo, siempre debera asumir que lampara esta rota y
manipularla con mucho cuidado al retirarla. Ademas, se deberia colocar al lado
del proyector, no debajo de él.

- Espere hasta que la lampara se enfrie lo suficiente antes de abrir la cubierta de la
lampara. Después de terminar el periodo de enfriamiento®, toma
aproximadamente 30 minutos mas para que la lampara se enfrie lo suficiente.

@ « Sila lampara deja de funcionar y debe ser reemplazada, existe el peligro de que

-

Procedimiento

Desconecte el interruptor principal en
la parte de atras del proyector. (P.9)

Espere hasta que la lampara se haya
enfriado, y luego retire la cubierta de la
[dmpara.

Después que el periodo de enfriamiento haya
terminado, demora aproximadamente 30 minutos
maés para que lalampara se enfrie lo suficiente.
Use el destornillador provisto con lalédmpara de
repuesto o un destornillador de punta plana para
deslizar el interruptor delacubiertadelalampara
para que ésta se abra. Sujete la cubiertapor la
parte levantada y luego deslicela hacia adelante
paraquitarladel proyector.

Interruptor de apertura de
la cubierta de la lampara

Afloje los dos tornillos de fijacion de la
l[ampara.

Use el destornillador suministrado con laldmpara
de repuesto o un destornillador Phillips separado
paraaflojar los dos tornillos de fijacion que estan
sujetan lalémpara a proyector.

Extraiga la lampara.

Sujete lalampara por las dos hendiduras laterales
para sacarla verticalmente del proyector.

Si laldmpara estarota, no intente sustituirla,
pongase en contacto con EPSON.
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Limpieza
Reemplazo de los consumibles

Instale la lAmpara nueva.

Sostenga lalampara de manera que quede
correctamente alineada con €l proyector, y luego
insértela hasta que hagaclic en su lugar y apriete
los dos tornillos de sujecion.

Instale la cubierta de la lampara.

Inserte las dos lenglietas de la cubiertaen el
proyector, y luego presione €l otro extremo de la
cubierta de lalampara hasta que hagaclic en su
lugar.

« Instale la lampara con firmeza. Si se retira la cubierta de la lampara, la lampara se apagara
automaticamente como precaucion de seguridad. Ademas, la lampara no se encendera si la
lampara o la cubierta de la lampara no queda instalada correctamente.

« Elfiltro de aire también deberia ser reemplazado al sustituir la lampara.

» Deseche las lamparas usadas adecuadamente de acuerdo con la normativa de su pais.

Reiniciar el tiempo de funcionamiento de la ldmpara

El proyector tiene un contador integrado el cual registrael tiempo de funcionamiento de lalampara. Cuando
el tiempo de funcionamiento acumul ado alcanza cierto punto, esto causa que sea visualizado el mensaje de
advertencia de reemplazo. Por lo tanto, €l contador debe ser reiniciado después de haber reemplazado la
l&mpara con una nueva. Puede hacer eso usando el menu del proyector.

No debe reiniciar el tiempo de funcionamiento de la lampara excepto después de haber cambiado
@ la lampara de lo contrario el periodo de cambio de la lampara no sera indicado correctamente.

Procedimiento

1

@) Presione el boton [Menu] del mando a
, distancia o del panel de control del
t proyector.
v Se visuaizard el mena.
(=)
Proyector Mando a distancia
2 Lampara 2000 S}elecuone Relnlcwi\r temporizador de la
Reiniciar temp. lampara @+ Ejecutar lam paraen el menu Acerca.
Fuente devideo  Video Presione [Select] en el panel de control del
Sefaloelvide : proyector o en e mando a distancia
3 Reiniciar temp. lampara Reinicie el tiempo de funcionamiento
de la lampara.

NN, Seleccione Si, y luego presione [Select] en el
- ' panel de control del proyector o en el mando a

distancia.
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Mantenimiento Reemplazo de los consumibles

Reemplazo del filtro de aire

Procedimiento

Apague el interruptor de alimentacién
de la parte posterior del proyector,

y luego desconecte el cable de
alimentacién. (P.9)

Coloque su dedo en la parte interior del
enganche del filtro de aire y levante el
filtro de aire para retirarlo.

A fin de evitar que el polvo del filtro de aire

penetre en el proyector, asegurese de colocar €l
proyector de manera que el asa quede arriba.

Instale el filtro de aire nuevo.

Primero inserte las pestafias, y luego presione
hacia abajo en el lado opuesto hasta que hagaclic
en su lugar.

@ Deseche los filtros de aire usados de manera apropiada de acuerdo con la normativa de su pais.
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Accesorios oEcionaIes

L os siguientes accesorios opcionales estan disponibles en su proveedor habitual. Esta lista de accesorios
opcionales esta actualizada a octubre del 2002. L os detalles de | os accesorios estan sujetos a cambios sin

previo aviso.
Lampara de alto rendimiento ELPLP17 Cable DVI analogico ELPKC25
Para usar como reemplazo de las |amparas gastadas. (3 m - para DVI-I/ mini D-Sub de 15 clavijas)

ELPSCO7 Se usa para conectar el proyector aun ordenador con
salida RGB anal6gica.

Soporte para fijaciéon en techo silver*

Pantalla portatil (60 pulgadas)
Pantalla portatil (80 pulgadas) ELPSCO08

Pantalla portatil (100 pulgadas) ELPSC10 ELPMBO7
Pantalla enrrollable portétil (Relacién de pantalla 4:3) Para usar cuando instale el proyector en e techo
Cable video componente ELPKC19 Bandeja para fijacion en techo silver*

(3 m - para macho mini D-Sub de 15 clavijas/ ELPFCO3
RCAX3) Alargadera fijacion en techo 370 mm

Se usa para conectar una fuente de video plata silver* ELPEPO4
componente.

Alargadera fijacion en techo 570 mm
Cable video digital DVI/ DVI ELPKC20 plata silver* ELPFPO5

(3 m - DVI-D macho-macho) Alargadera fijacién en techo 770 mm
Cable DVI® paraconectar el proyector aun plata silver* ELPFPO06
ordenador con un interface de salida RGB digital. Pera usar cuando instale el proyector en un techo

Cable video digital DVI/ DFP ELPKC21 alto, o en un techo con paneles de chapa de madera.
(3 m - para DVI-D/ DFP 20 clavijas)

Cable DFP™ para conectar el proyector a un
ordenador con interface de salida RGB digital.

* Paracolgar €l proyector desde el techo es necesario un método especial deinstalacion. Por favor pongase en
contacto con su proveedor s desea usar este método de instal acion.

Apéndices
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Lista de las resoluciones de senal soEortadas

Unidades : puntos

Resoluciones para la visualizacién con cambio de tamafio

Sefial Resolucion
Modo Normal Modp _ Modo Zoom | Modo 4/3 real Modo 16/9
(Por defecto) Comprimir real
sbTV» 640 x 480 960 x 720 1280 x 720 1280 x 720 590 x 442 786 x 442
(525i, 60Hz) 640 x 360 (Relacionde | (Relacionde | (Relaciénde | (Relaciénde | (Relacion de
(DY) (Cuando seredizaun | pantala4:3) | pantallal6:9) | pantallal6:9) | pantala4:3) | pantalla16:9)
acercamiento)
SDTV 768 x 576 960 x 720 1280 x 720 1280 x 720 700 x 525 934 x 525
(625i, 50Hz) 768 x 432 (Relacionde | (Relacionde | (Relacionde | (Relaciénde | (Relacionde
(Cuandoseredlizaun | pantala4:3) | pantalla16:9) | pantalal6:9) | pantalla4:3) | pantala16:9)
acercamiento)
SDTV 640 x 480 960 x 720 1280 x 720 1280 x 720 590 x 442 786 x 442
(525p) 640 x 360 (Relacionde | (Relacionde | (Relacionde | (Relaciénde | (Relacionde
(D2) (Cuando serealizaun | pantala4:3) | pantallal6:9) | pantallal6:9) | pantala4:3) | pantalla 16:9)
acercamiento)
HDTV» 1280 x 720 1280 x 720 - - 1178 x 664 -
(750p)16:9 (Relacion de (Relacion de
(D4) pantalla 16:9) pantalla 16:9)
HDTV 1920%1080 1280 x 720 - - 886 x 498 —
(1152i)16:9 (Relacion de (Relacion de
(D3) pantalla 16:9) pantalla 16:9)

Video compuesto/ S-Video

Unidades : puntos

Resoluciones para la visualizacién con cambio de tamafio

Sefal Resolucion Modo Normal Modo Modo Zoom | Modo 4/3 real | Modo 16/9
(Por defecto) Comprimir real
TV(NTSC) 640 x 480 960 x 720 1280 x 720 1280 x 720 590 x 442 786 x 442
640 x 360 (Relacionde | (Relacionde | (Relaciénde | (Relacionde | (Relacion de
(Cuando seredlizaun | pantalla4:3) | pantala16:9) | pantalal16:9) | pantalla4:3) | pantalla16:9)
acercamiento)
TV 768 x 576 960 x 720 1280 x 720 1280 x 720 700 x 525 934 x 525
(PAL,SECAM) 768 x 432 (Relacionde | (Relacionde | (Relacionde | (Relacionde | (Relacion de
(Cuando seredlizaun | pantala4:3) | pantala16:9) | pantallal16:9) | pantala4:3) | pantalla16:9)
acercamiento)




Video RGB/Ordenador
Video compuesto/ S-Video

—
Video RGB/ Ordenador

Unidades : puntos

Resoluciones para la visualizacion con cambio de

. tamafo
Sefial Resolucion T I
odo Normal
(Por defecto) Modo Zoom Modo 4/3 real
PC98 640 x 400 1152 x 720 1280 x 720 640 x 400
EGA 640 x 350 1280 x 700 1280 x 700 640 x 350
VGAM 60+, SDTV 640 x 480 960 x 720 1280 x 720 640 x 480
(525p) 640 x 360
(Cuando se realiza un acercamiento)
VESA 640 x 480 960 x 720 1280 x 720 640 x 480
72/75/85, iMac* 1 640 x 360
(Cuando se realiza un acercamiento)
SVGAP 800 x 600 960 x 720 1280 x 720 800 x 600
56/60*/72/75/85/, iMac* 1 800 x 450
(Cuando se realiza un acercamiento)
XGAM 1024 x 768 960 x 720 1280 x 720 -
43i/60*/70/75/85, iMac* 1 1024 x 576
(Cuando se realiza un acercamiento)
1152 x 864 1152 x 864 960 x 720 1280 x 720 -
70/75/85 1152 x 648
(Cuando se realiza un acercamiento)
QVGA 1280 x 960 960 x 720 1280 x 720 -
60*/75/85 1280 x 720 (Cuando seredizaun
acercamiento)
SXGAP 1280 x 1024 900 x 720 1280 x 720 -
43i/60* /75/85 1280 x 720
(Cuando se realiza un acercamiento)
MAC13" 640 x 480 960 x 720 1280 x 720 640 x 480
MAC16” 832 x 624 960 x 720 1280 x 720 832 x 624
MAC19” 1024 x 768 960 x 720 1280 x 720 -
MAC21" 1152 x 870 954 x 720 1280 x 720 -
spTv» 640 x 480 960 x 720 1280 x 720 590 x 442
(525i, 60Hz) 640 x 360
(Cuando se realiza un acercamiento)
SDTV 768 x 576 960 x 720 1280 x 720 700 x 525
(625i, 50Hz) 768 x 432
(Cuando se realiza un acercamiento)
SDTV (625p) 768 x 576 960 x 720 1280 x 720 700 x 525
768 x 432
(Cuando se realiza un acercamiento)
HDTV™ 1280 x 720 1280 x 720 - 1280 x 7202
(750p*)
HDTV 1920 x 1080 1280 x 720 - 886 x 498

(1125i, 1125p)

* |ndica las resoluciones que son compatibles con los formatos analégico y digital.
* 1 Esta conexion no es posible para model os que no estan equipados con un puerto de salida VGA.
*2 Lasiméagenes se visualizan con unarelacién de zoom de 100%.

También sera posible proyectar sefial es con especificaciones que no se encuentran a continuacion. Sin
embargo, no todas las funciones de los proyectores estaran disponibles para esas sefiales.
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EsEecificaciones

Nombre del
producto

Home Theatre Projector EMP-TW100

Dimensiones

348 (An.) x 104 (Al.) x 274 (Prof.) mm (no incluyendo las partes salientes)

Tamafio del panel

0,87

Formato de pantalla

Matriz activade Polisilicio TFT

Resolucién

921.600 pixeles (1280 (An.) x 720 (Al.) puntos) x 3

Frecuencia de
escaneo

Analdgica | Reloj de pixel 14 - 160MHz
Horizontal 15 -92KHz
Vertical 50 - 85Hz

Digital Reloj de pixel 21 -153MHz
Horizontal 24 - 91KHz
Vertical 56 - 85Hz

Ajuste de enfoque

Manual

Ajuste de zoom

Manual (aproximadamente 1:1,35)

Lampara
(fuente de luz)

Lampara UHE, 150 W, Codigo: ELPLP17

Suministro de
alimentacion

100-120 VAC, 2,7A
200—-240VAC, 1,3A
50/ 60 Hz

Temperatura de
funcionamiento

+5°C — +35°C (sin condensacion)

Temperatura de
almacenamiento

-10°C — +60°C (sin condensacién)

Peso Aprox. 4,2 kg

Conectores A-RGB/ D-RGB DVI-I 1 DVI-I
Input A 1 3RCA pinjack
Input B 1 Mini D-Sub de 15 pins (hembra)
Video 1 RCA pin jack
S-Video 1 Mini DIN de 4 pins
RS-232C 1 D-Sub de 9 pins (macho)
Trigger 1 Mini jack de 3,5 mm




—

Safety

USA
UL 1950 3" Edition
Canada

CSA C22.2 N0.950 -95 (cUL)
European Community

The Low Voltage Directive (73/23/EEC)
IEC60950 2" Edition, +Amd.1, +Amd.2, +Amd.3, +Amd.4

EMC

USA

FCC 47CFR Part15B Class B (DoC)
Canada

ICES-003 Class B

European Community
The EMC Directive (89/336/EEC)
EN55022, 1998 Class B
EN55024, 1998
|EC61000-4-2, IEC61000-4-3, IEC61000-4-4, IEC61000-4-5,
|EC61000-4-6, IEC61000-4-8, IEC61000-4-11,
IEC61000-3-2, IEC61000-3-3

Australia/lNew Zeadand

AS/NZS 3548:1995, A1:1997, A2:1997 Class B
CISPR Pub.22:1993, A1:1995, A2:1996, Class B

Apéndices
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AEariencia .

Centro del proyector Centro de la lente
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Frontal/ Superior [Posterior | [Mando a distancia |

[Panel de Control | [Base |

Nombres de las partes v funciones

Frontal/ Superior

Anillo de zoom (P.11)
Ajusta el tamafio de laimagen.

8 Indicador de temperatura
(P.39)
Indicairregularidadesen la

. t aturaint del tor.
Anillo de enfoque (P.14) emperafiralntena de proyector

Ajustael enfoque de laimagen.

Q- Indicador de la lampara
(P.39)

Indica un problema con lalampara
de proyeccion® o indica que se
debe reemplazar lalampara.

Cubiertade lalampara (P.52)
Abra esta cubierta cuando
reemplace laldmpara dentro del
proyector.

® Indicador de
funcionamiento (P.39)
Destellao seiluminaparaindicar el
estado de funcionamiento del
proyector.

Interruptor de apertura de la
cubierta de la lampara (P.52)
Dedlice este interruptor para
desbloquear la cubierta de lalampara
cuando lavayaa quitar.

—
—

Bloqueo de Panel de control
Seguridad” (&) — (P.62)
(P.65) e
A
| /}

Ventilacion de — Ll 111 ¢

/]
stecion do—_ V1T
salida de aire Mﬂu\l

—
=)

R . . Asa

ec,eptor_de mfra}rIrOJos Sujete esta asa cuando
(Gu_la de~|nstaIaC|on) T levante y transporte
Recibe sefiales del mando a proyector.
distancia.
Pata ajustable delantera Cubiertade la lente Boton de ajuste de la pata
(P.112) Debe estar colocada cuando no se (P.112)
Se extiende y retrae para usael proyector paraevitar quela Presione este boton mientraslevanta
gjustar el dngulo de lente se ensucie o se dafie. €l proyector pararealizar gjustes
proyeccion. precisos en |la pata gjustable o para

retraerla.

Apéndices
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Nombres de las partes y funciones

Panel de Control

Botén [Power] (P.7)
Presione para conectar y
desconectar el proyector.

Boton [Source] (P.7)
Cambialafuente de entrada
entreEntradaA - EntradaB

- SVideo - Video -

D-RGB - A-RGB cadavez
que se presiona el boton.

Botén [Menu] (P.20) —
Los mentes de gjuste del
ambiente se activan y

desactivan cadavez que se
presionael botén [Menu].

/ 'ower
< .

\source

Menu

O

v

Aspect

g

y Q
Q\

Botones [Keystone]
(P.12)

Presione para seleccionar un
item en un menu de gjuste de
ambiente 0 el menu de ayuda.
Mantenga presionado € boton
[Shift] mientras presiona éstos
botones para corregir la
distorsion trapezoidal delas
iméagenes.

Boton [Shift] (P.12, 17)
Este bot6n no funciona solo.
Mantenga presionado este
botén mientras presiona el
bot6n [Keystone+] o €l boton
[Keystone -] para corregir la
distorsion trapezoidal delas
imagenes.

También, si mantiene
presionado este botény luego
presiona el botdn [Aspect]
durante el modo Modo 4/3
real o Modo 16/9 redl, la
posicion de visualizacion de
laimagen puede cambiar a
unade las tres posiciones.

¥'

@ 1\ \ Keystone +

Select
@

@, & Keystone -

Pattern

Colortune

v

O

O

Botén [Colortune]

(P.14)

Cambia el modo de color
entre Dindmico - Teatro —
Natural — Entretenimiento
- PC - sRGB™ cadavez
gue se presiona el boton.

Botdn [Help] (P.38)
Visualiza el menu de ayudaen
lineaparaasistirle si tiene algin
problema.

Boton [Aspect] (P.15)
Seleccionalarelacién de
pantalla® de lasimagenes
proyectadas entre 5 gjustes
posibles.

Larelacion de pantalla cambia
entre Modo Normal - Modo
Comprimir - Modo Zoom -
Modo 4/3real -~ Modo 16/9red
cadavez que se presiona el
botén.

Botdn [Esc] (P.21, 38)

Si presiona [Esc] mientras esta
viendo un mend o laayudaen

linea sevisualizalapantalao

menU anterior.

Boton [Select]

(P.20, 22, 38)

Visualizael mena delinea

Al presionar el boton [Select]
mientras esta viendo un menud o
laayudaenlineaseseleccionael
elemento demenly seprocedea
lasiguiente visualizacion.

J y D Botones (P.21)
Estos botones seleccionan los
valores de gjuste en los mend y
en laayudaen linea.

Botdn [Pattern] (P.13)
Proyecta un patron de prueba
parael gjuste de lasimagenes.

El patrén de pruebacambiaentre
Cuadricula - Patrén de escala
de grises - Apagado cadavez
que se presiona boton.



Posterior

Puerto Trigger
Cuando desconecta la alimentacion del
proyector, se emiten 12 VV de CC desde
este puerto. Cuando se desconectala
alimentacion del proyector, lasalidapasa
aser 0V paracomunicar el estado ON/
OFF de laaimentacion del proyector a
un dispositivo externo.

Receptor de infrarrojos
(Guia de instalacion)
Recibe sefidles del mando
adistancia.

Interruptor principal

[Frontal/ Superior | [Mando a distancia]
Panel de Control

4

Puerto RS-232C

Conecta el proyector a un ordenador usando un
cable RS-232C. Este puerto es pararedizar el
servicio, y normalmente no debe ser usado.

— Puerto InputB (Guia de instalacién)

A través de este conector entran sefiales de video
RGB anal égicas de un ordenador y sefiaes de
video componente » de otras fuentes de video.

Puerto A-RGB/D-RGB DVI-I
(Guia de instalacion)

A través de este conector entran
sefiales de video RGB digital/
analogico de un ordenador

(P.6)

Presione € interruptor
principal para conectarloy

desconectarlo. Cuando esta
desconectada la

alimentacion, e consumo es
deOW.

Pata ajustable trasera
Se extiende y retrae para
gjustar el angulo de
proyeccion horizontal .
Entrada de

Puerto S-Video
(Guia de instalacion)
A través de este conector entra

Puerto Video una sefia S-Video al proyector
_(Gma d_e, desde otras fuentes de video.
instalacion) Puerto InputA

alimentacion (P.6)  Atravésdeesteconector  (Guia de instalacion)
Paraconectar el cable ~ entransefidlesdevideo A rayés de este conector entran

de alimentacion.

Pata ajustable
delantera

compuesto”  al sefial es de video componente desde
proyector desde otras otras fuentes de video.

fuentes de video.

Filtro de aire (entrada de aire) (P.50, 54)
Evitaque e polvoy otras particul as extrafias entren al proyector.
Cuando reemplace laldmpara, reemplace también €l filtro de aire.

Pata ajustable trasera

Puntos de fijacion del soporte de suspension (4 puntos)
(P.55, 60, Guia de instalacién)

Apéndices

Instale agui €l soporte opcional para montaje en el techo
cuando desee colocar €l proyector en e techo.
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[Frontal/ Superior | [Posterior | REEE T

Nombres de las partes y funciones [Panel de Control | [Base |

Mando a distancia

Botén [Pattern] (P.13)
Proyecta un patron de prueba para el
gjuste de las iméagenes.

El patrén de prueba cambia entre
Cuadricula — Patrén de escalade
grises - Apagado cadavez que se
presiona boton.

Botén [Power] (P.7)
Presione para conectar y desconectar
€l proyector.

Boton [Esc] (P.21, 38)

Al presionar [Esc] mientras se esta
viendo un menl o laayudaen linease
visudizalapantallao el menu anterior.

Botén [Select] (P.20, 22, 38)

Boton de alimentacion Transmisor infrarrojo

(Guia de instalacion) (Guia de instalacion)

Los botones [Power], [Pattern],\  Emitesefialesinfrarrojasdemandoa
[Menu], [Esc], [Aspect] y distancia.
[Colortune] se iluminan durante
10 segundos cada vez que se
presiona este botdn.

Boton [Menu] (P.20)
LosmenUesde gjuste del ambiente
se activan y desactivan cada vez
que se presiona el botén [Menu].

Botdén [Aspect] (P.15)
Seleccionalarelacion de

pantala”® delasiméagenes — Presione para exhibir e ment de
proyectadas entre 5 gjustes linea.

posibles.

Larelacion de pantalla cambia
entre Modo Normal - Modo
Comprimir - Modo Zoom -
Modo 4/3 real — Modo 16/9 real,
cadavez que se presiona el boton.

Cuando vea un menu de gjuste de
ambiente 0 ment de ayuda en linea,
[ wenu ] incline el botdn [Select] hacia arriba,
abajo o laizquierday derecha para
seleccionar los items del mend, y
presione el boton [Select] para
Botén [Auto] (P.17) seleccionar € item del menay

. . \ continde con la siguiente pantalla.
Ajusta autométicamente las == —
imégenes del ordenador a *—T——— Botdn [Colortune] (P.14)
iméagenes optimas. e G @5 Cambia el modo de color entre

S Dinémico — Theatre —~ Naturd —
Botdn [Still]

PC - sRGB» cadavez que se
Lareproducciéndeiméagenesenla ) presiona el botdn.
pantallahace unapausay continta

Botén [Blank] (P.33)
cadavez que se presiona el boton Se conectay desconectan las
[Still]. Sin embargo, la

imagenes proyectadasy el audio cada
reproduccion de video y audio

vez se presiona el botén [Blank].
continuara mientras las imagenes Cuando se desconectan lasimégenes
en movimiento hacen una pausa,

y € audio, la pantalla aparecera de
de manera que la reproduccion de acuerdo con el gjuste realizado

imagenes no continuara \ usando e comando En blanco en el
exactamente desde el punto donde menl] Configuracion. 5
se hizo |a pausa de reproduccion. Sin embargo, la reproduccion de

video y audio continuaramientraslas
imagenes en movimiento hacen una

Botdn [Input] (P.7
[Input] (P.7) pausa, de maneraguelareproduccion

[SVideo] : Cambialaentradade video aunafuente conectada

al puerto S-Video. de iméagenes no continuara
[Video] :Cambialaentradade video alafuente conectadaal exactamente desde el punto donde se
puerto Video. hizo la pausa de reproduccién.
[A] : Cambialaentradade video alafuente conectadaal
puerto InputA. Botones [Memory] (P.25)
[B] : Cambialaentrada de video alafuente conectadaal Recupera los gjustes que han sido
puerto InputB. ’ guardados usando e comando
[D-RGB] : ESQE; aIlDl asrgéada devideo alafuente conectadaal Memoria en el ment de gjuste de
[A-RGB] :Cambialaentradadevideo alafuente conectadaal ambi en;Wdeo y gustalasimagenes
puerto A-RGB. proyectadas.

Botdn [Help] (P.38)
Visualizael menl de ayudaen linea
paraasistirle si tiene algin problema.
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A continuacion se brinda una explicacién de algunos de los términos usados en este manual que quizéas no
sean familiares. Se puede obtener més informacion consultando otras publicaciones disponibles en librerias

especializadas.

Alineacién L as sefial es emitidas por los ordenadores tienen una frecuencia especifica. Si la

(Tracking) frecuenciadel proyector no coincide con esta frecuencia, las iméagenes resultantes no
serén de buena calidad. Al proceso de hacer coincidir lafrecuencia de estas sefiales (el
nimero de picos en la sefia) selellama"alineacion”. Si laaineacién no serealiza
correctamente, apareceran bandas verticales anchas en las imagenes proyectadas.

Aumento Ajuste de pequefios cambios en el color que ocurren como resultado de factores como
diferencias en el equipo usado para visualizar imagenes. Ajusta la coloracién en rangos
mas brillantes separadamente para los componentes R, Gy B.

Bloqueo de Un dispositivo consistente en un estuche protector con un agujero por el cual se puede

seguridad pasar un cable de prevencin de robos disponible comercialmente de manera de asegurar
¢l dispositivo a unamesa o pilar. Este proyector es compatible con el sistemade
seguridad Microsaver fabricado por Kensington.

Contraste El brillo relativo de las areas luminosas y oscuras de unaimagen se puede aumentar o

disminuir afin de hacer que €l texto y los graficos se destaquen mas claramente, o para
Suavizarlos.

Descentramiento

Ajuste de peguefios cambios de color que ocurren como resultado de factores como
diferencias en el equipo usado para exhibicion de imagenes. Ajustala coloracién en
rangos mas oscuros separadamente para componentes R, G y B.

DFP

Abreviatura de panel plano digital. Se refiere a un método esténdar para transmision
digital de sefiales de video.

Dolby Digital

Un formato de sonido propio desarrollado por Dolby Laboratories. Normal stereo es un
formato de 2 canales que usa dos altavoces. Dolby Digital es un formato de 6 canales
(5,1 canales) que agrega a este un altavoz central, dos altavoces traseros y un sub-
woofer.

DVI

Abreviaturade interface visual digital. Se refiere aun método estandar para transmision
digital de sefiales de video.

DVI esun esténdar que también puede ser aplicado a equipos digital es de electrénicadel
hogar diferentes de ordenadores. Permite que las imagenes sean transmitidas a
resoluciones mas altas que DFP.

Enfriamiento

Este es el proceso mediante el cual lalampara del proyector se enfria después que se ha
calentado durante €l uso. Se realiza automaticamente cuando se presiona el botén
[Power] en el mando a distanciao en el panel de control del proyector para apagar €l
proyector. No desconecte el cable de alimentacién mientras se esta enfriando, delo
contrario el proceso de enfriamiento no funcionara correctamente. Si no se permite
terminar normalmente €l proceso de enfriamiento, laldmpara del proyector y los
componentes internos permaneceran a altatemperatura, y esto podria acortar lavida Util
de laldmpara o causar problemas con el funcionamiento del proyector. El tiempo real
variara dependiendo de la temperatura del ambiente.

Exploracion
entrelazado

Es un método de escaneo de imagen por medio del cual el ancho de banda de sefid
usado es aproximadamente la mitad que €l necesario para el escaneo secuencial cuando
se transmiten iméagenes con la misma resolucién de imagen fija.

Exploracion Un método de escaneo de imagen mediante €l cual |os datos de imagen de unaimagen

progresiva Uni ca serén escaneados secuencialmente desde arriba hacia abajo para crear unaimagen
Unica.

Funcion DCDi Abreviatura de Desentrelazado corelacional direccional. Se refiere aunafuncién que
suavizalos bordes de |as imagenes que han sido convertidas a video entrelazado, de
manera de proveer imagenes mas naturales.

Funcion de Estafuncion determinasi la fuente de video es una fuente de pelicula progresiva de 24

estimacion de Hz o no.

pelicula
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Glosario

Funcion
desplegable 3-2

Esta funcién convierte directamente fuentes de imagenes que fueron grabadas en el
mismo formato de 24 cuadros usando para peliculas en sefiales progresivas de 60
cuadros. Esto permite que datos como programas DV D que han sido grabados en
formato de 24 cuadros puedan ser reproducidos en pantallas grandes con una
reproduccion mas natural y precisa, sin ninguna pérdida de calidad de imagen de la
peliculaoriginal.

Gamma

Ajuste de pequefios cambios de color que ocurren como resultado de factores como
diferencias en el equipo usado para visualizacion de imagenes. Ajustala coloracién en
rangos intermedios separadamente para los componentes R, Gy B.

HDTV

Eslaabreviaturainglesa de television de alta definicion. Serefiere alos sistemas de alta
definicion que satisfacen las siguientes condiciones.
 Resolucion vertical de 750p 0 1125i o0 mayor
(p = exploracion progresiva® , i = exploracion entrel azada” )
« Relacion de pantalla de 16:9
« Recepcion y reproduccion (o salida) de audio Dolby Digital®

Imagenes
S-Video

Es una sefial de video que tiene una componente de luminanciay componente de color
separada para proporcionar una calidad de imagen mejor.

Se refiere aimagenes que consisten de dos sefiaes independientes: Y (sefial de
luminancia), y C (sefial de color).

Indice de
regeneracion
(Veloc. refresco)

El elemento emisor de luz de una pantalla mantiene lamisma luminosidad y color
durante un tiempo extremadamente corto de tiempo. Debido a eso, laimagen debe ser
explorada varias veces por segundo de manerade regenerar €l elemento emisor deluz. El
ndmero de regeneraciones por segundo es |lamado "indice de regeneracion”, y se
expresaen hertz (Hz).

Relacién de Eslarelacion entre €l largo y laaltura de su imagen. Lasimagenes de HDTV tiene una

pantalla relacion de pantalla de 16:9 y aparecen alargadas. Larelacion de pantallaparalas
imagenes estandar es 4:3.

SDTV Eslaabreviaturainglesa de television de definicidn estandar. Serefiere alos sistemas e

television que no satisfacen las condiciones de latelevision de alta definicion.

Separacion Y/C
tridimensional

Un término dado a la reduccién de la distorsién fina de imagenes como las rayas y
asperezas de contornos de imégenes que pueden ocurrir como resultado del
procesamiento digital separado de los componentes Y (luminancia) y C (croma) de
sefiales de imagenes.

Sincronizacion
(Sync)

L as sefial es emitidas por |os ordenadores tienen una frecuencia especifica. Si la
frecuenciadel proyector no coincide con esta frecuencia, las imagenes resultantes no
serén de buena calidad. Al proceso de hacer coincidir las fases de estas sefid es (la
posicién relativade los maximosy los minimos de la sefia) selellamasincronizacion”.
Si las sefiales no estan sincronizadas, podrian ocurrir problemas tales como parpadeo,
borrosidad e interferencia horizontal.

sRGB Un estandar internacional paraintervalos de color que fueron formulados de maneraque
los colores que son reproducidos por equipos de video puedan ser usados fécilmente por
sistemas operativos de computadoras (OS) e Internet.

SVGA Un tipo de sefial de video con unaresolucion de 800 puntos (horizontales) por 600
(verticales) usada por ordenadores compatibles IBM PC/ AT.

SXGA Un tipo de sefial de video con unaresolucion de 1.280 puntos (horizontales) por 1.024
(verticales) usada por ordenadores compatibles IBM PC/ AT.

Temperatura Latemperatura de un objeto que emite luz. S latemperaturadel color es alta, |os colores

del color tienden atomar un tinte azulado. Si latemperaturadel color es més baja, los colorestienden a

(Temp. Color) tomar un tinte rojizo.

UXGA Un tipo de sefia de video con unaresolucion de 1.600 puntos (horizontales) por 1.200
(verticales) usada por ordenadores compatibles IBM PC/ AT.

VGA Un tipo de sefia de video con unaresolucion de 640 puntos (horizontales) por 480

(verticales) usada por ordenadores compatibles IBM PC/ AT.

Video componente

Sefiales de video que tienen sefiales de brillo de video y sefial es de color separadas, de
manera de poder obtener imagenes de mejor calidad.

En TV deatadefinicion (HDTV), serefiere alasiméagenes que consisten de tres sefial es
independientes: Y (sefid deluminancia), y Pby Pr (sefiales de diferencia de color).
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Video compuesto

Sefial es de video que tienen las sefiales de brillo de video y sefiales de color mezcladas.
Es € tipo de sefiales comunmente usadas por |os equipos de video para el hogar
(formatos NTSC, PAL y SECAM).

L as sefiales de video consisten en una sefial portadora Y (sefial de luminancia) dentro de
la sefial de barra de color , y una sefial de croma o sefia de color (CbCr).

XGA

Un tipo de sefial de video con una resolucion de 1.024 puntos (horizontales) por 768
(verticales) usada por ordenadores compatibles IBM PC/ AT.

YCbCr

Eslasefial portadora que es contenida en la sefial de barra de color usada en las
transmisiones de TV modernas. El nombre proviene de lasefia Y (luminancia) y las
sefiales CbCr (croma[color]).

YPbPr

Eslasefial portadora que es contenida en la sefial de barra de color usada en las
transmisiones de TV de ata definicién. El nombre proviene de sefid Y (luminancia) y
las sefiales PoPr (diferencia de color).
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DECLARATION of CONFORMITY
According to 47CFR, Part 2 and 15
Class B Personal Computers and Peripherals; and/or
CPU Boards and Power Supplies used with Class B
Personal Computers

We : EPSON AMERICA, INC.
Located at : 3840 Kilroy Airport Way
MS: 3-13
Long Beach, CA 90806
Tel : 562 - 290- 5254

Declare under sole responsibility that the product identified herein, complies with 47CFR
Part 2 and 15 of the FCC rules as a Class B digital device. Each product marketed, is
identical to the representative unit tested and found to be compliant with the standards.
Records maintained continue to reflect the equipment being produced can be expected
to be within the variation accepted, due to quantity production and testing on a statistical
basis as required by 47CFR 2.909. Operation is subject to the following two conditions :
(1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause undesired operation.

Trade Name : EPSON
Type of Product  : Projector

Model : EMP-TW100 / ELP-TW100H



FCC Compliance Statement
For United States Users

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed
and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio or
television reception. However, there is no guarantee that interference will not occur in a
particular installation. If this equipment does cause interference to radio and television
reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures.

» Reorient or relocate the receiving antenna.

* Increase the separation between the equipment and receiver.

« Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

» Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

WARNING

The connection of a non-shielded equipment interface cable to this equipment will
invalidate the FCC Certification or Declaration of this device and may cause interference
levels which exceed the limits established by the FCC for this equipment. It is the
responsibility of the user to obtain and use a shielded equipment interface cable with this
device. If this equipment has more than one interface connector, do not leave cables
connected to unused interfaces. Changes or modifications not expressly approved by the
manufacturer could void the user’s authority to operate the equipment.



Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacion puede ser reproducida, almacenada
en un sistema de recuperacion, o transmitida de cualquier forma o por cualquier medio, electrénico,
mecanico, de fotocopia, registro, o de otraforma, sin el permiso previo por escrito de SEIKO EPSON
CORPORATION. No se asume responsabilidad de patente con respecto al uso de lainformacion
contenida agui. Tampoco se asume responsabilidad por |os dafios resultantes del uso de lainformacion
contenida aqui.

Ni SEIKO EPSON CORPORATION ni sus &filiados seran responsables ante el comprador de este
producto o terceras partes por los dafios, pérdidas, costos, o gastos incurridos por el comprador o
terceras partes como resultado de: accidentes, uso incorrecto, o abuso de este producto o
maodificaciones no autorizadas, reparaciones o alteraciones a este producto, o (excluyendo los
EE.UU.) fallo en cumplir estrictamente con las instrucciones de mantenimiento y operacionales de
SEIKO EPSON CORPORATION.

SEIKO EPSON CORPORATION no sera responsable contra los dafios o problemas que surjan del
uso de cualquier opcién o cualquier producto consumible diferente de |os designados como Productos
Originales EPSON o Productos homologados por SEIKO EPSON CORPORATION.

Noticia general:

EPSON es una marca registrada de SEIKO EPSON CORPORATION.

Macintosh, Mac, y iMac son marcas registradas de Apple Computer, Inc.

IBM es una marca registrada de International Business Machines Corporation.

Windows y Windows NT son marcas registradas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos de
América.

© 2001 Sage Inc. Todos los derechos reservados. DCDi es una marca registrada de la division de
negocios Faroudja de Sage Inc.

Dolby es una marcaregistrada de Dolby Laboratories.

Otros nombres de productos utilizados aqui también son para prop6sitos de identificacién y pueden
ser marcas comerciales de sus respectivos duefios. EPSON deniega cualquieray todos los derechos
sobre esas marcas.

Copyright ©2002 by SEIKO EPSON CORPORATION
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