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Einflihrung

Der EX-Drucker vereint die Vorzlge der anderen 9-Nadel-Drucker von EPSON
mit zahireichen Funktionen, die sonst nur bei wesentlich teureren 24-Nadal-Druk-
kem zu finden sind,

Die Druckgeschwindigkeit im Entwurfsmodus wurde entscheidend gesteigert -
250 Zeichen pro Sekunde bei Pica-Zeichenbraite und 300 bei Elite. Fir das fertig
bearbeftete Dokument kann dann unter zwei NLQ-Schriftarten - Roman oder
Sans Serit - gewéhit werden,

Im Entwurfs-Modus wird schrellwr ocedruckt denmm je.

NLG-Roman ist eine klare, schreibmaschinenMhnliche Schrift:
NL@-Bans Serif 1st gestochen scharf und klar.

Durch Installierung der Farbdruck-Option wird der EX zu sinem leistungstahigen
Farbdrucker, der die zahlreichen fiir dsn EPSON JX 80 entwicketten Programme
verarbeiten kann. Und im Gegensatz 2u vislen anderen Farbdruckem kann beim
EX auch in schwarz gedruckt werden, wenn gerade keine farbigen Ausdrucke be-
notigt werden,

Uber die Schrift-Wahltasten kann der Benutzer die beiden NLQ-Schriftarten, zwe
verschiedene Zeichenbreiten, den Proportional- und den Schmaldruck aktivieren
- ganz einfach durch Tastendruck. Wahrend der Druckvorgang lauft, erscheint
dann in der Schrifartwahl-Anzeige die jeweils getroffene Wahl,

Bel Einsatz einer fir einen 1BM® Drucker entwickelten Software kann der EX ent-
weder im EPSON-Modus oder im IBM Emuiations-Modus benutzt werden oder
diese beklen Modi sogar miteinander kombinieren: mit den leistungsfahigen Be-
fehien des EPSON-Modus kdnnen nun Grafikzeichen gedruckt werden, wie sie
dig 1BM-Drucker und -Computer benutzen.

Auch das Papier-Einspannen ist beim EX bedeutend komfortabler: Einzelblatter
werden einfach durch Hebelbetdtigung eingezogen, und flr die Zuflihrung ver-
schiedener Endlospapier-Formate — sogar fir Aufikleber — steht der neue, inte-
grierte Schub-Traktor zur Vertigung.



Benutzer, die mit Grafiken flr kommerzielle Zwecke arbsiten, werden rasch er-
kennen, wieviel schneller der EX geworden ist. Alle Grafiken werden nun bidi-
rektional und damit doppelt so schnell als bisher gedruck.

Aufbau dieses Handbuchs

Das vorlisgende Handbuch umfafBt finf, durch Registerseften gatrennte, Teils:

Im ersten Teil wird die Inbetriebnahme des Druckers und die Uberprifung sei-
ner Funktionsféhigkeit beschrieben. Im zweiten Teil folgt dann der Anschluf3
des Druckers an das Computersystem und die Vorbersitung auf den Einsatz
der Software. An dieser Steile wird auBerdem die Schriftart-Wahl und die Pfie-
ge des Druckers erldutert,

Fortgeschrittene Benutzer kdnnen gleich mit dem Handbuchteil ,Steuerung
des Druckers* fortfahren, die die Funktionen des Druckers beschreibt und er-
lautert, wie der Drucker Uber ein Softwareprogramm gesteuert wird.

Die letzten beiden Teile enthalten eine umfassende Ubersicht Uber die Druk-
kerbetehle, eine Zusammenfassung der Druckmodi und einige Hinweise zur
Losung sventuell auftretender Problems.

Den AbschliuB bildet ab Seite 231 eine vollstAndige Liste mit Fachbegriffen und
sin umfassender Index.

Am Ende des Handbuches befindet sich eine ausklappbare Ubersichtskarte
mit den an haufigsten bendtigten Informationen. Eine Auflistung der im Hand-
buch verwendeten Sybolik ist als Rilckendeckel zum Ausklappen angefiigt.
Auf der Innenseite dieses Teils sind die Bestandteile des Druckers abgebildst,
was besonders bei der Inbetrigbnahme von Nutzen sein kann.
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Kapitel 1

Inbetriebnahme des Druckers

Nachfolgende finf Kapitel beschreiben schrittweise, wie der Drucker ausge-
packl, wo er aufgestellt, wie er montiert urxd abschiieBend auf einwandfreies
Funktionieren Uberpriift wird. Bei der Durchflhrung der sinzeinen Schritte kén-
nen die Abbildungen im ausklappbaren Teil des Buchdeckels zu Hilfe ganom-
men werden,

Hinweis

Der Drucker soilte erst dann an das Netz angeschiossen und eingeschaliet
werden, wenn die entsprechende Anweisung erfoigt, da bestimmte Schritte un-
bedingt zuvor ausgsefihrt werden mussen,

Drucker auspacken

Wenn der Drucker ausgepackt wird, ist anhand der Abbildungen auf der nach-
sten Seite zu Oberprifen, ob alle Teile mitgeliefert und beim Transport auch
nicht beschadigt wurden.

Zunachst den Drucker aus dem Karton heben und auf eine ebene Flache stel-
len. Samtiiche Styroporteile und Kunststoffabdeckungen entfernen. Das Ver-
packungsmaterial jedoch flr einen eventuellen spateren Transport im Karton
aufbewahren. Wenn Telle fehlen oder beschadigt worden sind, ist der EPSON-
Handler aufzusuchen. (Der Walzendrehknopf befindet sich innerhalb der Sty-
roporverpackung.)



*———ﬁ_

Netzkabsl
{eventuell am Drucker befestigt)

Farbbandkassette ~—

Papieraufiage

Abbifdung 1-1, Bestandieile des Druckers

Flr die verschiedensn elektrischen AnschluBwerte stehen unterschiedliche
Druckerversionen zur Verflgung. Fir welche Netzspannung ein Drucker aus-
gelegtist, ist auf einem rlckseitigen Aufkleber ersichtlich. Entsprechen die An-
gaben nicht gen bendtigten Werten, ist der Handler zu informieren, genn der
Drucker kann nicht auf andere Spannungswerte umgeristet werden.

Nun den Walzendrehknopf einfach aut die Achse an der rechien Seite des
Druckers aufsetzen (siehe Abbildung unten). Dabei ist die Abflachung des

Knopfes mit der Abflachung der Achse in Deckung zu bringen und der Knopf
fest anzudricken,

Abbildung 1-2, Walzendrehknopf aufsetzen
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i heben und zur
die Staubschutzabdeckung hochklappen, vom Drucker_ ab ;
g:i?e teggen: dann die (brige Verpackung entfernen. Dann dle.Tranqurtsmhe-
rung des Druckkopfes nach oben und rechts vom Drucker abziehen (siehe Ab-

bildung unten).

Abbildung 1-3. Transpertsicherung enifeman

Wenn der Drucker iber sine gréBere Entfernung trgnsporliert werden muB,
solite er wieder sorgtaltig verpackt werden (siehe Seite 83).

Standort des Druckers wahlen

Bei der Wahl des Aufstellungsortes ist darauf zu achten, daf sich der Drucker
in unmittelbarer Nahe einer Steckdose und des Com_pmers behnd_et, darmt die
Kabet nicht gespannt werden und die Kabelflhrung in keiner Weise behindert
wird.

Folgende Punkte sind wefterhin zu berlicksichtigen:

® Der Drucker solite immer an eine separate Steckdose und nicht an einen
Stromkreis angeschiossen werden, Uber den auch andere Gerate in unre-
gelmafigen Abstanden Leistung abnehmen.

® Das Computersystem sollte auf keinen Fall in die Nahe potentieller Stor-
quellen (zum Beispiel das Basisgerat eines drahtlosen Telefons) plaziert
werden,




® Der Drucker sollte auf eine ebene, stabile Unterlage also nie auf einen
Stuhl oder ahnliches gestetlt werden.

@ Der Standort soite so gewahit werden, daB der Drucker vor Verschmut-
zung, Feuchtigkeit und direkter Sonnensinstrahlung geschitzt ist.

Bestandteile des Druckers

Wie die einzelnen Bestandteile des Druckers bezeichnet werden, ist aus den
Abbildungen im ausklappbaren Rickenteil dieses Handbuches ersichtlich, die
im folgenden zu Hilfe genommen werden sollten.

Die unten gezeigte PaplerfGhrung kann je nach Papiersorte auf zwei verschie-
dene Arten angebracht werden. Sie sorgt flr eine reibungslose und prazise Pa-
pierzufubr. Die Papierauflage wird bei Endlospapier benutzt, damit sich das
Papier nicht in den Kabeln verfangen kann.

Abbildung 1-4 Zubehdrteile

Sobald das Farbband singelegt worden ist, solite die Abdeckung zur Ge-
rduschdampfung und als Staubschutz wieder aufgesetzt werden. Das Papier
|&Bt sich auch dann problemlos einspannen.
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Das Bedienfeld des Druckers ist in drei Hauptbereiche aufgetsilt (siehe Ahbil-
dung unten).

Abbildung 1-5. Das Badienteid

§ i i ie Kommunikation
ie drei groBen Tasten auf der rechten Seite wer_den d!e _

Embefdsm Comguter und der Papiereinzug gesteuert. Die drei Anzeigen r=1ujt _ds?r

inken Sefte leuchten, wenn der Drucker eingeschaltet bzw. betriebsbereit ist.

Ober die acht Wahitasten kénnen Schriftart und -groBe gewaht und die ge-

wahite Position Uberprisft werden, Diese als ,Schriftart-Wahl* bezeichnete
Funktion wird ab Seite 57 austihriich beschrisben.

Farbband einlegen

i i j ingesetzt wer-
EX benutzt eine Farbbandkassette, die schneli und ielcht eingese
g:rn kann. lst der Farbdruck-Zusatzmotor gingsbaut, kann immer bei Bedaﬂ
das Mehrfarbenband, fir die routinemaBigen Arbsiten jedoch jederzeit auc
das schwarze Farbband benutzt werden. Beide Kassetten werden auf dieselbe

Waeise eingelegt.

1 Bevor das Farbband eingelegt werden kann, muf die Rauchglasabdek-
kung entfemt werden.

2 ist der Drucker schon an das Netz angeschiossen, solite er auf jeden Fall
ausgeschaltet werden.



ACHTUNG

Wenn der Druckknopf bewegt werdsn soll, mufi zuvor der Drucker ausgeschai-
tet werden, da ansonsten der Druckmechanismus beschéddigt werden kénnte.
Ist der Drucker unmittelbar vor dem Farbbandwschsel benutzt worden, muf
der Druckkopf zuerst etwas abkihien.

3 Druckkopfschlitten nach rechts bis etwa auf die Zahi 25 der Randskalierung
des Andruckbigels schieben.

4 Die Farbhandkassette auspacksn und das Band durch Drehen des Knop-
fes in Pfeilrichtung spannen.

Posftionierungsstift

Abbildung 1-5. Farbband spannen

Der Andruckblgel muf auf der Transportwalze aufliegen.

6 Die Farbbandkassette fassen und dabei die seitlichen Feststeller-Griffe zu-
sammendricken. Dann die Kassette leicht geneigt halten und auf den
Druckkopfschlitten aufsetzen, so dafl das Farbband zwischen dem Druck-
kopf und der Farbbandfiihrung durchlauft. Die Auflage an der Riickseite der
Farbbandkassette muB auf dem entsprechenden Stift am Druckkepfschlit-
ten auflisgen.
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Druckkopf

Abbildung 1-7. Farbband sintegen

7 Feststeller loslassen, so daB die Positionierungsstifte in die seitlichen Auf-
nahmedffnungen am Druckkopfschiitten einrasten.

8 Prifen, ob das Farbband einwandfrei singespannt ist; dann die Abdeckung
wieder aufsetzen.

Farbband wechsein

Far den EX ist ein mit Tinte getréinktes Endlos-Gewebeband zu benutzen. Bei
Nachlassen der Farbintensitat muB die gesamte Kassette ausgewechselt wer-
den.

ACHTUNG
Stets die EPSON EX-Speziaifarbbander verwenden. Farbbénder anderer
Druckerserien sind nicht geeignet. Das Nachfiillen von Tints ist nicht méglich.

Zum Wechseln des Farbbandes einfach die Kassette an den beiden Feststel-
ler-Griffen fassen und aus dem Drucker heben. Das neue Farbband dann wie
oben beschrieben einlegen.



Papierfiihrung anbringen

Die Papierfihrung kann auf zwei verschiedene Anten angebracht werden. Um
den Oruckertest auszufihren, wird sie in die Position fUr Einzelblaft-Verwen-
dung gebracht,

1 Rauchglasabdeckung entfernen.

2 Papierflihrung wie nachstehend gezeigt vertikal Gber den Drucker halten
und dann so aufsetzen, daf die beiden seitlichen Schiitze Gber die beiden
Stifte vorn vor dem Traktor glsiten.

Abbildung 1-8. Paplerfilhrung anbringsn

3 Papierfuhrung nach hinten kippen, bis sie leicht geneigt auf den Stiften auf-
sitzt,

10

i jortl i i i tehende lin-

Die Papiertuhrung hat mehrere Zwischenrippen. Die etwas vosten I

) k; Blatép:narkierung schiieBt mit der Nullmarke aut der §ka1a ab..quse Fih-
rungsrippe entspricht der auBersien linken Druckposition und ist zur Aus-

richtung des Papiers gedacht.

Linke Blattmarkierung

Abbitdung 1-8. Zwischennippen auf der Papierfihrung

5 Rauchglasabdeckung wiedsr anbringen.

11
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Kapltel 2

Druckertest

Nachfoigend wird erlutert, wie man den Dnucker an das Netz anschiielt, was
geschieht, wenn manihn sinschaltet, und wie man den Drucker-Selbsttest aus-
fGtrt. Dazu braucht man ein mindestens 210 mm breites Blatt Papier; normales
A4-Format ist ausreichend.

wenn alie in digsem Kapitel besprochenen Schritte ausgeflhnt worden sing,
mBte der Drucker Muster der Roman-Schriftart in Entwurfs- und NLQ-Qualitat
und eine Liste der Schaltersteilungen ausgedruckt haben. Danach kann er mit
dem Computersystem verbunden und fur den Ausdruck der jeweils geladenen
Software benutzt werden.

Drucker einschalten

Bevor der Drucker an die Netzsteckdose angeschlossen werden kann, muB si-
chergestelit werden, daB er fur die erforderlichen Spannungs- und Frequenz-
werte ausgelegt ist, da ansonsten die inneren Schaltkreise beschadigt werden
kannen. Die entsprechenden Angaben befinden sich auf einem Aufkleber an
der Riickssite des Druckers.

1st das Netzkabel nicht bereits integriert, mubB es zunéchst am Drucker singe-
steckt werden. Prifen, ob der Drucker ausgeschaltetist, danndas Netzkabel in
sine ordnungsgemas gesrdete Steckdose stecken.

ACHTUNG

Bevor der Drucker eingeschaltet wird, muB samtliches Verpackungsmaterial
entfemnt worden sein; solite der Druckkopf sich beim Einschatten des Druckers
nicht bewegen kdnnen, kann der Mechanismus erheblich beschédigt werden.

13
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Netzschalter links am Drucker betétigen und Drucker sinschalten. Einzelblatt-Papler einspannen

Auch Benutzer, die Ublicherweise nur mit Endlospapier arbeiten, soliten beim
Druckertest ein Einzelblatt einspannen.

, |

Hinweis:
Baim Selbsttest wird dber eine Breite vom 205 mm gedruckt, Deshalb mufi das
singespannte Papier mindestens 210 mm breit (normales Ad-Papier) und pra-

Zzise ausgerichtet sein.
1 Drucker einschalten.

o Prifen, ob der Andruckblgel geschiossen und der Papierlosehebel verrie-
gelt ist, Staubschutzabdeckung offnen und abnehmen.

Prifen, ob die ON LINE-Anzeige leuchtet. Wenn ja, Taste ON LINE einmal
drizcken.

4 Papier bis zum Anschlag in den Drucker schieben, dann an die Papierfuh-
rung lehnen. Die linke Kante muB wie in nachstehender Abbildung an der

Blattfiihrung ausgerichtet werden.

-
e |

-
-

Abbitaung 2-1. Drucker einschaften

Sobald der Drucker eingeschaltet ist, geschieht folgendes:

® Der Druckkopf bewegt sich vor und wieder zuriick und’ -
Rand des Druckers - der Home-Position. d stoppt am linken

® Bei installisrtem Farbdruck-Zusatzmotor bewegt si geis]
a . . SICh -
und abwérts in die korekte Druckposition. % oas Farboand au

@ Der Drucker wird installiert und auf die auf Sei -
bewerte gesetzt. ite 205 beschriebenen Vorga-

® Die grine POWER-Anzeige am Bedienfeld leuchtet auf.

@ Die rote PAPER QUT-Anzaige leuchtet beim Einsch -
T alten und beim -
ken nur auf, wenn sich im Drucker kein Papier befindet. eim Druk

lglintalal.

-

-

Abbildung 2-2. Papler ausfichten

5 Hebel far Andruckbigel nach vom ziehen. Nun miBte das Papier in den
Drucker singezogen werden, bis es etwas (ber den Andruckblgel hinaus-

ragt

14 l’ | 15



6 Sobald das Papier stoppt, Andruckbiigel zurlcklegen. Das Papier miiBte
nun zuriicktransportiert werden, bis es genau an der Oberkante unter dem
Blgel liegt.

Dreht sich die Walze, ohne daB Papier eingezogen wird, Blatt aus dem
Drucker nehmen und nochmals einlegen; prifen, ob der Papieriésehebel
verriegelt ist, und das Papier etwas fester einschieben. Bewegt sich weder
die Walze noch das Papier, prilfen, ob der Drucker singeschaltet ist und die
ON LINE-Lampe nicht leuchtet. Dann das Papier entfernen und den Ver-
such wiederholen.

7 Drucker nun ausschalten und fir den Selbsttest vorbereiten.

Selbsttest fahren

Der EX verfligt iber eine eingebauts Selbsttestfunktion, mit der die im Spei-
cher befindlichen Zeichen auch dann ausgedruckt werden, wenn keine Verbin-
dung zu einem Computer besteht. Damit kann die Funktionsfahigkeit der me-
chanischen Teile des Druckers — wie Motor, Antriebskabel und Farbbandme-
chanismus - sowie die Druckqualitat Gberprift werden. Nach dem Auspacken
solite dieser Test gefahren werden, um sicherzustelien, daB der Drucker wih-
rend des Transports nicht beschadigt und spater ordnungsgemas vorbereitet
wurde. Der Test stelit zum Beispiel sicher, daB das Farbband richtig eingelegt
ist. Wenn Problems beim Ausdrucken mit einem Softwareprogramm bestehen,
hilft ein einwandfrei ablaufender Selbsttest bei der Ermittiung der Ursache und
Lésung des Problems.

Der EX Selbsttest listet auBerdem die Stellungen der an der Riickseite des
Druckers befindlichen DIP-Schalter aut, s0 daB der Benutzer rasch Uberprirfen
kann, wie der Drucker singestelit ist, Dieser Teil des Test-Ausdruckes wird im

nachsten Kapitel, beim AnschlieBen des Druckers an das Computersystem,
bendtigt.

Der Orucker kann den Seibsttest entweder in Entwurfs- oder in NLQ-Qualitat
ausflhren,

Testim NLQ-Modus:

1 Prifen, ob der Drucker ausgeschaltet und die Rauchglasabdeckung gedfi-
net ist, damit die Funktionsweise des Druckers beobachtet werden kann.

2 Taste FORM FEED gedrilckt hatten und Drucker einschalten.
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3 Taste FORM FEED erst loslassen, wenn der Druckvorgang einsetzt.

4 Schiift-Wahitasten prifen. Dis aufieuchtende Tast NLQ-ROMAN bestétigt,
daB der Test in NLQ-Roman ausgedruckt wird,

Gedruckt wird etwa folgendes:
Ver. X.X
Condensed OFF
Zero J
CG Table Italic
MODE BSC/P
Print Quality Praft
Country U.5. A.
Page Length 11"
Sheet Feeder OFF
Sskip~-Over-Perf. CFF
Auto LF OFF
Interface Parallel

V"RE%& ()xb,~. /012345 Cabcdefghi jklimno
PUBRRE&E T () *+, -, /012345¢ ,‘abcdefghijklmnop
"BPB& T (Yk+,-. /012345 /" abecdefghijkimnopq

" Tabedefghi jklmnopgr
" tabedefghi Jjklmnopgrs

BR&%& () x+,-. /0123458
$%& " {y*+,-, /012345¢F

5 Der Selbsttest stoppt erst, wenn der Drucker ausgeschaltet wird. Anhand
einiger ausgedruckter Zeilen prifen, ob der Drucker fehlerfrei arbeitet.
Dann das Gerat wieder ausschalten.

Ist noch gendgend Platz auf dem Blatt Papier verblieben, kann sofort im An-
schiuB der Test in Entwurfsqualitat gedruckt werden. MuB eine neues Blatt ein-
gespannt werden, zuvor den Drucker ausschalten und das bedruckte Biatt
durch Drehen der Transportwalze eninshmen.
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Test im Ertwurfs-Modus:

1 Prifen, ob der Drucker ausgeschaltetist. Dann das Papier mit dem Walzen-
drehknopf in die richtige Position bringen.

2 Taste LINE FEED gedrickt halten und Drucker sinschalten.
3 Taste LINE FEED erst ldsen, wenn der Druckvorgang beginnt.

4 Schrift-Wahlitasten prifen. Die aufleuchtende Taste DRAFT bestatigt, dai
der Test in Entwurfsqualitat gedruckt wird.

Die neue Zeichenfolge beginnt mit derselben Funktionsliste, der in etwa diese
Zeichen folgen:

PUHERE T CVEy, - A0LEARLTEY Lmbcde Fghiljk Lano
PURBAL (S, 0LAIS5LTEY Abcdefghiiklmnop
DHBAL () K+, - /OL2E4ELT78Y Abcdefgnitklmnagng
BPA& (iRt~ /U1234546789 /abodefghliibklmnopgr
FUE (YR, = DL EAELYEY avcdefahni klmnopgrs
VR ik~ /12345478 Anede fghlh lmnopgrst

5 Anhand einiger Druckzeilen prafen, ob der Drucker fehlerfrei arbeitet. Dann
cas Gerat wieder ausschalten.

Ergibt der Selbstiest, daf der Drucker nicht einwandfrei funktioniert, zunachst
prifen, ob er ordnungsgemas in Betrieb genommen wurde, und den Versuch
wiederholen. Kann das Problem nicht behoben werden, muB der EPSON-
Handler aufgesucht werden.

Hinwels:

Soll der Drucker im IBM Emulations-Modus benutzt werden, kann der Selpst-
test wiederholt werden, nachdem der Drucker fir digsen Modus konfiguriert
worden ist (siehe Seite 26).
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Kapitel 3
Drucker an den Computer anschlief3en

Damit der Drucker vom Computer Daten empfangen und diese interpretieren
kann, missen die Schnittstetlen an beiden Enden des Verbindungskabels ord-
nungsgemas einander angepabt sein.

Die beiden am haufigsten benutzten Schnittstelientypen sind die parallele und
die serielle Schnittstelie. Die meisten Computersysteme veriligen entweder
ber eine Centronics®-kompatible Parallelschnitistelle oder fiber eine RS-
232C-kompatible, serielle Schrittstelte. In den EX sind beide Schnittstellenty-
pen standardmasig eingebaut, so da er Ober ein passendes Kabel mit den
maisten Computern sofort verbunden werden kann. Computer, die mitanderen
Schnittstellentypen ausgestattet sind, knnen in der Regel ebenfalis mit dem
Drucker verbunden werden, wenn in diesen zuvor eine als Option erhéltliche
Schnittstellenkarte singebaut wurde,

in diesem Kapitel finden Sie ausreichende Informationen, um ermitteln zu kon-
nen, welcher Schnitistellentyp fir die Verbindung beider Geréte bendtigt wird.

Schhnittstelle bestimmen

Wenn Sie nicht genau wissen, mit welcher Schnittstelle |hr Computer ausge-
stattet ist, mUssen Sie zundchst sinmal im Computerhandbuch nachschlagen.
Es genGgt nicht, sich den AnschluB an der Rickseite des Systems anzusehen,
denn der ParallelanschluB am 1BM und an den meisten kompatiblen Compu-
tern sieht genauso aus wie der serislle AnschluB an vielen anderen Computer-
maodellen.

Bei Computern mit einer spezielien Schnittstelle muB entweder in Anhang G
nachgesehen oder der EPSON-Hand!er zu Rate gezogen werden.

Steht nur sine Schnittstelle zur Verfligung, braucht man iediglich das passende
Kabel. Hat man jedoch die Wahl| zwischen beiden Schnittstellentypen, bietet es
sich an, den Drucker an den Parallelausgang anzuschlieBen und den seriellen
Au?gang fir andere Geréte, zum Beispiel flr sin Modern oder einen Plotter, frei
zu lassen,
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Der EX verflgt Uber einen integrierten Datenputfer mit siner Kapazitat von 8K
Byte, der die auszudruckenden Zeichen zwischenspeichert und s¢ den Com-
puter rasch wieder fir andere Arbeiten freistelit. Der Puffer faBt etwa sechs Sei-
ten Text mit zweifachem Zeilenabstand, reicht also fir die meisten der Oblichen
Anwendungen aus. Verschiedene Softwareprogramme bieten heute die Mog-
lichkeit, ein Dokument zu bearbeiten, wihrend ein anderes ausgedruckt wird.
Man spricht hier vom sogenannten Hintergrunddruck, Fir diese Art von Pro-
grammen ist der EX Datenpuffer von ganz besonderer Bedeutung. Benuizer,
die haufig umfangreiche Texte ausdrucken und dazu ihre Arbeit unterbrechen
missen, soliten sich auf Seite 209 Ober die als Sonderzubehdr verfigharen
Pufterschnittstellen informieren.

Eine genaue Edéuterung der parallelen Schnittstells foigt in dem unten begin-
nenden Abschnitt. Die serielle Schnittstelle wird auf Seite 21 beschrieben.
Die Parallelschnitstelle

Bei der Wahl der Parallelschnittstelis sind zur Herstellung der Verbindung nur
funf Schritte erforderlich:

1 Zun&chst prifen, ob Drucker und Computer ausgeschahet sind.
2 Dann eines der Kabelenden in den Drucker sinstecken.

3 Der Stecker wird mit zwei Klammermn festgehalten. Klammem Igicht zusam-
mendrilcken, bis sis fest eingerastet sind (siehe unten).

Abbitdung 3-1. AnschiieBen eings paralielen Schnittstellernkabels
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4 Einige geschirmte Parallelkabel verfigen zusatzlich Uber ein Massekabel,
das an den MasseanschluB am Drucker angeschlossen werden muf3, um
Stérungen bei der Datenlbertragung zu vermeiden.

5 Bei den meisten Computern sind die Stecker genauso verdrahtet wie am
Drucker. Das andere Ende des Kabels in den Computer stecken und gege-
penenfalls das Massekabel anschlieBen.

Weitere MaRnahmen sind bei einer Parallelschnittstelle nicht erforderlich.

Die serietle Schnitistelle

Serislle Anschlisse an Computern sind sehr unterschiediich ausgefahrt, 80
daB sorgfiltig darauf geachtet werden muB, daf auch das passende Kabel vor-
handen ist. Der EX kann direkt an den seriellen Ausgang der meisten Compu-
ter, sinschiieBlich des Apple & lic, angeschlossen werden.

Hinweis:

Der Parallelanschiufl am I1BM- und an den meisten kompatiblen Computern ist
genauso ausgefihrt wie der serielle AnschiuB zahireicher anderer Computer,
zum Beispiel des EPSON QX-16 TM. Bei Anschiuf3 des EX an einen IBM- oder
kompatiblen Computer muB unbedingt sichergesteiit ssin, daB der DB-25 An-
schiuB als serielle, nicht als parailele Schnittstelle ausgelegt ist.

Bai der Wahl der seriellen Schnittstelle missen vier Schalterstellungen gean-
dert werden, damit Computer und Drucker ordnungsgemés miteinander kom-
munizieren kénnen. Diese und einige andere, notwendige Verénderungen
werden im néchsten Abschnitt beschrieben.
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Kapitel 4

Wichtige Schalterstellungen

Der EX bietet vielfaltige Einsatzmdglichlkeiten und kann so gingestellt werden,
daB er jedesmal beim Einschaiten mit bestimmten Standardwerten druckt, Zur
Vorgabe dieser Werte stehen 16 kleine Schalter an der Riickseite des Druk-
kers - die sogenannten DIP-Schalter - zur Verflgung.

in diesem Kapitel wird beschrigben, wie diese DIP-Schalter bei der erstmaligen
Benutzung gesetzt werden. Bei spateren Anderungen kann dann die Uber-
sichtskarte am Ende dieses Handbuches zu Hilfe genommen werden.

Abbildung 4-1, Lage der DIP-Schaiter
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Die Schalter sind in zwei Gruppen zu jeweils acht Schaltern untertsilt. In die-
sem Handbuch werden Sie als DIP-Schalter 1-1 bis DIP-Schalter 2-8 bezeich-
net. Die jeweils wirksamen Schaltersteilungen werden immer bei Ausfiihren ei-
nes Selbsttests gedruckt - in stwa wie foigt:

Condansad QFF
Zero 0

CG Table Italie
MODE ESC/F
Print Quality Draft
Cauntry Germany
Page Length 12"
fheet Fesder OFF
Skip-Over-Perf. OFF
Autes LF OFF
Interfacs Parallel

PURSRL’ () x4, -, /01234587801 ;<257 ABCDEFOH IJFLMNOPQRETUVWYYZAOU" _ abodefghi jk
TUREEE T UTae - /0123408789 5 L RADCDETGUIJKLMNOTGRO TOVHETZASL  _ubedo[rbl ihl

Dieser Ausdruck sollte beim Durcharbeiten dieses Kapitels zy Hilfe genommen
werden.

Hinweis:

Soil eine Schaltersteliung gedndert werden, muB der Drucker ausgeschaitet

werden, da gednderte Werle erst beirm Wiedersinschalten des Druckers wirk-
sam werden.

Zur Anderung der Schalterstsilungen zunachst den Drucker umdrehen, um an
die Rickseite zu gelangen. Dann mit einem spitzen Gegenstand , zum Beispisl
mit einem kleinen Schraubendreher oder der Spitze sines Kugslschreibers, die
Schalterstellungen &ndern. Bei Stellung UP ist ein Schalter ON (d.h. aktiviert),
bel Stellung DOWN ister OFF (d.h. deaktiviert). In den nachfolgenden Tabellen
werden die Schaltersteliungen mit DOWN und UP ausgewiesen.

Wahl der seriellen Schnittstelle

Die eingebaute serielle Schnittstelle wird Uber vier DIP-Schalter aktiviert, Bei

Benutzung eines anderen Schnittstellentyps mifite beim Selbsttest als letzte
Position gedruckt werden:

Interface Parallel

In diesem Fali kann dieser Abschnitt (ibersprungen und direkt auf Seite 26 mit
der “Wahl des Druckmodus* fortgefahren werden
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i der seriellen Schnittstelle sollten nicht nur am Drucker, sondem
” mu&#ﬁs auch am Computer sinige Verdnderungen vorgenommaen wer-
den, da beide Gerate Ubereinstimmen mlssen, wenn sie ginwandfrei zusam-
menarbeiten sollen. Fur den Computer benutzt man entwledernden Befeh!
CONFIG oder SETUP, oder man nimmt die Ver&nderungen direkt Uber das An-

wendungsprogramm Vor,

Zur seriolleh Kommunikation

i islle Kommunikation wird durch vier Merkmale bestimmt, von denen
E\I'?eisi?\ﬂder seriellen Schnittstelle des EX fixiert sind und am Qomputer antspre-
chend eingestellt werden missen. Die Anzah) Startbits - Srgnaie‘ die den Be-
ginn jedes sinzelnen Zsichens markieren - m.uB auf eins, die Anzahl Stopbits
am Ende jedes sinze!nen Zeichens kann auf eins oder eine hohere Zahl festge-
legt werden: normalerweise wird eins gewahit.

Die beiden anderen Merkmale kdnnen am Drucker gedndert werden: die Ge-
schwindigkeft, mit der Daten vom Computer emptangen werden, und die Art
der Paritatsprifung.

Geschwindigkeit wird als Baudrate angegeben, die in etwa der Anzahi Bits
% Sekunde en%spricm. im nomalen Druckbetrieb sind etwa 11 B'rt; fr jedes
empfangene Zeichen erforderiich. In der Regel soltte moglichst die hdchste
verfigbare Geschwindigkeit - ab Werk vorgegebsen - gewahlt werden. Erge-
ben sich allerdings Schwierigkeiten, kann zu einer langsameren Ubertra-
gungsrate gewechselt werden. Wichtig ist nur, da Computer und Drucker die-
selbe Baudraten-Einstellung haben.

Die Zuveriassigkeit einer Ubertragung wird durch Anhangen giner zusatzlichen
information - des Paritatsbits - iiberprift. Es gibt einige wenige Computermo-
delle, die nicht in der Lage sing, ein Parit4tsbit zu senden: dann muf am Druk-
ker keine Paritét, in allen anderen Féllen soilte gerade oder ungerade Paritat
gewahtt werden. Wichtig ist auch hier, daB der Wert beim Drucker und Compu-
ter gleich ist.
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Schalterstellung éndemn

Schnittstellentyp und Ant der Paritatsprifung einer seriellen Schnittstelle wer-
den (ber die DIP-Schalter 2-5 und 2-§ fesigslegt:

Tabefle 4-1, Schnittsteffentyp

Schnitistelle Paritat DIP-Schalter

2-5 2-6
Standard parallel - DOWN DOWN
oder Option
Standard seriall ungerade DOWN upP
Standard seriell gerade Up DOWN
Standard seriell keine upP upr

Dig DIP-Schalter 2-7 und 2-8 bestimmen die Baudraten bei Benutzung der
standardmaBig eingebauten, seriellen Schnittstelle, haben jedoch keinerlei
EinfluB auf eine als Option erhatliche oder die standardmasige Paralleischnitt-
stelle. Wird alse die serislle Schnitistelle nur gelegentlich gebraucht, kdnnen
diese Schalter beliebig gesetzt bleiben.

Tabelie 4-2. Baudrate {Standard-Schnittstelie)

Baudrate DIP-Schalter:
2-7 2-8
9600 DOWN DOWN
4800 DOWN upP
1200 UrP DOWN
300 UpP up

Wahl des Druckmodus

Die beiden Druckmodi des EX lauten ESC/P TM und iBM Emulations-Modus.
ESP/C steht flir EPSON Standardcode fir Printer, ein leistungsfahiger Be-
fehlssatz, der von EPSON entwickeht wurde und von fast allen Anwendungs-
programmen fir Personalcomputer unterstitzt wird . Dieser Modus, derim wei-
teren Verlauf dieses Handbuchs kurz als EPSON-Modus bezeichnet wird, dari-
te sich auch fir {hre Druckeranwendung am besten gignen.

26

f_'_!

Iy F1 e

1”
aligtigtaotatiatie

r

?

r1

S |

g
:

]

™

L

F
L

U

& L

L

i)

L

L & .

Y

9

Der IBM Emulations-Modus wird bei der fiir IBM-Drucker entwickelten Softwa-
re bendtigt, allerdings istder EX auch ohne diesen Modus IBM-kompatibel. Wie
aus der auf Seite 239 beginnenden Liste der Befehle im EPSON- und (BM
Emulations-Modus zu ersshen ist, verfiigt der EPSON-Modus Uber zusatzliche
Bafehle und deshalb vielseitigere Einsatzmdglichkeiten auf dem EPSON-

Drucker.

in folgenden zwei Falien bietet sich die Benutzung des |BM Emulations-Mo-
dus an:

im Druckermeni eines Softwareprogramms erscheinen nur IBM-Drucker.
2 Folgende IBM-Zeichen werden bendtigt:

¥ ¢ ¢ 4 985 + ¢ 2

und das Anwendungsprogramm kann sie im EPSON-Modus nicht ausdruk-
ken.

Wird der DIP-Schalter 1-4 von DOWN auf UP gesetzt und im Druckermend der
Software ein IBM-Drucker gewdhlt, verhalt sich der EX wie ein IBM-Drucker.
Aut diese Weise kann zwar fast jedes Softwareprogramm, das IBM-Drucker
unterstitzt, benutzt werden, allerdings stehen nicht flr alle Funktionen des
EPSON-Druckers Befehle zur Verfligung.

Der EPSON Grafik-Zeichensatz

Der IBM PC (MS-DOS) Zeichsnsatz besteht zur Halfte aus grafischen und in-
temationalen Sonderzeichen. Auf den meisten &lteren EPSON-Modellen wur-
den diese Zeichen kursiv gedruckt - selbstverstéindlich auch auf diesem EX. Er
bistet darliber hinaus allerdings noch die Mdglichksit, diese kursiven Zeichen
durch den Grafik-Zeichensatz zu ersetzen. Die Software druckt weiterhin kursi-
ve Zeichen; nur steht einfach ein weiterer Zsichensatz zur Vertlgung.
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Wahl des Zeichensatzes

Die Entscheidung fir einen bestimmten Zeichensatz hangt von der jeweils be-
nutzten Software ab, Flr die meisten Anwendungen bieten sichh EPSON-Mo-
dus und der Grafik-Zeichensatz an. Auf diese Weise kann die Software fur ei-
nen EPSON-Drucker konfiguriert und das gesamte Leistungsangebot der EP-
SON-Befehle genutzt werden. Entstehen Schwierigkeiten beim Kursivdruck,
DIP-Schalter 1-3 auf DOWN setzen und damit Kursivdruck anstelle des Grafik-
Zoichensatzes wahlen. Entstehen Schwierigkeiten beim Ausdrucken des Gra-
fik-Zeichensatzes, DiP-Schalter 1-4 von DOWN auf UP und damlt Ihren Druk-
ker auf den IBM Emulations-Modus setzen und lhre Software entsprechend
anpassen.

ACHTUNG

Es muf3 unbedingt darauf geachtst werden, da8 Drucker und Softwars einan-
der angepaBi sind. Obwoh! weitgehende Ubereinstimmung zwischen 1BM-Be-
fehlen und EPSON-Befehlen besteht, gibt es doch einige gravierende Unter-
schieds, die Auswirkungen auf die Scftware haben kénnen. D.h. es kann 2u un-
gewoiften Druckeffekten kommen. Insbesondere Zeilenabstand und Seiten-
layout kénnen verdndert und nicht gewlnschte Zeichen gedruckt werden.

Der DIP-Schalter 1-3 hat in den beiden Druckmodi eine unterschiedliche Funk-

tion. Ab Werk ist er auf Stellung DOWN gesetzt fiir die standardméaBigen EP-

SON-Kursivzeichen. Beim Selbsttest miBte dann folgendes gedruckt werden:
Grafik-Zeichensatz Kursiv-Zgichensatz

Soll im EPSON-Modus der Grafik-Zeichensatz benutzt werden, muB3 DIP-
Schalter 1-3 auf UP gesetzt werden.

Im IBM Emulations-Modus braucht die Stellung des DIP-Schalters 1-3 nicht un-
bedingt verdndert zu werden, da er in diesem Falle bestimmt, ob sich der
Druckkepf bewegt, wenn die Software das Papisr weitertransportiert, diess
Funktion in den meisten Fillen jedoch von einem Softwarebefeh! gesteuert
wird.

28

WL R e

internationale Zeichen

Im EPSON-Modus kann Ober die DIP-Schalter 1-6 bis 1-8 einer von acht ver-
schiedenen internationalen Zeichensatzen gewéhit werden. Diese Funktion
wird eventuell bendtigt, um die Betonungszeichen zum Beispiel im Franzdsi-
schen oder Italienischen oder die Sonderzeichen der skandinavischen Spra-
chen oder des Spanischen zu drucken. innerhalb des englischen Zeichensat-
zos kann zwischen den Zeichen (£) und () gewahlt werden,

in der nachfolgenden Tabelle der Zelchensatze im EPSON-Modus b-ezeichpen
dhe Zahlen in der obersten Reihe die Codes, die der Drucker bendtigt, um diese
Zeichen zu erkennen.

Tabelie 4-3. intemationale Zeichen

35 36 64 91 92 93 94 96 123 124 125 126
USA # & @ [ \N 1 = ° { 1 1 -
Frankreich # $ & ° ¢ 8 ° & 0 @&
Deutschland # 8 8 4 0 u - 8 8 U4 B
GroBbritannien £ ¢ @ [ N\ ] °~ °~ { | } ~
Danemark | $# ¢ @ £ @ A - ° = o & °
Schweden # o B & O A O & & 5 & 1
Halien # $ @ * N & ° 4 & & & i
Spanien | AR 8 @ + K ¢ ° 7 I s W

Flnf weitere Zeichensétze (sishe Seite 168) kdnnen Uber einen Softwarebe-
fehl gewahlt werden. Genaue Erlduterungen zu diesen Befehlen foigen auf
Seite 141.

Im IBM Emulations-Modus sind die internationalen Zeichen Tesil des Gratik-Zei-
chensatzes. Sie kénnen iedoch auch durch Steuerbefehle ersetzt werden,
wenn nur mit den Zeichen des amerikanischen Zeichensatzes gearbsitet wird.
Da die Wahl Ober dieselben DIP-Schalter erfolgt, soliten diese Schalter in bei-
den Modi immer ordnungsgeman gesetzt sein.



Anhand der nachfolgenden Tabeile kann ermitteit werden, welcher Zsichen-
satz jeweils fUr den Drucker aktiviert ist. Benutzer, die mt diesen Zeichen arbei-
ten wollen, kdnnen sofort mit dem nachsten Abschnitt fortfahren. Sofl die Anga-
be fir “Land” oder “Grafik-Zeichensatz* geéndert werden, sind die drei Schal-
ter entsprechend der nachfolgenden Tabelle zu dndem (ab Werk sind je nach
Land andere Schalterstellungen vorgegeben):

Tabetle 4-4, Schaherstefiung i intemationale Zeichensdtze

Zeichensatz im Stellung der DIP-Schaiter Zeichensatzim

EPSON-Modus 1-6 1-7 1-8 IBM Emulations-
Modus

USA UP up UP Standard (1)
Frankreich UP ue DOWN International (2)
Deutschland upP DOWN up International (2)
GroBbritanien  UP DOWN DOWN International (2)
Dénemark DOWN up upr International (2)
Schweden DOWN UP DOWN International (2)
Italien DOWN DOWN upP International {2)
Spanien DOWN DOWN COWN [ntemational (2)

Wah! des Papierformats

Die Schaltersteliung ist besonders fir Benutzer wichtig, die fast ausnahmsios
mit Endlospapier arbeiten wollen. Uber den DiP-Schalter 2-1 wird demn Drucker
der Abstand zwischen zwei Perforationen mitgetsilt, s daf er jeweils den glei-
chen Seitenanfang einhalten kann. Soll der Drucker jeweils vor und nach der
Perforation einen bestimmten Abstand einhalten, ist diese Information von we-
sentlicher Bedeutung. Die auf diesem Wege steuerbaren Papisrformate sind
11 Zoli (279 mm) und 12 Zoll (304 mm}. Andere Seitenldngen kdnnen mit Hilfe
eines Softwarebefehls gewahit werden (siehe Seite 1 19).

Werden Einzelbldtter benutzt, kann die Option 11 Zoli far Blatter bis zu einer
Lange von 11-3/4 Zoll (297 mm) gewéhit werden, da der Druckvorgang ge-
stoppt wird, sobald das Papier nicht mehr fest im Drucker gehalten wird, d.h.,
wenn die Unterkante des Blattes etwa 20 mm vomn Druckkopf entfernt ist.

Sobald der Selbsttest die richtige Seitenldnge ausdruckt, kann Papier einge-
spannt werden. Bei Papierformat 11 Zoll (279 mm) muB DIP-Schaker 2-1 auf
DOWN, bei 12 Zoil (304 mm) auf UP gesetzt sein,
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Kapitel 5
Papier auswahlen und einspannen

Der EX verarbeitet eine Reihe v_?rs&hiedenﬁ; Egﬁr;o:;nantznugd abi?r;?:uldmr
den integrierten, verstellbaren Tra ormec | e e e
jedii i i rt werden, wahrend die auto

schiedlichsten Papierbrsiten tlransportle SN g
i lattverarbeitung das Einspannen von Emze (

Eg:te IbASBefdem kann fir Einzelblatistapel sine als Zubshdr e)rhalt1|crwtgn.e:;l:i1cc:>r-1

maﬁs-che Einzelblatt-Zutiihrung ergénzt und im Bedarfsfali selbstvers

auch Rollenmaterial probiemlos verwendet werden.

Geeignetes Papler auswahlen

Absch i illi i ndbaren Pa-
i nitt enthalt eine detaillierte Baschreibung der verwe :
El:ee:g:mate und einige Tips zur Erstellung v;n Kgpigp. gee?set,;? ggg}g 'Lzmumﬁr
i hochwertiges Papier benutzt weraen, da die _
Eorgelg:sgleme auf s?:hiechte Papierqualitatund eine smleghte Pllazr:erur;g dtleesr
Druckers zuriickzufiihren sind. Nachfolgende Tabelle zeigt, welches Fap

am besten zu verwenden ist:

Tabelle 5-1, Gesignetes Papier

Typ Breite
i 7.15 bis 8,5 Zoll
Einzelbléitter (153 bie 218 mm)
i 4 his 10 Zoll
(Egneilaohsg:?pler (101 bis 254 mm)

Die angegebene Breite fir Endlospapier bezieht sich auf die tatsachliche Brei-
te einschiieBlich der seitlichen Transportiochung.
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Als Sonderzubehdr kann wetterhin ein Rollenpapier-Halter fiir 8,5 Zoll (216
mm) breites Papier installiert werden. Rollenmaterial wird genauso einge-

spannt wie Einzelblatter, allerdings wird in diesam Fall die Papierauflage nicht
angebrach?,

Drucken mit Durchschlagen

Sollen mit dem EX mehrseitige Formulars oder Kohlgpapierdurchschldge ge-
druckt werden, dirfen maximal ein Original und zwel Durchschlage singe-
spannt werden. Bei zwei Kohlepapierkoplen muB das Papier Isichter als nor-
males Papier sein, der gesamte Satz darf maximal 0,16 mm stark sein und der

Papierstarkeregler muB wie auf den Seiten 42 und 43 beschrieben verstelt
werden.

Elnzelblétter einspannen

Flr den Selbsttest wurde bereits ein Einzelblatt eingsspannt, die einzelnen
Schritte dazu werden an dieser Stelle noch einmat ausfibriich beschrieben.
Durch die automatische Einzelblattverarbeitung wird das Einspannen von Ein-
zelblattern erheblich beschleunigt und vereinfacht, Es werden weder Seiten
doppslt singezogen noch Seften vergessen, und bei geringen Auflagen 145t
sich durch das raschere Einspannen und die hohe Druckgeschwindigksit ein
respektabler Drucksatz erreichen.

Ebensc bietet sich bei hohen Auflagen, zum Beispiel bei Serienbriefen auf
Briefpapier, die Installation slner automatischen Einzelblatt-Zufiihrung an. Hier
wird ein ganzer Papisrstapel glsichzeitig eingelegt und beim Druck jewsils ein
Einzelbtatt eingezogen, so daf die Verarbeitung automatisch, fast wie bei Eng-
lospapier erfolgt. Der Einzeiblatt-Zufihrungist eine separate Bedienungsanlei-
tung beigepackt.
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Papierfihrung anbringen
' isti [ igrfdhrung
inzelblatter manuell eingespannt werden, istimmer die Papie
gﬁxgnigen, damit die Blatter auf jeden Fall einwandfrei zugeflhrt werden
(Uber die direkt vor dem Traktor liegende Meta!lplattel). Auferdem kann das Pa-
pier anhand bestimmter Markierungen exakt_ausgenchtet werden. Auf der Me-
taltplatte ist der korrekie Papierweg vorgezeichnet.

i ierfl ist wi ‘ ' ' : hglasabdek-
erfuhrung ist wie bereits beschrieben anzubringen: Rauc abdel
E&;gﬁrIwm Pa.pni%rfﬂhrung vertikal Uber dem Drucker haﬁep, dgnn aufld_le seit-
lich am Traktor befindlichen Stifte aufschieben unld in die richtige Position zu-
rickkiappen. Danach die Abdeckung wieder anbringen.

i ialistdi Thit i rforderlich, doch
Benutzung von Rollenmaterial ist die Pap«erfuhrungplch‘( erforc
itelder Einzuf;gsweg derselbe wie fur Einzeibi&tter und fuhn auf i_(ellnen Fall un-
terhalb der Metalipiatte hindurch. Der untere Papierweg wird lediglich von End-
lospapier benutzt, das tber den Traktor transportiert wird.

Einzelblaitter einspannen

ier di ' i i i Ein-
ichtig ist hier die genaue Einhaltung der Relhenfol’ge. Qle automat!sche
;\erlblattverame'rtung soll verhindern, dag8 versehenﬂlch ein Blaft F'apler a.usge-
worfan wird, Wird ein Blatt nicht beim ersten Versuch.emgespannt. sind die ein-
zeinen Schritte nochmals wie hier beschrieben zu wiederholen:

1 Priifen, ob der Drucker eingeschaltet ist und die QN LINE-Lampe nicht
leuchtet. (Gegebenentfalls ON LINE-Taste einmal dricken).

i ieridsehebe!
2 Der Andruckbige! muB auf der Walze aufiiegen und der Papie
vermiegelt sein. Die Rauchglasabdeckung Lsann gedtmet werden, um den
ordnungsgemaBen Papiereinzug zu Gberprifen.




3 P_apier an die Papierauflage anlehnen, an der Blattflihrung ausrichten und
bis zum Anschlag einschieben.

Abbildting 5-1, Papler ausrichien

4 Hebel fir Andruckbligel nach vorn ziehen. Nun miBte das Papier in den

Drutcker eingezogen werden, bis es etwas Uber den Andruckblge! hinaus-
ragt.

5 Sobald _das Papier §t0ppt, Andruckbligel zurlicklegen. Das Papier miBte
ggn zlul_r:&ktranspomert werden, bis es genau an der Oberkante unter dem
Ugel liegt.

6 Staubschutzabdeckung schlieBen

Dreht sich die Walze, das Papier wird aber nicht singezogen, Biatt aus dem
l?ruckgr nehmen und nochmals einlegen; priifen, ob der Papieridsehebsl ver-
riegelt ist und das Papier etwas fester einschieben.

Bewegen sich weder Walze noch Papier:

@ Prifen, ob der Drucker singeschaltet ist.

® Sicherstellen, daB die ON LINE-Lampe nicht lsuchtet.

® Bei ausgeschaltetem Drucker das Papier herausnehmen.
® Versuch wiederholen.
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Paptler sinepannen wihrend des Druckvorgangs

Beim Ausdrucken eines mehrseitigen Dokuments kann zweierlei geschehen:
Sendet die Sottware die Zeichen fortlaufend an den Drucker, unterbricht dieser
den Druckvorgang erst, wenn er bis auf etwa 20 mm an die untere Blattkante
gelangt ist. Dann ertdnt ein akustisches Signal und die ON LINE-Lampe er-
lischt autornatisch.

Ubemimmt die Software die blattweise Aufteilung, wird der Druckvorgang
wahrscheinlich bei Errsichen des Blattendes unterbrochen und der Benutzer
zum Einlegen eines neuen Blattes aufgefordert. In diesem Fall bieibt die ONLI-
NE-Lampe an und der Benutzer soltte sie durch Driicken der ON LINE-Taste

ausschalten.

Sobald die QN LINE-Lampe nicht mehr leuchtet, kann das bedruckte Blatt aus
dem Drucker genommen werden und ein neues Blatt, wie unter Schritt 3 be-
schrieben, eingespannt werden.

Endlospapier einspannen

Der neue Schubtraktor des EX 800 bietet im Vergleich zu anderen Modellen ei-
ne Reihe von VorzOgen. Er verarbeitet unterschiediichste Papierbreiten, ist ex-
trem flach ur sehr einfach zu bedisnen.

Hinweis

Beim Schubtraktor mull das Papier etwas anders geladen werden als bei den
Stachetwalzen-Systemen der EPSON FX-Drucker und den (blichen Zugtrak-
tor-Modeallen. Benutzer, die mit anderen Systernen vertraut sind, soliten die
nachfoigenden Anweisungen besonders sorgféitig durchlesen.

1 Eventuell zunéchst die Papierfiihrung entfernen. Sie mui3 spater aut andere
Weise wieder angebracht werden.
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Den Drucker so plazieren, daf3 das Papier ungshindert zugeflihrt und aus-
gegeben werden kann. Bei Verwendung eines speziellen Druckertischs
oder bel Plazierung des Druckers auf einem Schreibtisch (Drucker weit-
mdglichst an die Hinterkante schieben) kann das Papier daruntsr gestapelt
werden. In allen anderen Féllen ist der Drucker s0 weit als maglich nach
vern zu ziehen, damit der Papierstapel dahinter gelegt werden kann,

Papierautiage so anbringen, daf die Haken in die Aussparungen an der
Rackseite des Druckers elngesetzt werden (siehe unten). Auf dieses Weise
wird verhindert, daB sich das Papier in den Druckerkabeln verfingt.

Abbildung 5-2. Anbringen der Papieraufiags

Priifen, ob der Drucker ausgeschaltet ist.

Rauchglasabdeckung offnen und den Druckkopf etwa auf gie Zahl 40 aut
der Skala des Andruckbiigels setzen.

Andruckbigel nach vorn ziehen und Papierlésehebel entriegaln, damit das
Papier ungehinden zugefihrt werden kann,

Stachelrdder (ber die Verriegelungshebal freigeben (siehe nachste Seite).
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Abbiidung 5-3. Slachelradiihrung entriegein

8 Linkes Stachelrad ganz nach links schisben und den Verriegelungshebel
schliefen, damit es wieder fest aufsitzt.

Hinwels

Das Papier miBte nun so positioniert sein, dafl immer ein linker Rand bleibt.
Soil bis an dig duBerste linke Papierkante gedruckt werden, oder sorgt die Soft-
ware bereits fir den linken Rand, muB das Stacheirad etwa 20 mm von der lin-
ken Kante nach rechis verschoben werden, so daf die Perforation zwischen
Papier und Randlochung mit der Blattfihrung auf der Papierfahrung in Dek-
kung ist. Position nochmals priifen, wenn das Papier eingespannt ist.

9 Stachelradabdeckung wie auf der nachsten Seite gezeigt 8finen; dann das
rechts Stachelrad nach rechts bis an die je nach Papierbreite erforderiiche
Position verschieben, Dann die Papierfllhrung in der Mitte zwischen den
beiden Stachelradern anbringen.
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Abbitdung 5-4. Stacheiradabdeckung dfnen

1

10 Das erste Biatt Papisr mu3 unbedingt unbeschadigte Kanten habe
. . ) n und
die Transportiochstreiten missen fest mit dem Blatt varbunden sein.

11 Die Stacheln auf dem linken Stachelrad durch di
cher an der linken Papierseite fiihren

1

‘ © ersten vier Transportlé-
(siehe unten) und die Abdeckung

r
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Abﬁ!dung 5-5. Papier ausfichisn

12 Nundas rechte Stachelrad an die richtige Position bringen, da ier
' ,dasP
die Stacheln legen und Abdeckung schlieen. S apler Uber

13 Prafen, ob das Papier straff eingespannt ist, dann das rechte Stachelrad
vemiegeln.

14 Papier durch Drehung des Walzendrehknopfes langsam unter die Metall-
platte vor den Traktor weitertransportieren. Das Papier muf3 unterhalb der
Metaliplatte hingurchgefiihrt und darf dabei nicht geknickt werden. Auf der
Metaliplatte ist der Papierweg vorgezeichnet,

15 Papier weitertransportieren, bis es etwas Uber den Andruckblgel hinaus-
ragt. Dann den Andruckblgel zuricklegen und die Klarsichtabdeckung
schlieBen.

Paplerfiihrung anbringen

Damit sich das Papier weder verfangen noch in den Drucker zuriickgezogen
werden kann, sollte unbedingt immer die Papierflihrung angebracht werden,
die auch bei Einzelblattern benutzt wird. Bei Endlospapier muB sie allerdings
horizontal Ober dem Papier llegend angebracht werden.

An den Seiten der Papierflinrung befinden sich Schlitze, die Uber zwei an den

Traktorseiten befindliche Stifte geschoben werden.

1 Papierfilhrung vertikal mit der abgerundeten Seite nach unten aber den
Drucker halten.

2. Schlitze wie auf der nachsten Seite gezeigt Uber die Stifte schieben; dann
Papierfihrung zurickiehnen, bis sie horizontal dber dem Papier liegt.

Abbifdung 5-6. Papierfihrung anbringen
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Seitenantang sinstellen

Damit der Drucker nicht auf die Perforation druckt, muB der Seitenanfang ge-
nau eingestellt werden. Die Seltenanfangsposition wird bei Einschalten des
Druckers automatisch eingenommen und immer dann rlickgesatzt, wenn die
Software den Drucker initialisiert und die Seitenlange festlegt.

Soll der Seitenanfang singestellt werden, Drucker ausschalten, dann das Pa-
pier durch Drehung des Walzendrehkopfes weltertransportiersn, bis die erste
Perforationslinie wie unten gezeigt zu sehen ist.

Abbildung 5-7. Seitenanfangsposition
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Wird nun der Drucker eingeschaltet, behalt er diese Position als Seltenanfang
pei und Uberwacht den Papiertransport, so daB3 er beim nachsten Blattanfang
immer wei, um wieviel das Papier waeitertransportiert werden mus.

ACHTUNG

Wernn der Drucker eingeschaltet ist, darf auf keinen Fall der Walzendrehknopf
fdr dent Transport des Papiers benutzt werden, da ansonsten der Druckmecha-
nismus beschédigt werden kann und der Drucker nicht mehr in der Lage ist,

den Seftenanfang prazise anzusteuem.

Aufkleber - Trigerpapler elnspannen

Bei Verwendung von Aufklsbem auf Tragerpapier solite unbedingt darauf ge-
achtet werden, daf gelochtes und perforiertes Material fir den Traktor benutzt
wird. Aufkieber auf glattern Trégerpapier verrutschen fast immer, wenn sie nur
dber dis Walze transportiert werden. Wichtig ist auch, daB die Aufkleber ein-
schlieBlich Tragerpapier mindestens 102 mm breit sein missen,

Aufkleber werden genauso in den Traktor eingespannt wie Endlospapier, doch
aind zusatziich zwel Dinge zu ber(icksichtigen: Tragerpapier mit Aufklebem ist
stlricer als normales Papier, so daB der Papierstarkeregler zuvor wie auf der
ndchsten Seite beschrisben sinzustsilen ist. Sollen die Aufkieber so einge-

warden, daB mit dem Druck an der linken Kante begonnen wird, muB
das linke Stachslrad um etwa 20 mm vom iinken Rand nach rechts verschoben
und dort verriegelt werden.
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ACHTUNG

Aufkleber soliten niemals durch Drehen des Walzenkopfes oder mit dem Be-
feht “Zeilenvorschub Rickwdérts " zurickiransportiert werden, da sie sich leicht
vom Trdgerpapier iésen und dann im Drucker festkleben. In einem solchen Fail
muB der EPSON-Handler aufgesucht werden,

Sollen Aufkleber aus dem Drucker genommen weragen, ist das Tragemapier an
der nachsten Perforation hinter der Walze abzutrennen und der vertleibends
Rest dan wefRterzutransportieren. Auch wenn dadurch einige Aufkleber un-
brauchbar werden, ist dies immer noch besser, als eine Beschadigung des
Druckmechanismus zu riskieren.

Autkleber sind auch als Einzelblatter auf mattern Tragerpapier erhditlich. Da in
diesern Fall meist keine Lécher zwischen den einzelnen Aufkieber sind, ist die
Gefahr, daB sie an der Walze klsbenbleiben, sehr viel geringer, Der Einzug in
den Drucker erfolgt genau wie bei Einzelblittern.

Paplerstarke einstellen

Fir unterschiedliche Papierstirken kann der Abstand des Druckkopfs zum Pa-
pier und gamit der auf das Papier ausgelbte Druck, zum Beispiel bei Verwen-
dung vont Aufklebern oder bei mehreren Durchschlagen, verdndert werden.

Hinwels

Bevor der FPapierstdrkeregier verstellt wird, muB der Drucker ausgeschaltet,
die Rauchglasabdeckung gedffnet und der Druckkopf in die Mitte der Walze
geschoben werden.
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Der Papierstarkeregler kann auf vier verschiedene Starken eingestellt werden.
Im Normalfall steht er, von der Walze aus gesehen, auf Position 2 {nach der

Kerbe, wie unten gezeigt, ausgerichtet),

Armretierungspunkie

Abbildung 5-8. Verstsifen des Papierstirkereglers

Bei nachlassender Druckintensitdt kann der Druckkopf néher an die Walze her-
angebracht werden, durch zu starken Aufschlag wird allerdings die Lebens-
dauer des Druckkopfes verkiirzt. Bei Benutzung dicker Autkleber oder mehre-
rer Durchschi&ge muB der Regler gegsbenenfalls auf die dritte oder vierte Po-
sition, von der Walze aus gesehen, gesstzt werden.

Nach Beendigung des Druckvorganges ist er wieder in die Normalposition zu-
rockzubringen.
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Kapitel 6
Softwarekonfiguration

Nach abgeschlossener Inbetriebnahme und Uberpriifung des Druckers muf

It werden, daB er fur die vorgesehene Aufgabe ordnungsgeman
eingestaltt ist. Dieses Kapitel beschreibt die Verwendung handelsdblicher Soft-
warepakete fir den Ausdruck von Dokumenten, Briefen und Kalkulationsbo-

gen.

Software anpassen

Bei Benutzung von Programmierbefehlen hat der Benutzer zwar volle Gestal-
tungstreihsit, doch braucht er umfassende Fachkenntnisse, um saubere und

Ausdrucke zu erstellen. Anwendungsprogramme Ubsmehmen
einerseits die Generierung dieser Steuerbefehle, milssen aber andererseits
wissen, welcher Druckertyp benutzt wird, um dessen Leistungsangebot voli

ausschdpfen zu kbnnen.

Dée meisten Softwarepakete sind auf eine Vielzahl von Druckern eingerichtet,
missen jedoch in der Regel Uber eine sogenannte Instaliationsroutine dem
Drucker angepaBt werden. Aufgrund der leistungsstarken Befehle des EP-
SON-Modus kann fast das gesamte Angebot handelsiibiicher Software zur
Steuerung der EPSON-Drucker benutzt werden, Zahlreiche Anwendungen un-
tersifitzen mittlerweile auch die IBM-Drucker, so daB gegebenentalls auch der
aut Seita 25 erliuterte IBM Emulations-Modus aktiviert werden kann.

Der genaue Ablauf der Installationsprozedur ist in der Bedienungsanisitung
der Software beschrieben. Es gibt hier zwar keine genereile Regel, doch wird in
den meisten Fallen vom Programm eine Druckeriiste angezeigt, aus der das
benutzte Modeli ausgewahlt werden kann.

Bei Benutzung des EPSON-Modus wird der EX-800 oder einfach der EX aus
der Druckerliste gewihi. Fehlen diese Angaben, kann eventuell auch dsr FX-
85 gewahit werden, dessen Befehle der EX sémtlich unterstiitzt und weiter er-
génzt. Erschaint keine dieser Modellbezeichnungen, ist eine der auf der nach-
sten Seite aufgslisteten Druckerbezeichnungen zu installieren, und zwar inder
vorgegebenen Reihenifoigs.
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® FX

e LX

® EPSON printer

® standard or draft printer

Bei Benutzung des IBM Emulations-Modus, kann dis Bezeichnung IBM Pro-
printer, IBM Graphics printer oder IBM printer in der vorgegebenen Reihenfol-
ge gewahit werden.

Bei installierterm Farbdruck-Zusatzmotor muB EX-800, EX oder JX-80 gewéhit
werden, keinesfalls darf jedoch sin IBM-Drucker gewahit werden, da im IBM
Emulations-Modus nicht farbig gedruckt werden kann.

Test vorbereiten

Damit alle bei der Anpassung des Druckers und der Software getroffenen Ent-
scheidungen auf inre Richtigkeit hin Gberprift werden kdénnen, mub ein kurzer
Test gefahren werden. Dabei sollte der Test-Ausdruck so gestaltet sein, da
eventuelle Probleme deutlich werden. insbesondere die Zeichen in der betrsf-
tenden Reihe der Tabelle auf Seite 29 sollten einbezogen warden, da sie auf
Schwierigkeiten bei den internationalen Zeichensatzen hinwelsen,

Zuerst den Computer, dann den Drucker einschalten.

Benutzer, die in der Hauptsache mit Textverarbeitungsprogrammen arbeiten,
soliten ein zwei oder drei Seiten langes Dokument mit den landesiblichen Zei-
chen erstellen. Nicht jede Seite muB voll bedruckt werden; einige Zeilen oben
auf jeder Seite gendgen. Dann kann mit dem Softwarebefehl des jeweiligen
Programms zur nachsten Seite gewechselt werden. Bei Benutzung eines Kal-
kulations- oder sonstigen Blroprogramms sollte der Ausdruck ebenfalls im
Textteil die landesiblichen Senderzeichen enthalten. Wird der Drucker mit ei-
ner Programmiersprache wie zum Beispiel BASIC benutzt, soltte ein einfaches
Programm geschrieben werden, das jeweils eine Zeile der einzelnen Sender-
zgichen druckt.
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Das Bedlenfeid

Wenn Computer und Drucker verbunden sind und zum ersten Mal gedruckt
werdan kann, missen die Funktionen des Bedienfeldes bekannt sein.

Die Hauptfunktionen sind:
® Steusrung des Datenaustauschs mit dem Computer
@ Manueller Papiertransport

@ Anzeige des Betriebszustands - zum Beispiel ob der Drucker druckbereit
ist
® Wah! der Schriftart

Die Drucktasten
Dis drei Tasten rechts auf dem Bedienteld sind:

ON LINE Leuchtet die grine Anzeige neben dieser Taste, kann der
Drucker Daten vom Computer empfangen und ausdrucken: er
ist on-tine (logisch ein-)geschaltet. Leuchtet diese Anzeige
nicht, ist der Drucker oft-line (logisch aus-)geschaltet und kann
keine Daten empfangen. Durch wiederholtes Dricken dieser
Taste wird der Drucker von on-line auf off-line und wieder zu-
rickgeschaltet.

Der Drucker geht automatisch on-line, wenn er eingeschaltet
wird, es sei denn, es ist kein Papier eingespannt. Off-line geht
er nur, wenn die Taste ON LINE gedrickt wird oder ein Fehler
auftritt. So schaltet er sich zum Beisple! automatisch off-linse,
wenn der Benutzer versucht, einen Druckvorgang zu starten,
ohne zuvor Papisr eingelegt zu haben. Dann kann der Drucker
aber die ON LINE-Taste erst wieder eingeschaltet werden,
wenn Papier eingelegt worden ist.
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Die anderen beiden Tasten kénnen nur bei off-line geschaltetem Drucker be-
nutzt werden. Sie transprtieren das Papier zeilen- oder seitenwsise weiter.

FORM FEED Wird diese Taste bei off-line geschattetem Drucker gedrickt,
wird ein einzelnes Blatt aus dem Drucker ausgegebsen oder
Endlospapier bis zum nachsten Seitenanfang weitertranspor-
tiert.

AuBerdem wird diese Taste gedrickt, um den Selbsttest im
NLQ-Modus in Gang zu setzen (siehe Seite 16).

Wird diese Taste bei off-line geschaltetem Drucker betétigt,
wird das Papler zeilenweise, bei gedrlickt gehaltener LINE
FEED-Taste forflaufend weitertransportiert. Bei singeschalte-
tern Drucker kann das Papier mit Hilfe dieser Taste transpor-
tiert werden, ohne dafi die Seienanfangspositionen dadurch
besintrachtig? wird.

AuBerdem wird diess Taste gedriickt, um den Selbsttest im
Entwurfs-Modus zu initiieren (sishe Seite 17).

LINE FEED

ACHTUNG :

Be/ eingeschaltetem Drucker das Papier niemals durch Drehung des Waizen-
drehknopfes weftertransportieren, da dadurch der Druckmechanismus be-
schédigt werden kann.

Weiterhin aktivieren die Tasten FORM FEED und LINE FEED einen speziellen
Modus, den sogenannten Data Dump Mode (Datenausdruck), anhand dessen
die an den Drucker gesendeten Daten (berprift werden kdnnen (siehe Ssite
181).
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Abbildung 6-1. Das Bedienfeid

Zusatzlich zu der ON LINE-Lampe verflgt der Drucker (iber drei weitere Anzei-
gen:

POWER leuchtet, wenn der Drucker ans Netz angeschlossen und ein-

geschaltet ist.

Jeuchtet, wenn der Drucker on-line geschaltet ist und der Pui-
for Uber ausreichenden Platz flr weitere Zeichen verflgt -
wéahrend des Druckvorgangs flackert diese Anzeige normaler-
weise.

leuchtet, wenn kein Papier mehr im Drucker ist und im Puffer
befindliche Zeichen ausgedruckt werden missen (dann geht
der Drucker auBerdem off-line und das akustische Signal er-
tont).

READY

PAPER QUT

Signalton

In der Regel ertdnt das akustische Signal nur, wenn wahrend eines Druckvor-
gangs kein Papier mehr im Drucker ist. Der Signalton wird zwanzigmal wieder-
hott, wobei nach jedemn vierten Ton eine langers Unterbrechung erfolgt. AuBer-
dem ertént das Signal einmal, wenn ein Programm den BEL-Betehl (ASCIt Co-
de 7) sendet oder bestimmte Fehlerbedingugen im Drucker auftreten,
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Endnt das akustische Signal bei glai iti

he Si gleichzeitiger Unterbrechung des Druckvor-
8\?:5:1 ;?;%I;Ir%anﬁf;k%n?ele?briast. priifen , ob die ON LINE-gLampe ﬂack;r:
/ 8, Zu hells geworden. Der Druckvorgang wi .
tisch wiederaufgenommen, sobald die Normaltemperatur e?reicgh\tﬂilsr.s autom

Ertdnt das Signal sechsmal und kann kei
‘ in Druckv
muf ein EPSON-Handler aufgesucht werden. r9ang veranladt werden.

Ein Probeblatt drucken

Sobald ein Probedruck vorberaitet worden i i
; en ist {entweder ein mit ein
Eu ertlzckender Text oder ein Programm), Papier in den Drucker eiﬁ;e%%?aw;;ei
faerg.; pl;;gt;l ::r; rEdrr11cih;\spap|e;l IBst unbedingt darauf zu achten, dal die Seiteﬁan-
: nungsgemaB eingestelit wird. Priifen, ob der Drucker singe-
schaMet ist und die Anzeigen READY und ON LINE lsuchten. Ist d?e %r&ng&

Lampe aus, prifen
L gi?ld. prufen, ob Computer und Drucker ordnungsgemas angeschios-

Sobald der Drucker on-line geschaitet und d iti
> | ruckbereit ist, den Softwar
Lusr gﬁ& 'i;eir?;-:;ggs?ﬁ:kdemggbgn (éder das Programm ausfihren. Mu3 eﬁi'rt'iJ ?'lfeeLT-l
. rden, siene Eriauterungen im Kapitel 5. D h
Drucker wieder on-line geschaltet werden, dami roang forgescen
_ sche , damit der Druckvorgang f
werden kann. Liegt offensichtiich eine Stdrung vor, wenn zum %sgie?:igc?\ieng

druckt oder nicht nach jeder Zeile ein Papi _
ndchst auf Seite 52 nachsehen, apiervorschub ausgeflhrt wird - zu-
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Nach dem Drucken

Nach beendetem Druckvorgang ist der Drucker durch Dricken der Tgste ON
LINE off-line zu schalten. Rauchglasabdeckung anheben, um zu prifen, ob
alles ordnungsgeman ausgedruckt wurde.

Druckpuffer [bschen ...

Wenn der Drucker zuletzt sine unvolistindige Zeile ausgedruckt hat, sind mog-
licherweise einige Daten im Datenpuffer des Druckers zuriickgeblieben. In die-
sem Fallist dis letzte Zeile nicht volistindig ausgedruckt worden, obwohl Clom-
puter und Drucker wieder betriebsbereit 2u sein scheinen. Wird nun zweimal
ON LINE gedruickt, um den Drucker off-line und dann wieder on-line zu schal-
ten, werden auch die restiichen Daten gedruckt.

Tritt wahrend des Druckvorgangs ein Fenler auf, kann der Druckvorgang sofort
durch Driicken der ON LINE-Taste abgebrochen werden und dann der Druck-
befehl am Computer zurilckgenommen werden, Da der Drucker in seinem Puf-
for jedoch zwei oder drei Seiten speichem kann, kann nach Aufhebung des
Druckbefenls am Computer der Drucker ausgeschaitet werden, umdie gespel-
cherten Daten zu 3schen, und dann das Papier aus dem Drucker genommen
oder mit dem Walzendrehknopf bis zur nachsten Perforation weitertranspor-
tiert werden. Drucker nicht sofort wieder einschalten, sondern einige Sekunden
warten.

Priffen, ob die Druckzsilen richtig auf dem Papier erscheinen und nicht aber
den rechten Rand hinausgehen. Werden die Rander nicht ordnungsgemé_ﬁ
eingehalten, kann entweder das Papier anders eingespannt werden odgr die
Randsinstellung liber die Software yeréndert werden, (Bei ungenauem linken
Rand empfighlt sich im aligemeinen gine Verdnderung der Papierposition.)

Ausdruck entnehmen

Um eine Beschadigung des Druckers zu vermeiden, solite nicht der ngzen-
drehknopf, sondern immer die LINE FEED- oder FORM FEED-Tast_e furlden
Papiertransport benutzt werden. Auf diese Weise kann der Drucker die Seiten-
anfangsposition beibehaiten und eine Fehlausrichtung des nachsten Blatts
verhindert werden.
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Soll ein Einzelblatt ausgegeben werden, Taste FORM FEED einmal drilcken:
das Blatt wird aufwarts transportiert und kann dann vorsichtig unter dem An-
druckblgsl aus demn Drucker gezogen werden. Bei Einsatz einer automati-
schen Einzelblatt-ZufGhrung wird das Papier zwar vollsténdig ausgegeben, al-
lerdings kein neues eingezogen.

Soli Endlospapier weitertransportiert werden, kann einmal die FORM FEED-
Taste gedrlckt und damit das Papier sowsit transportiert werden, daB die
néchste Perforationslinie unmittetbar Uber dem Andruckblgei erscheint und
das Blatt dort abgetrennt werden kann. Zum anderen kann die Rauchglasab-
deckung gedffnet und dann die Taste LINE FEED wisderholt gedriickt werden,
bis die letzte Druckzeile oberhath des Andruckbligsls erscheint, und schlieBiich
das Papier direkt am Andruckblgel abgetrennt werden. Soll Endlospapier aus
dem Drucker entfemt werden, um Einzelblatter einzuspannen oder den Druk-
ker umzusetzen, muB das Papier an der ersten hinter der Waize erscheinen-
den Perforation abgetrennt und dann Uber die Walze hinaustransportiert wer-
den,

Fehler beheben

Nun priffen, ob auf dem Test-Ausdruck Fehler zu erkennen sind. Da nicht alle
Unregeim&Bigksiten gleich deutlich zu erkennen sind, insbesondere dig inter-
nationalen Zeichen sorgfattig priifen.

Wird ein Problem festgestellt, anhand der Fehlerliste versuchen, den Fehier zu
beheben. MuB die Stetlung der DIP-Schalter geandert werden, unbedingt zu-
vor den Druckst ausschalten.
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Problem

MaBnahme

Nichts wird gedruckt

@ Prifen, ob der Drucker eingeschaltet und
die Stromversorgung in Ordnung ist.

® Verbindung zwischen Computer und
Drucker prifen.

® Frifen, ob das passende Kabel benutzt
wurde.,

@ Prifen, obdie PAPER OUT-Lampe aus
ist: wenn nicht, Papier nachlegenund
prufen, ob dadurch der Papierende-
Sensor deaktiviert wird.

® Prifen, ob der Druckeron-line geschaliet
ist,

@ Inden Handbdchem des Betriebssystems
und der Software nachsehen, obder
Drucker ordnungsgeman konfigunert
wurde; mbglicherweise ist ein besonderer
Befehi (wahrscheinlich STAT oder
CONFIG) dazu erforderlich.

READY-Lampe flackert,
aber nichts wird gedruckt

@ Bei Benutzung einer Paralieischnitistelle
ist wahrscheinlich nicht das richtige Kabel
verwendet worden. Bei Benutzung einer
serisllen Schnittstelle sind die Schnitistel-
tenim Comuter und Drucker nicht richtig
einander angepant worden. Alle Werte
anhand der Anleitung auf Seite 26
{standardmaBige Schnittstelle) oder Seite
217 {Schnittstellenoption) Gberprifen.



Problem

MaBnahme

Dergesamte Textwird
in einer Zeile gedruckt

@ Dies geschieht, wennvom Computer
oder Drucker kein Zeilenvorschubsignal
im Anschluf an einer Zeile gesendet wird.
DIP-Schatter 2-4. auf Position UP setzen.

Nach jeder Textzeile
erscheint eine Leerzeile

@ Dies geschieht, wenn sowohl Computer
als auch Drucker nach jeder Textzeile
einen Zeilenvorschub-Code senden.
Steht DIP-Schatter 2-4 auf UP, diesen aut
DOWN setzen: steht er bereits auf
Steliung DOWN, ist mdglicherweise ein
spezielles Druckerkabel erforderlich. In
diesem Fzall den EPSON-Handler fragen.

Einige gedruckte Zeichen
stimmen nicht mit den
angezeigten dberein

® Handelt es sich dabei umintemationale
Zeoichen, DIP-Schalter 1-6 bis 1-8 Uber-
prafen (siehe Seite 30).

@ Handelt es sich dabei um grafische
Zeichen, Installation der Software dber-
prisfen und nachsehen, obder EPSON
Grafik-Zeichensatz oder der IBM Emula-
tions-Modus bendtigt wird (siehe
Seite 26)

Der Ausdruck ist verstimmetlt

@ Dies geschieht meist bei Benutzung
serielier Schnittstellen, wenn diese nicht
im Computer und Drucker genau richtig
aufeinander eingestellt wurden. Werte
anhand der Anleitung auf Seite 26
(standardméBige Schnittstelle) oder Seite
217 (Schnittstellenoption) (iberprifen.
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Test wiederholen

Sind Problems anhand der Fehlerliste behoben worden, Drucker ginschalten
und den Test-Ausdruck emeut erstellen lassen. Tritt wieder ein Fehler auf,
Fehlerliste nochmals zur Harnd nehmen und auBerdem im Softwarehandbuch
nachsehen, ob eventusll Einstellungen geéndert werden mussen.

Traten auch bei wiederholten Test-Ausdrucken Fehier auf, muB der EPSON-
Handler aufgesucht werden.
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Kapltel 7
Schriftwahl

s N
| i

Mit Hiffe der Schrift-Wahltasten kénnen zahireiche Cruckerfunktionen direkt
Uber das Bedienfeld gesteuert und damit Dokumente anspruchsvoiler gestaltet
werden, ohne daB man komplizierte Softwarebefehle behamrschen muB. So
kann dle Schriftart direkt beim Ausdruck anstaft bei der Bearbeitung geanden
werden.

Folgende Schriftarten stehen zur Auswahl:

et
| i

J—

=
L

Im Entwirfs-Mogus wird schneller gedruckt derrn 12,

HLG-Homan ist eine klare, schreibmaschinendhnliche Schrift:
NLE-Sars Serif ist gestochen scharf umd klar.,

A
|

mit diesen Zeichenbreiten:

Fica: ABCDEFGHIJKLMNOPERSTUVMWXYZ
Elite: ABCTEFTHIJKIMNOPERETIMAXYZ
- PROPORTIONAL: ABCDEFEHIJKLMNOPQRETUVWXYI

I
5 L&

oder auch in Schmalschrift:

Bei Pica-Schaaldruck passen aehr leichen in eine leile.
Bei ELite-Schaaldruck sogar noch aely,

L ":_
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Die Schrift-Wahltasten

Es stehen acht Drucktasten zur Wabhl der Schriftart und -grdBe des auszudruk-
kenden Textes zur Verfligung. Diese acht Tasten sind in drei Gruppen aufge-
teilt.

Schrft-Wahltasten

Abbitdung 7-1. Die Schnft-Wahitasten

Uber die erste Tastengruppe werden die Druckqualitdt und die Schriftart ge-
wahlt. Der EX bietet einen Entwurfsmodus und zwel NLQ-Schriftarten an: Ro-
man und Sans Serif. Soll eine dieser Schriften aktiviert werden, zugehdérige Ta-
ste drlicken, worauf ein akustisches Signal und eine aufieuchtende Anzeige
die getroffene Wahl bestétigen.

Drei weitere Tasten bestimmen den Zeichenabstand (Zsichen pro Zol'), d.h. Pi-
ca (10 Pitch), Elite (12 Pitch) oder Proportionaischrift. Die in der Proportional-
schrift gedruckten Zeichen sind zwar genauso hoch wie bei Pica, doch nimmt
jedes Zeichen seiner Breite entsprechend mehr oder weniger Platz ein. Ein
schmales Zeichen wie ein | braucht somit wesentlich weniger Platz als der
GrofBbuchstabe W, was insgesamt zur ansprechenden Gestaltung eines Tex-
tes beitrégt. Alle diese Zeichenabstande kénnen durch Drlicken der zugehdri-
gen Taste aktiviert werden.,
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Uber die dritte Tastengruppe kann der Schmaldruck in Pica oder Elite gewahit
werden, so daB alle Zeichen etwa 40 % schmalser als normal gedruckt werden.
Bei Wahl von Elite-Schmaldruck passen bis zu 160 Zeichen in eine Zsile, was
besonders bei grofien Kalkutationsblattern von Vortsil ist.

Bet Kombination von Proportionalschrift und Schmaldruck, wird die Proportio-
nalschrift aktiviert, auch wenn die Schmaldruck-Taste zuerst betatigt wurde. Im
letzten Fall wird beim Druck auf die Proportionalschrift-Taste durch einen drei-
fachen Ton signalisiert, daB der Schmaldruck-Befehl zurlickgenommen wird.
{Die Lampe fiir Schmaldruck edischt.) Ist die Proportionalschrift bereits akti-
viert, wenn die Schmaldruck-Taste betatigt wird, signalisiert ein dreifacher Ton,
daB der Schmaldruck nur mit Pica oder Elite kombiniert werden kann.

Schrift-Wahltasten benutzen

Sollen nun anhand eines kurzen Probedrucks die Einsatzmdéglichkeiten der
Schriftart-wanl bei einem Anwendungsprogramm getestet werden, Probstext
ausarbeiten und dann wie folgt vorgehen:

1 Taste(n) fUr die gewinschte Druckart driicken. Jeder Tastendruck wird
durch ein akustisches Signal und eine aufleuchtende Anzeige bestétigt.

2 Dokument mit Hilfe des zum Anwendungsprogramm gendrigen Druckbe-
fahls ausdrucken.

Wird dasselbe Musterdokument mit unterschiediichen Schriftwahl-Kombina-
tionen ausgedruckt, sind die vielfaltigen Variationsmdglichkeiten besconders
gut zu erkennen. Immer zeigen die Schrift-Wahltasten genau, in weichem Mo-
dus der Drucker sich gerade befindet.
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Programmgesteuerte Schriftwahi

Einige Anwendungsprogramme (bernehmen die gesamie Druckmodus-
Steuerung und I6schen deshalb vor jedem Druckvorgang alie eventuell vorge-
gebenen Werte, indem sie an die Parallelschnittstelle des Druckers das Signal
(INIT) senden oder bestimmts Schriftarten mit speziellen Steuercodes (6s-
chen. Diese Signale oder Steuercodes kdnnen gegebenenfalls aktivierte
Schrift-Wahltasten aufler Funktion setzen.

Ob dies der Fall ist, ist auf dem Bedienfeld sehr leicht an den leuchienden Ta-
sten zu erkennen. Sind dort Verénderungen zu beobachten, hat das Programm
die Steusrung der Schriftarten Ubemommaen.

In diesem Fall hat der Benutzer zwei Méglichksiten:

1 Erkann in der Einrichtprozedur des Programms (INSTALL oder ein anderer
Name) die Codes herausnehmen, die eine Authebung der Schriftwahl ver-
anlassen.

2 Erkann die Software-Steuerbefehle anstelie der Schrift-Wahitasten benut-
zen, Im Begisnungshandbuch der Software muBte beschrieben sein, wie
die Schriftart zu &ndern ist; einige allgemeine Hinweise finden sich auBer-
dem im Kapitel 11. Die meisten Programme, die die Funktion der Schrift-
Wahitasten aufheben, verfiigen iber Drucker-Steusrhefehie dhnlich denen
der Schriftart-Wabhl,

Hinweis
In einem Dokument enthaltene Steuercodss setzen ebenfalls die Schriftwahi-
Einsteliung auBer Funktion. Ist also in einem Text ein Code fiir NLQ Roman
enthalten und wird die DRAFT-Taste gedrickt, erfoigt der Ausdruck in NLQ-
Roman.
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Am haufigsten wird die Schriftwahl-Funktion wohl fur den Wechssi zv._flschen
NLQ-Schriftart und Entwurfsdruck benutzt. im Entwurfs-Modus kann ein noch
weiter zu bearbeitendes Dokument rasch ausgedruckt und dann nach endgti-
tiger Fertigstellung in ansprechender NLQ-Qualitat erstellt werden, Auf den
EX-Druckern kann jede Schriftant auBer dem Doppeldruck im Entwurfs-Modus
oder mit NLQ-Roman odsr NLQ-Sans Serif gedruckt werden, auch wenn es 2u-
nachst als Entwurf und erst spéter in NLQ-Qualitat gecruckt werden soil.

Bei aktiviertem [BM Emulations-Modus hat die Schriftwahl-Funktion sogar
noch mehr zu bieten. Im EPSON-Modus kdnnen alle von der Schriftart-Wahl
gesteuerten Funktionen auch von der Software Ubernommen werden, Im |BM
Emulations-Modus hat der Benutzer Uber die Schriftart-Wahitasten sogar auf
Funktionen Zugriff, die im Regelfall aut den iBM-Druckern nicht zur Verfilgung
stehen, zum Beispiei auf NLQ-Roman und die Proportional-Modi.
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Kapitel 8

Wartung des Druckers

Der Drucker solite immer an sinem sauberen und stabilen Standort aufgestelit
werden, wo er vor Staub, Fett, Feuchtigkeit und Gbermasiger Wérme, wie auch
direkter Sonneneinstrahlung geschizt ist. Zulassig ist ein Temperaturbereich
von 5°C bis 35°C.

Etwa alle drei Monate sollte der Drucker vorsichtig mit einer weichen Blrste
und einem Staubsauger mit kieiner Dise gereinigt und dazu vorher das Netz-
kabel gezogen, sowie Papier und Farbband herausgenommen werden, Pa-
pierstaub, der sich im inneren angesammelt hat, sollte dabei mdglichst grind-
lich entfernt werden. Bei ausgeschaltetem Gerat kann der Druckkopt problem-
los bewegt und sonst unzugéngliche Bersiche darunter gereinigt werden. Es ist
allerdings darauf zu achten, daB keine im Drucker befindlichen Teile verbogen
oder sonstwie beschédigt werden.

Das Geh&use kann von auBen mit einem weichen, sauberen Tuch und eventu-
el einem milden Reinigungsmitte! und Wasser gesdubert werden. Dabei sollte
die Staubschutzabdeckung geschiossen bleiben, damit kein Wasser in den
Drucker gelangen kann, Es darf auf keinen Fali sine harte Blrste oder ein zu fe-
stes Tuch und auch kein Alkohol oder Verdlnner zur Reinigung des Druckers
benutzt werden, da allzu ieicht der Drucker und das Gehéuse beschadigt wer-
den kdnnten.

Auf keinen Fall das innere des Druckers mit Qlspray behandeln, da ungeeigne-
tas Ol den Druckmechanismus baschidigen kénnte. Soltte eine Schmisrung
erforderlich sein, ist der EPSON-Handler aufzusuchen.

Der Druckkopf

Besondere Sorgfalt ist bei der Behandlung des Druckkopfes geboten. Er darf
niemals manuell bewegt werden, solange der Drucker eingeschattet ist. Wah-
rend eines Druckvorganges wird der Druckkopf heiB3, so daf3 vor Wechsel des
Farbbands oder Einspannen von Endlospapier nach dem Ausshalten des
Druckers einige Minuten gewartet werden muB, bis sich der Druckkopf etwas
abgekahlt hat.



Die Lebensdauer des Druckkopfes betrigt etwa 100 Millionen Zeichen (bei
durchschnittlich 14 Punkten pro Zeichen, gedruckt mit schwarzem Farbband).
Bei einer Druckkopf-Stdrung werden sine Nade| oder mehrere willklidich abge-
feuert oder gar nicht mehr, so daf der Ausdruck ungleichmaBig wird. Geschieht
dies plétzlich oder lange bevor der Druckkopf abgenutzt sein dlrfte, hangt der
Fehler fast immer mit einem anderen Bauteit des Druckers zusammen.

Sobald der Druckkopf nicht mehr einwandfrei arbeitet, Drucker ausschaiten
und den Druckkopf vom EPSON-Handler austauschen lassen. Auf keinen Fall
sol'ta der Benutzer selbst den Wechsel vornehmen, da geprift werden muf3, ob
auch andere Teile beschidigt sind.

Drucker transportieren

Folgende VorsichtsmaBnahmen sind zu treffen, wenn der Drucker f0r einen
Transport verpackt werden mui:

® Farbband entnehmen

@ Eventueli Farbdruck-Zusatzmotor anhand der Beschreibung im gesonder-
en Bedienungshandbuch ausbauen. '

® Druckkopf nach links schieben und Transportsicherung ei!nseizen.
Papierauflage und Papierfihrung abnehmen und separat einpacken,

® Staubschutzabdeckung mit Klebeband befestigen.
Walzendrehknopf abnehmen.

® Drucker mit dem Original-Styropormaterial im Originalkarton verpacken.
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Kapitel 9

Codelibertragung an den Drucker

In diesem Kapitei wird kurz beschrieben, wie ein Computer Codes an den Druk-
ker sendet. Diese Informationen geben dem Benutzer einen Einblick in die Ar-
beitsweise des Druckers, so daB er das Funktionsangebot voll ausschépfen
kann, Wird ein Softwareprogramm eingesetzt, mit dem alle gewlnschten Druk-
kerfunktionen genutzt werden kdnnen oder verfiigt ein Benutzer Uber umfas-
sende Fachkenntnisse, brauchen die weiteren Kapitel unter Umsténden nicht
durchgearbeitet zu werden. Dies muB jeder Benutzer jedoch im Einzelfall nach
der verwendeten Soffware und seinem eigenen Interesse entscheiden,

Datenaustausch zwischen Computer und Drucker

Computer und Drucker kommunizieren mit numerischen Codes, die Zsichen
und Befehle darstellen. Damit beide Gerite diese Zeichen auf dieselbe Weise
interpretieren kdnnen, muB ein Standardcode benutzt werden. Aus diesem
Grund arbeiten die meisten Computer-, Drucker- und Softwarehersteller mit
dem ASCIl (American Standard Code for Information Interchange) Codesy-
stem, das lediglich bei speziellen Zeichen in Fremdsprachen einige wenige Ab-
weichungen aufweist,

Zum ASCH Standard-Zeichensatz gehdren Codes flr druckbare Zeichen
(Buchstaben, Interpunktionszeichen, Zahlenzeichen und mathematische
Symbole) sowie 33 anders, sogenannte Steuercodes, die zum Beispiel das
akustische Signal oder einen Wagenricklauf veranlassen. Da diese 33 ASCII-
Steuercodes nicht fir alle Druckerfunktionen ausreichen, bestehen die mei-
sten Steuerbefehle des Druckers aus einer Folge von zwei oder mehreren Co-
des. Auf diese Weise kann dem Drucker eine fast unbegrenzte Anzahi Befehle
erteilt werden.




Der Escape-Code, einer der 33 Steuercodes, signalisi '

’. , Signalisiert den Antang ein -
desequenz. Aus.d+es.err_1 Grund bestehen die meisten DruckerbeferLgle atuesr g
desequenzen, die mit einem Escape-Code beginnen. Im weiteren Verlauf die-

ses Handbuchs wird auf diesen Code mit i ¥
o B ey der gebrduchlichen ASCII-Abkur-

Sollen Steuercodes zur Waht von Druckerfunkti

. _ ktionen benutzt werden, m -
nachst im Bedienungshandbuch des Anwenderprogramms oder der Pro;rrsazmu-
rmerspraphe nachgesehen werden, auf welche Weise der Code in das Pro-
gramm eingebaut werden muB. Siehe hierzu auch Kapitel 11,

Codenamen und Einsatzmdglichkeiten

Um Uberhaupt Druckercodes benutzen zu k - -
Software sie erkennen kann. onnen, muB man wissen, wie die

Codezahlen

Inden meisten F :
systome, &llen besteht der Codenarne aus einern der fo!genden Zahlen-

® dezimal
® hexadezimal oder hex, ein haufig von Programmierern benutztes System

Das Dezim ' i C
o N &Sés;?m basiert bekannterweise auf Zehnersinheiten und benutzt

Das Hex-Systern basiert auf 16er Einheiten und be i

: nutzt zusétzlich zu de -
meralen O bis 9 die E}uc_hstaben A bis F. Die Dezimalzahlen 9, 10, 11 u:dN1u2
entsprechen zum Beispie! hexadezimal 09, 0A, 0B und 0C., L

Da sich die am haufigsten benutzten hexadez i i
imalen Zahlen im Bersich zwi-
ﬁcheg 0 und FF hex bewegen - entsprechend 0 bls 255 dezimal - schreibt man
exadezimale Zahlen unter 16 mit fihrender Null, wie im obigen Beispiel.
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In diesem Handbuch folgt auf hexadezimale Zahlen immer das Wort .hex*
(zum Beispiel 1B hex). Haufig werden hexadezimale Zahlen auch wie foigt ge-

kennzeichsnel
1BH $1B &HiB <iB >H

Dezimalzahlen werden In diesem Buch nicht besonders gekennzeichnet, kdn-
nen jedoch in anderen Biichermn mit anschlieBendem ,D* ausgewiesen werden,
zum Beispiel:

41D <11>D (11)D

in der Befehlsibersicht und auch in der Unersichtskarte sind alle Befehle so-
wohl dezimal als auch hexadezimal aufgeflhrt.

Abkirzungen fiir Steuercodes

Jodem Steuercode wurde urspringlich ein Name zugeordnet, der einen Hin-
weis auf seine Funktion gab. Einige Codes, deren Namen nicht inrer Funktion
entsprechen, sind in der nachfolgenden Tabslie aufgelistet:

Funktion Abklrzung Dezimal Hexadezimal
Seitenvorschub ~ FF , 12 oC
Wagsnriicklauf  CR 13 oD
Deaktivieren CAN 24 18
Escape ESC 27 1B
Laschen DEL 127 7F

In diesem Handbuch werden die Abkirzungen benutzt (jeweils fett gedruckt),
da sie haufig bei der Beschreibung von Druckerfehlern in Computer- und Soft-
ware-Handblichern erscheinen. Es darf jedoch nicht vergessen werden, daf
diese Abkdrzungen vom Computer oder Drucker nicht verstanden werden und
ein Code deshalb nur dezimal oder hexadezimal eingegeben werden dart.
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Codes per Steuertaste senden

Far einige Steuercodes befinden sich auf der Computertastatur spezi

oue _ pezielle Ta-
sten, zum Bsispigl flr den Wagenricklauf-Code, andere Steusrco-
des werden durch Kombination mehrerer Tasten eingegeben.

Eine standardmaBige Computartastatur vertigt Uber eine als (Cer) au ie-
sene Steusrtaste, die in Kombination mit den alphanumerischen Tasteﬁgfue':vcliiee
Eingabe der Stevercodes verwendet werden. Das Alphabet ist den ASCli-Co-
des angepaft, so daB und A zusammen den ASCII-Code 1, undB
den ASCH-Code 2 und so weiter ergeben, bis und Z gleich ASCII-Code
28. Den ASCII-Code 0 erhait man durch Driicken von und @, die Codes
zwischen 26 und 31 jeweils mit der(tTm)-Tasto und [, \ , ], A bzw. -.

Soil die Taste zusammen mit siner anderen Taste, zum Beispiel A, ge-
drickt werden, erscheint in diesem Handbuch:

A
In anderen Blichem kdnnte auch folgende Schreibweise erscheinen:
CONTROL-A, CONTROU/A, CTRL-A, CTRL/A oder AA.

ACHTUNG
Einige Computer verfigen Uber eing -Taste, die gel ich fi

. C , egentiich fir den
ESC-_Cod% allerdings auch fir andsre Funktionen, zum Beispiel zurm Vsrias-
sen eines Programms, benutzt werden kann. Die genaue Funktio B jewei
Sborarr wocslon g n mubB jeweifs
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Kapitel 10
Steuercodes flir Druckeffekte

Die beiden in der Hauptsache zur Steusrung der Druckeffekle verfligbaren Me-
thoden sind die Benutzung der Schrift-Wahlitasten und die Ubersendung eines
Steusrcodes an den Computer. Zwei Schriftarten — Schmaldruck und NLQ-
Schrift — kdnnen auch Uber DIP-Schalter gewahlt werden.

Die Schrift-Wahltasten bestimmen, wie bereits sridutert wurde, die Schriftart
fir ein komplettes Dokument. Mit Softwarebefehlen kdnnen dagegen die
Schriftarten beliebig oft gewechselt werden, sogar fir einzelne Zsichen. Wel-
che Varationsmaglichkeiten es im einzelnen gibt, erlautert dieses Kapitel.

Was gedindert werden kann

Der EX-Drucker bietet eine Vielzahl von Gestattungsméglichkeiten, die von der
Plazierung eines Textes auf dem Papier bis zur Verwendung verschiedener
Farben und der Hervorhebung bestimmter Worter und Satze reichen,

Zu den im folgenden beschriebenen Funktionen gehdren die Befehle auf Seite
107. Zur besseren Ubersicht erscheinen sie dort ebenfalls in der in dissem Ka-
pitel vorgegebenen Reihenfolge.

Berefts erwdhnt wurde, daB der EX-Drucker im EPSON-Modus oder im IBM
Emulations-Modus eingesetzt werden kann (siehe Seite 26). Zwar steht bei
Wahl des IBM Emulations-Modus nicht das volle Funktionsangebot des
EPSON-Modus zur Verflgung, doch sind die Funktionen in etwa vergleichbar,
Auf Ausnahmen wird in der Beschreibung und in der auf Seite 143 beginnen-
den Ubersicht Uber die Befehie des IBM Emulations-Modus besonders hinge-
wiesen,
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Druckqualitat, Schriftarten und Farbe

Die grundlegenden Gestaltungsmdglichkeiten auf dem EX ergeben sich Gber
die Druckqualitdt, die Schriftart und die Farbe.

Mit Hilfe der Schrift-Wabhltasten ist ein rascher Wechsel von der Entwurfs- zur
NLQ-&chriftart und von Roman zu Sans Serif méglich. Benutzer, die vorzugs-
weise mit NLQ-Roman drucken, kénnen auBerdemn DIP-Schatter 1-5 auf Posi-
tion UP setzen und diese Schriftart damit als Standardwert vergeben, der so
lange benutzt wird, wie keine gegenteilige Anweisung (iber die Software oder
die Schriftwahl-Funktion erfolgt. Befindet sich der Drucker bei Anderung disser
Schalterstellung im IBM Emulations-Modus, lautet der Vorgabewert NLQ-Sans
Serif, da in diesem Modus NLQ-Roman nur dber die Schrift-Wahttasten akti-
viert werden kann,

Der nachstehende Ausdruck zeigt die Unterschieds zwischen dem Entwurfs-
druck, NLQ-Roman und NLQ-Sans Serif:

Im Ertwurfs-Modue wirz sc-neller gedruckt demr ‘=,

HL@-Roman ist eine klare, schrelbmaschinenshnliche Schrift:
NLG@=-Sans Sarif st gestochem scharf und klar,

Bei eingebautem Farbdruck-Zubehdrsatz kann Uber einen Softwarebefehl ei-
ne von sieben Farben, einschlieflich schwarz gewahlt werden. AuBerdem kan-
nen einige der Grundfarben zu weiteren Farbtdnen kombiniert werden. Sowoh!
Grafiken als auch Text, eine ganze Seite oder ein sinzeines Wort, glsich in wel-
cher Schriftart, kdnnen farbig gedruckt werden.

Auch wenn der Zusatzmotor installiert ist, kann weiterhin flir normalen Text das
schwarze Farbband benutzt und das Mehrfarbenband fiir spezielle Anwendun-
gen reserviert werden, Der EX wahit automatisch das richtige Farbband und
ignoriert bei fehlendem Mehrfarbenband oder fehlendem Zubehérsatz alle ge-
sendeten Farbbefehle. Im {BM Emulations-Modus kann nicht farbig gedruckt
werden.,
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Schriftgréfe und Zeichenabstand

Bestimmte Softwarebefehle steusm die Schriftgrofie auf die gleiche Weise wie
die Schriftwahl-Funktion und bieten auBsrdem noch den Breitdruck an.

Der Zeichenabstand wird in Zeichen pro Zoll (cpi) ausgedriickt und normaler-
weise als Pitch bezeichnet. Bel 10 cpi (characters per Inch) spricht man zum
Beispiel von 10 Pitch. Die beiden am hiufigsten benutzten Zeichenabsténde
sind Pica {10 Pltch) und Elite (12 Pitch), die sich fur alle Ublichen Druckanwen-
dungen eignen. Sishe untenstehendes Beispisl:

Ficas ABRCDEFGHIJIFLMRopar sty
Fliter ARCDEFEHIIMLMnoporstieveeoys

Pica- und Elite-Zeichen sind alle gleich breit; ein ,i* nimmt genausoviel Platz
einwie ein ,W". In dem dritten auf dem EX verfiigbaren Druckmodus, der soge-
nannten Proportionalschrift, nimmt jedes Zeichen unterschiedlich viel Raum
ein, und die Abstande zwischen den Zeichen sind immer gleich. Auf diese Wei-
se entsteht ein besonders gleichmé&Biges, ansprechendes Schriftbild, FOr die-
se Schrift gibt es keine Pitch-Bezeichnung, da die Anzahl Zsichen pro Zoll von
der Breite des einzeinen Zeichens abhangt. Generell gilt, dan die Proportional-
schrift mehr Raum einnimmt als eine 12-Pitch-Schrift und weniger als eine 10-
Pitch-Schrift.

Fica: ABCDEFGHIJHELMmopgrstuvkxy:
froportionalt ABCDEFGHIJKLMnoparstuvweyz

Diese Zeichenabstande kénnen durch die Befehle fir Breitdruck und Schmal-
druck noch waiter verandert werden.

Alie Zeichen kdnnen im Brerdruck auf das Doppelte ihrer Grde gebracht wer-
den, um zum Beispiel Uberschriften hervorzuheben. Far langere Texte wird
dieser Modus in der Regel nicht benutzt.
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10 und 12 Pitch kdnnen im Schmaldruck auBerdem auf 80 % ihrer normalen
GroBe verklsinert werden. Dieser Modus eignet sich insbesondere fir groBe
Kalkulationsbogen, da bei Elite-Schmaldruck bis zu 160 Zeichen in jede Zeile
passen. Der Schmaldruck kann entweder fir einen Druckvorgang (ber dle
Schrift-Wahitaste, als Vorgabewert Uber den DIP-Schalter 1-1 (Position UP)
oder lber einen Softwarebefehl gewéhit werden. Auch ein iber den DIP-Scha-
ter aktivierter Schmaldruck kann (iber die Schrift-WahHasten oder den Soft-
warebefeh! voribergeherxi auBer Kraft gesetzt warden.

Alle diese unterschiedlichen Zeichenbreiten sind mit sémtlichen Druckqualita-

ten und Schriftarten kompatibel. Nachfoigende Beispisle erscheinen in NLQ-
Sans Serit:

Bei Pica-Schealdruck passen mehr Inichen in eine Jeile.
Bei ELite-Schaaldruck sogar noch aedr.
Fica—Breitdruck.
Elite—Breitdruuck.

Werden Zeichen verbreitert oder schmaler gedruckt, erwsitert oder verengt
sich auch der Abstand zwischen Wortern und Buchstaben. Da Textverarbei-
tungsprogramme in der Regel einen linken Rand durch Eingabe von Leerzei-
chen schaffen, muB unter Umstdnden die Anzahl der Zeichen auf einer Zgile
verandert werden, um sine korrekte Randfihrung bei Anderung der Zeichen-
breite zu gewahrisisten. So entspricht ein linker Rand von fiinf Pica-Zeichen
zum Beispiel einem Rand von sechs Elite-Zeichen.

Spezielle Drucketfekts

Der EX bietet zwei MOglichkeiten zur Hervorhebung von Textstellen und kann
aufierdem Unterstreichungen sowie Hoch- und Tiefstellungen einfigen. Diese
Funktionen k&nnen nur Uber die Software gesteuert werden, doch ist dies bei

den meisten ordnungsgemas installierten Anwendungsprogrammen kein Pro-
biem.

Bei horizontalem und vertikalem Fettdruck (auch Deppeldruck) wird der Druk-
ker geringfligig langsamer, um fettgeschriebenen Text zu produzieren. Beim
horizontalen Fettdruck wird jeder Punkt eines Zeichens zweimal gedruckt,
wenn sich der Druckkopf Uber das Papier bewegt. Der zwaite Punkt erscheint
dabei leicht nach rechts versetzt, so dafB ein dunkieres, volleres Zeichen ent-
steht,
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i ht der Druckkopf zweimal Gber jede Zeile und transpor-
aﬂgﬁﬁl&?% ersten Durcipﬂauf um 1/2186 Z_oll weitgr. Aufdiese Wei-
se wird jedes Zeichen zweimal, beim zweiten Ma1 1_e|cht vertikal versetzt, ge-
druckt. Es erscheint gestochen scharf, da nicht die Linen verstérkt, sondern der
Raum zwischen den Punkten ausgeflllt wird.

eichan besonders fett gedruckt werden, kbnnen Fett- undl Dopp-e_ldruck
asgghennfne%nandaf kombiniert werden. Bei aktivierter NLQ-Schriftart wird der
Doppeldruck allerdings ignoriert, da sich in diesem Modus dgr Druclkkopf be-
refts zweimal Gber die Zeile bewegt. Die nachfolgenden Beispisle zeigen, wel-
cher Effekt mit diesen Funktionen erzielt werden kann:

Digs ist Entwurfadruck: mit Fettdruck
mit Doppeldruck
ait beiden kosbiniert.

Der Unterstreichungs-Modus unterstreicht automatisch jeden beheblbgen Text-
teil, auch ohne Unterbrechungen bei Leerzeichen oder Hoqh- und Tlef_stellun-
gen. Obwohl die meisten Textverarbsitungsprogramme d1es§ Funktlorj nut-
zen, wird von einigen Programmen stattdessen das_Unterstrephunggemhqp
elngegeben und so der Ausdruck veriangsamt. In diesem Fall ist zu Ubarpri-
fen, ob die Software korrekt fir den EX installiert wurde (siehe Seite 45).

Epson Drucker unterstrsichen fortlaufend.

Hoch- und Tiefstellungen kénnen zum Beispiel fur FuBnoiengh1eq odqr ma-
thematische Formeln benutzt werden. In nachfolgendem Beispiel wird die Un-
terstreichung in zwel mathematischen Formeln mit Hoch- und Tiefstellungen
kKombiniert.

o= =
(atle
cavckweobntt = Gay Foam b aas b e

l
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Verschiedene Zeichensitze benutzen

Der EX verfigt erstmalig Ober den neuen EPSON Grafik-Zeichensatz. Mit die-
sem Zeichensatz kann das gesamte Leistungsangebot des EPSON-Modus
ausgeschopft und auBerdem das grafische Zeichenangebot der IBM- und kom-
patibler Computer sowie zahlrsicher, handelslblicher Programme genutzt
werden. Ist ein Textverarbeitungsprogramm zum Beispiel in der Lage, Kést-
chen und schraffierte Bereiche zu zeichnen, kdnnte folgender Effekt erzielt
werden:

e

og akase

in €lnem

Der EPSON Grafik-Zeichensatz kann {iber die Software oder durch Stellung
des DIP-Schalters 1-3 auf UP aktiviert werden. Bei vislen Anwendungen emp-
fielt sich die Wahl Gber den DIP-Schalter, da dann die grafischen Zeichen sofort
be&im Einschalten des Druckers verfligbar sind.

AuBerdem kdnnen sinige Zsichen des standardmaBigen Zeichensatzes durch
Zeichen, die in anderen Sprachen, hauptséchlich europdischen und skandina-
vischen Sprachen, Oblich sind, ersetzt werden. Dazu gehéren zurm Beispiel Be-
tonungszeichen und Symbole. im EPSON-Modus kénnen acht intemationale
Zsichensétze Uber die DIP-Schalter 1-6 bis 1-8 gewahlt werden: Amerikani-
sches Englisch, Franzdsich, Deutsch, Britisches Englisch, Dénisch, Schwe-
disch, ltalienisch und Spanisch.

Im EPSON-Modus kdnnen diese acht und finf weitere auBerdem Uber einen
Softwarebefeh) aktiviert werden. Die funf zusétzlichen sind Norwegisch, ein
Zweiter danischer Zeichensatz, Japanisch, ein zweiter spanischer Zeichensatz
und Lateinamerikanisch. Genauere Einzslheiten sishe Anhang B.
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Weiterhin kdnnen im EPSON-Modus alle Textzeichen kursiv gedruckt und da-
mit in einer ansprechenden Schriftvariante hervergehoben werden:

Mit der Kursivechrift kann deutlich auf Seite ! varwiesen werde:n.
Sie heht ein Wort baszcnders hervor.
Sie izt eine attraktive Schriftartalternative

Seitenlayout und andere Befehle

Die Ubrigen in der Befehlsubersicht autgeflhrien Befehle werden bei der Be-
nutzung kommerzieller Software in der Regel nicht bendtigt. Benutzer, die ein
Anwendungspaket mit einem speziellen Drucker-Installationsprogramm be-
nutzen, werden diese Befehle maglicherwsise brauchen. In der Regel werden
diese Funktionen (Tabulatoren, Rénder und Zeilenabstand) jedoch direkt Uber
das Anwendungsprogramm gesteuert und sind deshalb nur flr den Program-
mierer interessant.
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Kapltel 11

Mehr zur Anwendungssoftware

Unterschiedliche Anwendungsprogramme nutzen auch unterschisdliche
Druckerfunktionan. Se drucken Kalkulationsprogramme hiufig im Schmal-
druck aus und benutzen den Grafikmodus zur Gestaltung von Tabellen und
Diagrammen.

Tume:  °04 A ¥ opalee B X Jumabee  (2T) 1% Jumalae’

Juser R T8 MLTES 141 LTI 100 101,888
Toberts P20 M6 LRSS b 10 TR 10tk
Selde]l 2125 IESY 11M.Ee% RTIE O MGZ MY MO 9900
Thoms CEL I LI N 144 IHALT | A H il L

fsmsti B MO0 OB L5 W8T MO 0810t

Bei der Ausarbeitung eines komplexen Dokuments kénnen verschiedene
Druckmeodi und Schriftarten miteinander kombiniert werden.

SIS Einftihrung  EEE—

Der EX-Drucker stellt eine Yielzahl
verschiedensr Schriftarten zur
Verfugung.

Bei der Ausarbsitung einer Prasentation kdnnen grafische Zsichen, Farbe (bei
gingsbautem Farbdruck-Zusatzmotor) und zum Beispiel der Breitdruck mitsin-
ander kombiniert werden.

. KOMMUNIKATION

[ ®anagsr  |—»>—{ TECHNIRER |

J

Dieses Kapitel enthéait einige allgemeaine Hinwsise, wie man durch richtigen
Einsatz eines Softwareprogramms ansprechend gestaltete Dokumente erstel-
len kann.



Textverarbeitungsprogramme

Digse Programme ermoglichen dem Benutzer eine flexibie Steuerung des
Druckers und bieten trotzdem zur Gestattung der Texte sehr einfach zu hand-
habende Funktionsn wie zum Basispiel Feftdruck, Unterstreichung, Hoch- und
Tiefstellung sowle Anderung des Zeichenabstands.

Hinwels

Die verschiedenen Programme bedienen sich unterschiedlicher Befehle bsi
der Realisierung dieser Druckeffekte, doch ist die Vorgehensweise im alige-
meinen sehr &hniich. Die in den Kapiteln aufgefiihrien Beispiele basieren auf
der WordPerfact 4.1-Version von 8S! Softwars. Wie diese Befehie in dem je-
weils benutzten Textverarbeitungsprogramm gehandhabt werden, istim zuge-
hongen Softwarehandbuch nachzulesen.

Textverarbeitungsprogramme bedienen sich im aligemeinen der folgenden
beiden Techniken zur Steusrung des Druckers,

Installations-Routinen

Auf Seite 45 wurde die Installation eines Softwareprogramms fir den Ausdruck
auf einem EX-Drucker beschrieben. An dieser Stelle wird nun im Detail darauf
eingegangen, wis (ber die Software die Druckerfunktionen optimal genutzt
werden kdnnen.

In der Regel kdnnen bestimmte Druckerfunktionen aktiviert werden, indem
man mit einem Textverarbeitungsbefehl Steuerzeichen vor und nach dem zu
verdndernden Text setzt. Bei Ausdruck des Dokuments werden diese Steuer-
zeichen gelesen und in die fur den Drucker verstandlichen Betehle Ubersetzt.
Wahrend der Textersteliung zeigen manche Programme die Steuerzeichen,
andere bereits den verdnderten Text an - zum Beispie! fett gedruckt oder kur-
$iv.
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Beisplel ...

Viele Textverarbeitungsprogramme benutzen eine der Funktionstasten oder
sine Kombination von (1) oder (TR ) mit einer weiteren Taste, um Fett-
druck-Steuerzeichen in einen Text zu plazieren. Soll zurn Beispiel bei gelade-
nem WordPerfect Text fett geschrieben werden, wird bestitigt, dann der
betreffende Text eingegeben und (F6 ) ein zweites Mal gedrlckt. Auf dem
Bildschirm kdnnte dann in stwa folgendes erscheinen:

Nieses Wort ist fett geschrieben.

Die Fettdruck-Steuerzeichen sind in der Rege! nicht sichtbar, kdnnen jedoch
ber die Funktion ,Anzeige mit Code* auf den Bildschirm geholt werden, so
daB der obige Satz wie folgt erscheint:

Dieses Wort ist [Blfett[blgeschrieben.{HRt])

Im Normatfall ist diese Art der Steuerung auf die géngigen Druckerfunktionen
beschrankt. Da die meisten Softwarepakete bereits f0r verschiedene Drucker
fertig installient sind, ist weder eine komplizierte Einricht-Prozedur erforderlich,
noch braucht der Benutzer die Befehle flr den Drucker zu kennen. Wird einmal
ein anderer Drucker verwendet (zum Beispiel ein EPSON LQ) braucht lediglich
die betreffende Angabe in der Software geéndert zu werden.

Druckerbefehle innerhalb von Texten

Einige Programme bieten aufierdem die Mdglichkeit, vollstandige Druckerbe-
fehle innerhalb eines Textes zu plazieren. Bel manchen Programmen erschei-
nen diese Befahle, von zwei Steuerzeichen umschlossen, sichtbar innerhalb
des Textes, wahrend sie bei anderen Programmsen nicht erscheinen.

Diese in den Text eingebetteten Befehle haben den Vorteil, dai jeder Drucker-
befeh! innerhalb eines Dokuments benutzt werden kann, Allerdings muB der
Benutzer in dissem Fall Ober umfassende Kenntnisse der Druckerbefehie ver-
figen und wissen, auf welche Weiss bel einem Softwareprogramm Druckerbe-
fehle eingeflgt werden.
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Beispiel ...

Bei der WordPerfect Software kdnnen Befehle durch Wahl von Print Format
(Druck Format) und anschlieBender Wahl der Option “Insert Printer Com-
mand® (Druckbefehle einflgen) in einen Text integriert werden, Danach wer-
den entweder die Dezimalcodes in spitzen Klammern oder die Zaichen selbst
ohne Klammern eingeflgt. Soll beispielsweise der Druckerbsfehl fiir den hori-
zontalen Fettdruck — ESC E - in einem Text erscheinen, wird “Insert Printer
Command“ gewahlt und folgendes eingegeben:

<2T>E
oder
<2T><B8>

Im ersten Fall wurden die Werte aus den Rubriken ,,ASCII* und ,,Dezimal” in
der BefehlsUbersicht (ab Seite 107) entnommen; im zweiten Fall stammen bei-
de Werte aus der Rubrik ,,Dezimal”. Beide Werte werden vom Programm rich-
tig interpretiert, so daB beim Ausdruck der horizontale Fettdruck aktiviert wird.
Ein spéterer ESC F-Befehl deaktiviert den Fettdruck. :

im Text selbst ist zunéchst nichts zu erkennen, doch erscheint bei Wahl von
~Anzeige mit Code* in etwa folgendes auf dem Bildschirm:

Dies ist [Cond:<27>E]Epszon [Cmnd:<27>F]Fettdruck. [HRt]

Gedruckt wirde daraufhin:

Dies ist der Epmon Fettdruck.

Bel verschiedenen anderen Systemen kdnnen einige oder alle ASCII Steuer-
zeichen durch Kombination der -Taste mit den alphanumerischen Ta-
sten eingegeben werden (sishe Seite 68}, Der Benutzer muf die jeweils von
seinem Programm benutzte Methode im Bedienungshandbuch nachschlagen
und kann dann die Codes oder Tastenkombinationen aus der Befehlslbersicht
entnehmen.

Drucker Im Programm installieren

Bei den meisten Softwareprogrammen liefern die Installations-Routinen der
Software die notigen Informationen, um standardmaBige Textverarbeitungs-
befehle in die Steuerbefehle fir bestimmie Druckertypen umzusetzen. Dazu
gehdren in der Regel einige oder alle in der nachfolgenden Liste aL_JfgefClhr@en
Punkte. Die jeweils folgende Zahl verweist auf die Seite, auf der die Funktion
beschrieben wird:

e Befehle, um den Drucker auf ssine Vorgabewerte riickzusetzen (gelegent-
lich als Initialisierung bezeichnet) - Seite 110

® Befehle, um den Zsilenabstand zu dndern - Seite 121

@ Befshle, um den Zeichenabstand zu anderm — Seite 131

® Befohle, um Text fett zu schreiben oder zu unterstreichen - Selte 135

® Informationen zur Zeichenbreite bei Proportionalschrift - Anhang B

@ Befshie, um den Druckkopf in kiginen Schritten z2u bewegen — Ssits 127

Bei vielen Textverarbeitungspakaten kdnnen heute mit einem bestimmten Pro-
gramm diese Charakteristika den individuetlen Anforderugen .angepaBt wer-
den. In der Regel soltte man zunéchst mit einigen im Text integrierten Befehien
experimentieran, bevor man die installierte Druckerfunktion &ndert, Ayﬁerdem
soMe vor jeder Anderung immer eine Sicherungskopie der urspriinglichen In-
stallationsdatei erstellt werden.

Sonstige Biliroprogramme

Die meisten anderen Blroprogramme baedienen sich &hnlicher Methoden, um
den Text fett zu schreiben oder sonstwie zu verandem, doch sind noch ver-
schiedene andere Punkte zu beachten.

Besondere Sorgfalt erfordem Kalkulations- oder Buchhattungsprogramme, die
sehr weitformatige Ausdrucke erstelien. Digse Art von Programmen teittin der
Reget den gesamten Ausdruck in Segmente auf, die einzeln gedruckt und dann
zu einem kompletten Raster zusammengefigt werden kdnnen, In diesem Fall
muB bei der Installation die richtige Druckbreite singegeben werden,
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Soll zum Beispiel auf einern EX-800 mit normalen Pica-Zeichen gedruckt wer-
den, muB bei der Installations-Routine ein 80-Spalten-Drucker (EX-800 oder
FX-85) aktiviert oder der passende Druckbefehl eingegeben werden. Sollen
Zsichen im Schmaldruck {oder Elite-Schmaldruck) gedruckt werden und ver-
fligt ein Programm nicht (ber den zur Anderung der Zeichenabsténde und der
Anzahl Zeichen pro Zeile erforderichen Befehl, muf bei der installations-Rou-
tine ein 136-Spalten-Drucker aktiviert und der Schmaldruck Uber die Schrift-
Wahltasten oder (ber DIP-Schalter 1-1 (Stellung UP) gewahlt werden.

Grafik-Software

Der EX kann detaillierte Grafiken in schwarz oder Farbe (bei eingebautem
Farbdruck-Zubehdrsatz) drucken. Im Handel sind bereits zahireiche Program-
me zur Erstellung von Prasentationen oder fir das freie Zeichnen erhatlich.
Der EX ist die ideale Erganzung fUr diese Software, da er auch im Grafikmodus
bidirektional druckt.

Beim Kauf von Grafik-Software ist unbedingt darauf zu achten, daB eine flr den
Ausdruck auf dem EX geeignete Option vorhanden ist. Alle Programme, die fur
einen EX- oder FX-Drucker eingerichtet warden kdnnen, miften Ausdrucke in
Schwarz-WeiB urd durch unterschiedliche Punktdichten auch verschiedene
Grauténe produziersn kénnen. Ist ein Farbdruck-Zubehdrsatz eingebaut, mufi
im Software-Installationsmen( der EX oder JX 80 ausgewiesen sein (im IBM
Emulations-Modus kann nicht farbig gedruckt werden).

Viele Computer-Betrigbssysteme haben eigene Befehle fur den Bildschirm-
druck; so wird bei MS-DOS zum Beispiel glelchzeitig mit ge-
driickt. In der Regel hat der Benutzer damit die Mdglichkeit, jederzelt einen
Ausdruck der Bildschirmanzeige zu veranlassen, selbst wahrend eine andere
Software gefahren wird. In einigen Fallen muB jedoch ein spezielles Programm
ausgefuhrt werden, zum Beispiel MS-DOS GRAPHICS, bevor Bilaschirmaus-
drucke erstellt werden kdnnen.

Benutzer, die selbst Grafiken in BASIC oder in einer anderen Programmier-
sprache programmieren wolien, finden eine genaue Erlfuterung der Grafikbe-
fehle im Kapftel 12,
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Programmilersprachen

Dieses Kapitel baeschreibt, wie bestimmte Druckerfunktionen mit Hilte einer
Programmiersprache aktiviert werden kdnnen. Zwar sind in diesem Handbuch
alle Beispisle in BASIC beschrieben, das grundsatzliche Vorgehen und die
Probleme die auftreten kdnnen, sind aber bei allen Programmiersprachen
glaeg;h. s0 daf} die Beispiele auch flr andere Programmiersprachen Gultigkeit
haben.

Wie bereits im Kapitel Uber die Steuercodes erlautert wurde, haben viele der
zur Drucksersteuerung bhenutzten ASCII-Codes tir den Computer eine andere
Bedeutung, die noch je nach Betriebssystern und Modeil unterschiedlich sein
kdnnen. Wenn dem Drucker ein Befehl erteilt werden scil, mub stets sicherge-
stellt sein, daB sich daraus keine Veranderung des Bildschirms oder sonstiger
Computerfunktionen ergibt. Mit anderen Worten, der Code mufl direkt an den
Drucker weitergegshen werden. Die verschiedenen Programmigrsprachen
bedienen sich hierbei der unterschiedlichsten Methoden, in den meisten Fallen
wird jedoch ein Befehl zeichenweise (bertragen.

Bei den meisten BASIC-Versionen, inshesondere bei Microsoft TM BASIC,

wird zur Veranlassung des Druckvorgangs in der Regel eine LPRINT-Anwei-

sung gefolgt von der zu druckenden Zeichenkette, entweder in Anfiihrungszei-

a'len oder als Variable, eingegeben. Das folgende Beispiel verdeutlicht beide
gthoden,

100 LPRINT "Dies ist sine Zeichenkette in Anfihrungszeichen:”
110 43 = "Dies ist eine Kettenvariable ”
120 LPRINT As

Danach kdnnan einzelnen Drucker-Steusrcodes mit der Funktion CHR$ ge-
sendet werden, zum Beispis! so:

LPRINT CHR$(27);CHR$(48);

Diese Anweisung sendet die ASCH-Codes 27 und 48 an den Drucker und wahi
damit den Zsilenabstand 1/8 Zoll.




Bei den meisten BASIC-Versionen kdnnen die ASCII-Codes innerhalb der
CHRS3-Funktion entweder dezimal (wie oben) oder hexadezimal singegeben
werden. Entspricht ein Code einem druckbaren Zeichen, kann das Zelchen
selbst innerhalp der LPRINT-Anweisung in Anfllhrungszsichen gesetzt wer-
den. Der bereits gezeigte Befehl kdnnte also auch so formuliert werden:

LPRINT CHR$(27):"0":
LPRINT CHR®(&H1B); CHR® (&H30):

Bei vielen BASIC-Versionen kann der Drucker auch als Datei bshandelt wer-
den. In einigen Féllen ist dies sogar der einzige Weg, einen Ausdruck zu erstel-
len, zum Beispiel beim Commodore® BASIC. In diesem Fall wird mitder Anwei-
sung OPEN sine Datei angelegt, Uber die mit PRINT #-Anweisungen informa-
tionen an den Drucker weitergelsitet werden. In diesem Belspiel wird mit GW-
BASIC-Befshlen elne Druckerdatei erStinet, eine Nachricht fett gedruckt und
die Datei wieder geschlossen,

100 OPER "LPTL:" AS #1

110 PRINT #1, CHR$(27},"E".

120 PRINT #1, "Diese Nachricht ist fett gedruckt.”
130 PRINT #1, CHR${27):"F"

140 CLOSE 81

Als dritte Mdglichkeit gibt es Befehle, die die gesamte Bildschirmanzeige aut
den Drucker ausgeben {man spricht hier gelegentlich vom Drucker-Echo). Die-
se Methode wird beim BBC BASIC benutzt, wobei das Drucker-Echo mit dem
Befehl VDU 2 oder durch Driicken von und B selektiert wird, Wird die
normale Funktion der -Taste mit "FX 229,1 aufgehaben, kénnen zahl-
reiche EX-Befehle mit den in der Befehisiibersicht ausgewiesenen Tasten-
kombinationen gesendet werden. Soliten sie innerhalb eines Programmes ge-
sendet werden, ist jeder Code, der nur flr den Drucker bestimmt ist, mit vDU
1,n zu senden.

Einer &hnlichen Methods bedient sich die BASIC-Version fir Apple Computer,
Appelsoft TM. In diesem Fail wird die Ausgabe an den Drucker mit PR# akti-
viert und bei Eingabe von PR# wieder zur Ausgabe auf den Bildschirm zurick-
gekehrt. Alle fiir den Apple bestimmten Drucker-Schnitistelien arbeiten mit die-
sen Befehlen, doch ist die Art der Weitergabe dieser Steusrcodes an den Druk-
ker je nach Schritisteile verschieden.
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Kapitel 12
Grafiken und benutzer-definierte Zeichen

Mit den verschiedenen Punkidichten kann der EX-Drucker Bilder, Diagramms,
Tabellen u. a. bildhatte Darsteilungen ausdrucken, Die Funktion benutzer-defi-
nierter Zeichen erfaubt es dem Benutzer (oder einem handelstiblichen Softwa-
reprogramm), spezieile Zeichen in den Speicher des Druckers ginzulesen, die
dann wie normale Buchstaben oder Zahlen ausgedruckt werden kdnnen. Die-
ses Kapitel befafit sich mit den Grafikbefehten im EPSON-Modus. Die meisten
der Informationen zu Punkigrafiken gelten auch fur den IBM Emulations-Mo-
dus: auf Abweichungen wird am Ende des Abschnitts zu Punktgrafiken hinge-
wigsen.

Da es im Handel bersits viele grafikfihige Programme gibt, kénnen Bilder und
Grafiken wie sie auf dieser und der folgenden Seite gezeigt sind, problemios
tiber Sottware-Anweisungen ausgedruckt werden. In der Regel werden bei
diesen Programmen die Bilder zunachst auf dem Bildschirm erstelit und dann
mittels sines Befehls an den Drucker geschickt,
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Bel Benutzung einer handelsiblichen Grafik-Software oder ei ions-
programms, das Grafiken erstsltt, braucht man wdiglimr;:xn?vsis}:zlrtku'wailog?e
S_ofnyare zum Ausdruck von Punkigrafiken zu handhaben ist. Bem.;tzer die
sichim De;all Uber Punkigrafiken informieren oder sogar ihre sigenen Graﬁken
programmieren wollen, finden in diesem Kapitel die erforderlichen Hintergrun-

gj:fgomaﬁonen und eine Ubersicht Ober die Techniken der grafischen Gestal-

Der Druckkopf

Um sich das Entstehen von Punkigrafiken besser vorstellen
i z
man zundchst wissen, wie der Druckkopf arbeitet. u kornen, muB

Der EX-Druckkopf hat insgesamt neun Nadeln, die eine vertikale Linie bi
_ ! , @ Linie bilden,
Wenn sgch der Druckkopf Ober eine Sefte bewegt, veranlassan elektrische Im-
pulse eine Gruppe von Nadeln, das Farbband auf das Papier zu driicken und
cei?zdeurch e:dr_n P“niddnﬂuster zu produzieren. Solange sich der Druckkopf bewegt
ugen die Nadeln immer wieder andere Muster, sodaR B ,
oder Symbole erscheinen. enstaben Zanlen
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Punkbmuster

Der Ausdruck von Grafiken auf dem EX 48t sich in etwa mit dem von Bildern in
Zeitungen oder Zeitschriften vergleichen. Wenn man sich diese Photos einmal
genauer ansieht, erkennt man, daf sie aus vielen kieinen Punkten zusammen-
gesetzt sind. Auch der EX stellt Bilder aus Punktmustern zusammen. Bel maxi-
mal 240 Punktpositionen horizontal und 72 Punkten pro Zoll vertikal ist eine
sohr detaillierte Formgebung méglich.

Im Haupt-Grafikmodus benutzt der EX nur die obersten acht der insgesamt
neun Nadeln. Formen, die hdher als acht Punkte sind, werden, genau wie Text,
zeilenweise mit zwischengeschobenem Papierverschub gedruckt. Damit der
Drucker zwischen den grafischen Zellen nicht soviel Raum wie zwischen den
Textzeilen 1aBt, muB der Zeilenabstand verringert werden. Der EX kann grafi-
sche Bilder so prazise ausdrucken, daB nicht mehr zu erkennen ist, daB sie aus
ginzeinen, nur 8/72 Zoll hohen Zeilen bestehen.

Bei jedem Durchlauf des Druckkopfs wird ein Teil des Musters gedruckt, das
vertikal und horizontal beliebig breit oder schmal sein kann. Ein Bild kann belie-
big viel Platz sinnehmen und irgendwo aut einer Saite erscheinen - entweder
altein oder von normalem Text umgebsen.

Nadelansteuerung

im Grafikmodus braucht der Drucker die Anweisung, welche Nadeln fiir den
Druck einer Spalte zu benutzen sind. Die Software muB bestimmte Codes fur
die verschiedenen Punktmuster senden, wobei fir jede Spalte siner Zeile eine
Zahl bendtigt wird. Dann druckt der Druckkopt fir jede dieser Spaltsn das spe-
zifizierte Druckmuster aus.
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Far die acht Nadeln gibt es 256 verschiedene Kombinationsméglichkeiten, ai-
$0 kann jeweils mit einer Zahl zwischen 0 und 255 das gewdnschte Muster de-
finiert werden. Innerhalb dieses Systems ist jeder Nadel wie folgt eine Zahl zu-
geordnet:

128

32
16

LU

1
Abbitdung 12-1, Nadeinurmmer

Soll eine bestimmte Nadel benutzt werden, muB die betreffende Zahl an den
Drucker geschickt werden. Sollen mehrere Nadeln gleichzeitig das Farbband
andriicken, missen die diesen Nadeln zugeordneten Zahlen addiert werden.
So wird zum Beispiel die oberste Nadel durch die Zahl 128, die unterste durch
die Zahl 1 aktiviert. Sollen diese bsiden Nadeln gleichzeitig flr den Druck be-
nutzt werden, muB die Gesamtsumme von 128 und 1, also 129, an den Drucker
geschickt werden. Die nachste Tabelle zeigt drei weitere Beispiele, wie die fr
ein bestimmtes Punktmuster bendtigte Zahl errechnet wird.

128 @ 128 128 128 @ 128
84 64 @ e4 &4
32 32 az 32
18 18 18
8 8 8 8 8

4 4 4 4

2 2 2 2 2 2

10 10__ 10

170 74 134

Abbildung 12-2. Berechnen der Zahten tir bestimmte Punkimuster

Bevor diese Zahlen nun in ein Grafikprogramm eingegeben werden kdnnen,
muB der Benutzer wissen, wie Grafikbefehle formuliert werden.
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Grafikbefehle

Zwischen den Befehlen im Grafikmodus und den meisten anderen Befehlen
bestehen srhebliche Unterschiede. In den meisten anderen Modi, zum Beispiel
beim Fett- und Breitdruck, wird die Funktion durch einen bestimmten Befehl ak-
tiviert und durch einen anderen wiederum geaktivert. Bei Grafiken ist dieser
Vorgang komplizierter, da der Befehl, der den Grafikmodus aktiviert auch
gleichzeitig aussagt, wie viele Spalten grafischer Daten gedruckt werden sol-
len. Sobald der Drucker diesen Befeh! erhlt, interpretiert er die nachfoigenden
Zahlen als Druckmuster und bringt sie entsprechend zu Papier.

Das Format der Grafikbefehle

Mit verschiedenen Grafikbefehlen kdnnen unterschiedliche horizontale Punkt-
dichtsn und Druckgeschwindigkeiten gewahit werden. Fir aile diese Befehle
ist das Format in etwa gleich, weshalb an dieser Stelle zur Vereinfachung nur
der Befehl tir Grafiken einfacher Punktdichte, ESC K, benutzt wird. Bei dieser
Dichte werden horizontal 60 Punkts pro Zell gedruckt,

Der Befehl fir den Einstieg in den Grafikmodus einfacher Punkidichte hat fol-
gendes Format:

ASCII: ESCX K nt n2
Dezimal: 27 75 nt nz2
Mexadezimal: 1B 4B nt n2

In BASIC wird der Befehl wie folgt enteilt:
LPRINT CHER$(27); “K";CHR8(nl);CHR$ (n2);

ESC K spezifiziert dabei die einfache Punkidichte, und die nachsten beiden
Zahlen (n1 und n2) definieren die Anzah! der zu reservierenden Spalten.
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Spaitendefinition

Auch bei Grafiken einfacher Punkidichte kdnnen in einer sinzigen Zeile 480
Grafikspaften enthaften sein; bei vierfacher Dichte sogar bis zu 1920 Spalten
pro Zeile. Da der Drucker nur mit Dezimalzahlen bis 255 arbeitet, werden die
fr Grafiken zu reservierenden Spaiten mit zwei Zahlen definiert.

Da die Befehlssyntax zwei Zahlen voraussetzt, missen immer zwei Zahlen
eingegeben werden, auch wenn nur sine bendtigt wird. Werden weniger als
256 Spalten bendtigt, sind nf und n2 rasch ermittelt; nt entspricht der Anzahl
zu reservierender Spalten und n2ist null. Sollen zum Belspiel Ober 200 Spalten
grafische Daten gesendet werden, ist n1 = 200 und n2 = .

Werden mehr als 256 Spaltenn grafischer Daten gesendet, enthélt n2 dis An-
zahl Gruppen zu 256 Spaften und n1 die restlichenin einer Zeile zu druckenden
Spalten. Sollen zum Beispiel 1632 Spalten grafischer Daten gesendet werden,
fautet n7 = 96 und nZ = 8, da 96 +(6x256) = 1632 ist.

Wenn n gleich der Gesamtzahl Spalten ist, kann n2 ermittett werden, indem n
durch 256 geteilt wird und die nach dem Dezimalzeichen folgenden Zahlen
ignoriert werden. n? wird errnittelt, indem man n2 mit 256 mulipliziert und das
Ergebnis von n subtrahiert. Altemativ kdnnen bei Benutzung einer Program-
miersprache mit MOD (Modulo) und INT-Funktion (ganzzahliger Teil) folgende
Formeln angewandt werden:

nt =nMOD 256
n2 P iNT (n/256)

Grafische Daten

Erhélt der Drucker einen Betehl wie zum Beispiel ESC K n1 n2, interpretiert er
die nachsten n Codes ohne Einschrankung als grafische Daten. Also muf im-
mer die exakte Menge grafischer Daten weitergegeben werden, denn wenn
Daten fehlen, unterbricht der Drucker den Vorgang, wartet auf weitere Daten
und scheint blockiert zu sein. Alle nachfolgenden Daten werden auch dann als
Graflkdaten interpretiert, wenn es sich um Text handelt. Werden andererseits
zu viele grafische Daten gesendet, werden die Oberzahligen als normaler Text
interpretiert und ausgedruckt.
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Einfache Grafikprogramme

Das erste Beispiel zeigt, wie mit dem Grafikbefehl, den Spaltennummem und
entsprechenden grafischen Daten eine einzelne Grafikzeile gedruckt werden
kann. An dieser Stelle wird in BASIC programmiert, doch kann bei geringflgi-
ger Anderung des Programms auch jede andere Programmiersprache benutzt
werden.

Die erste Programmzeile spezifiziert Grafiken einfacher Punktdichte Gber sine
Langse von 40 Spalten:

100 LPRINT CHR$(27);"“K";CHR3(40);CHR$(0);

In der zweiten Zelle erscheinen die als Druckmuster wiederzugebenden Daten,
wobel mit der Zahl 74 sines der in Abblldung 12-2 erscheinenden Muster aus-
gedruckt wird, Die Befehle FOR und NEXT sorgen daflr, daf genau 40 Daten-
spalten Ubertragen werden.

200 FOR X=1 TO 40: LPRINT CHR$(74);: NEXT X

Damit ist das Programm beendet. In BASIC kennzeichnet ein Semikolon das
Ende einer Zeile und verhindert, daB der Computer nach den spezifierten Co-
des noch weitere sendst. Bei anderen Programmiersprachen muB mdglicher-
weise ein spazieller Befehl benutzt werden, um die Codes einzeln zu dbersen-
den. Wird nun das obige Programm ausgefiihrt, miBte nachfolgende Zeile
ausgedruckt werden. Zwar ist dieses Beispiel sicher nicht s¢ interessant wie
die Beispiale zu Beginn des Kapltels, doch zeigt es sehr deutlich die Arbeits-
weise dieses Modus,

WIDTH-Anweisungen

Verschiedene Softwareprogramme (dazu gehdren auch die meisten BASIC-
Versionen) figen automatisch nach 80 bzw. 130 Zeichen einen Wagenrick-
lauf- und einen Zeilenvorschub-Code ein. Bei Text ergibt sich daraus kein Pro-
blem, Grafiken kdnnen allerdings unbrauchbar werden, da zwel zusaizliche
Grafikspaiten in der Mitte der jeweils vom Benutzer Ubersandten Daten ge-
druckt werden und dadurch zwei Spalten Ubrigbleiben, die als Text erscheinen.
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In verschiedenen BASIC-Versionen kdnnen diese Steusrcodes mit einer
WIDTH-Anweisung zu Beginn alier Grafikprogramme unterbunden werden. In
den meisten Fallen lautet das Format entweder WIDTH ,LPT1:*,255 oder
WIDTH LPRINT 255 (siehe Software-Bedienungshandbuch des Computers).

Mehrzellige Grafiken

Das nachste Beispiel zeigt, wie durch mehrere Grafikzeilen ein mehr als acht
Punkte hohes Muster gedruckt werden kann. Erldutert werden dabsi einige
wichtige Programmiertechniken zur Generierung von Schraffuren oder sich
wiederholdenden Mustern.

Das Programm besteht aus nachfolgenden Zeilen, wobel die innarhalb der
FOR-NEXT-Schleife singertickten Zeilen lediglich der Ubersicht dienen; far die
Programmausfihrung werden dig Leerzeichen nicht bendtigt.

100 WIDTH “LPT1: , 258
110 LPRINT CHRS(ZT),“A“ CHR$(8);
120 ¥or R=1 TO 8

130 LPRINT CHR$(27);"K";CHR8(100) ;CHR$(0);
140 FOR X=1 TO 50

150 LPRINT CHR$(170);CHR$(85);

160 NEXT X: LPRINT

170 NEXT R

180 LPRINT CHR$(27);"@"

Das daraufhin ausgefhrte Programm kombiniert sechs Druckzgilen zu folgen-
dem Muster:

r
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Um dieses Muster zu erzeugen, fuhrt das Programm fiunf grundsétzliche

Schritte aus:

1 Dle WIDTH-Anweisung (Zeile 100) verhindert, da der Computer zusatzli-
che Steuercodes einflgt.

2 Der Zeilenabstand wird auf 8/72 Zoll gesetzt - entsprechend dsr Héhe der
im Programm benutzten Punktmuster (Zeile 110).

3 Das Programm flhrt die grafischen Befehle socoft wie vorgeschrieben aus
{Zeilen 120 und 170)

4 Fir jede gedruckte Zeile wird sin neuer Grafikbefehl benutzt (Zeilen 130-
180). Diesas Programm &hnslt dem letzten Beispiel, doch werden durch die
Schigife jedesmal zwei Spalten, also insgesamt 100, gadruckt,

5 Wichtig ist zuletzt noch, den Drucker auf seine Vorgabewerte und damit
auch auf den normalen Zeilenabstand zurlickzusetzen (Zeile 180).

Diess Schritte kdnnen auch in anderen Programmisersprachen leicht nachvoll-
zogen werden,

Der Grafikbefehl (ESC K) bleibt nur fir jeweiis sine Druckzeile wirksam. Sollen
mehrere grafische Zeilen ausgedruckt werden, muB der Grafikbefehl vor jeder
einzelnen Zetle erscheinen.

Druckdichten

Die bisher in diesemn Kapitel aufgezeigten Beispiete bezogen sich ausschlies-
lich auf Grafiken einfacher Punkidichte, es gibt selbstversténdlich aber auch
Grafikmodi, die sechs oder acht Nadein benutzen und sogar zwei Neun-Nadel-
Grafikmodi. Neun Nadeln werden duierst seiten benutzt, der Befehl dafirr lau-
tet ESC A (slehe Seite 147 der Befehlsdbersicht).
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Die vier am haufigsten benutzten Acht-Nadel-Modi stehen sowohi im EPSON-
als auch im |BM Emulations-Modus zur Verfigung und werden (dber bestimmte
Befehle gesteusrt: ESC K, ESC L, ESC Y, ESC Z. Im EPSON-Modus gibt es
auBerdem einen aligemeinen Befehl fUr alle Acht-Nadel-Grafik-Modi: ESC *,
Dieser Globalhefehl wird genauso benutzt wie die Einzelbefehle, nur muf vor
n1 und n2 der fiir den gewiinschten Grafikmodus srforderliche Code eingefiigt
werden, Nachfolgende Tabelle zeigt, welche Grafikmodi insgesam? zur Verfa-
gung stehen.

Tabeile 12-1. Druckdichten
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Modus Modus Spezif. Punktdichte Angrenzende
Nummer Name Code {Punkte/Zoll) Punkte
0 sinfache Dichte ESCK 50 mdglich
1 doppelte Dichte ESCL 120 méglich
2 hohe Geschwindigkeit
doppelte Dichte ESCY 120 nicht méglich
3 vierfache Dichte ESCZ 240 : nicht mdglich
4 Bildschirmgrafiken  keiner 80 - maéglich
5 Plotter {1:1) keiner 72 méglich
6 Bitdschirmgrafiken!l keiner 80 maglich
7 doppelte Dichte
Plotter keiner 144 maoglich

3
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Das nachfolgende Beispiel verdeutlicht, wie der Betehl ESC * benutzt wird, um
40 Spalten far Grafiken einfacher Punktdichte zu reservieren. An dieser Stelle
wird mit der Modusnummer 0 exakt derselbe Effekt erzielt wie im ersten Bei-
spisl mit ESC K.

LPRINT CHR$(27); "x";CHR®(0);CHR$(40);CHR8$(0);

Bei Modus 4-7 in ohiger Tabelle handslt es sich um spezielle Modi, die die ho-
rizontale Punktdichte zur Anpassung an die Proportionen eines Computermo-
nitors {im Bildschirm-Modus) verdndern bzw. die vertikale Dichte derart anpas-
sen, dab Kreise exakt rund wiedergegeben werden (Piotter-Modus).

1

P = e e e —

L
3

|-

-

U

=

[

Bei hoher Geschwindigksit und doppeler Punktdichte wis auch bei vierfacher
Punktdichte kann der Druckkopf nicht zwei aufeinanderfolgende Punkte mit
derselben Nadsel drucken, so daB nur jeweils die Halfte der mdglichen Punktpo-
sitionsn in einer Reihe genutzt werden kann. Die hohe Punkidichte bedeutst,
daB die Aufidsung das Muster besser ist als bei einfacher Punkidichte. Bei der
Ausarbeitung des Musters ist jedoch darauf zu achten, daB die Punkte nicht
Ubsrappen.

Grafikmodus wechseln

Mit einem weiteren Grafikbefehl kann einem der spezifischen Acht-Nadel-Gra-
fikcodes sin anderer Acht-MNadel-Grafikmodus zugeordnet werden, um inner-
halb grafischer Programme rasch die Punktdichte und die Proportionen des
Ausdrucks veréindemn zu k&dnnen. Dabei wird lediglich die Breite, jedoch nicht
die Mdhe gedndert.

Formuliert wird der Befehl wie folgt:

ASCII: ESC ? ¢ m
Dezimal: 27 63 c m
Hexadezimal: 1B 3F ¢ m

innerhalb dieses Befehls bezeichnet der Buchstabe ¢ einen der vier spezielien
Grafikcodes (K, L, Y oder Z), und m entspricht der Nummer des neuen Modus
geméB Tabelle 12-1.

Soll zum Beispiel der Befehl ESC K so verandert werden, daB der Modus Bild-
schirmgrafiken | selektiert wird, lautet der BASIC-Befehl wie folgt:

LPRINT CHRg(27); "7K";CHR®(4);

Jeder Benutzer wird nach sinigen Versuchen entscheiden kénnen, ob dieser
Codewechssl auch seine grafischen Ausdrucke verbessert,
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Elgene Gratiken programmieren

Dieser Abschnitt beschaftigt sich mit der Ausarbeitung eines Grafikpro-
gramms. Das angefiihrie Beispiel ist nicht sehr komplizient und eraitert die
Schritte, wie sie auch fiir sine komplexere Grafik erforderlich waren.

Grafiken soliten vor der eigentlichen Programmierung immer als Punkte auf
Millimeterpapier skizziert werden. Zuvor muB jedoch klar sein, welche Punkt-
dichte gewlinscht wird. Das nachfolgende Diagramm zeigt die Unterschieds in
den drei am haufigsten benutzten Grafikmodi:

L4

1]
hohe Geschwindigkeit |angsame Geschwindigkeit
doppsaite Dichite doppette Dichts

einfache Dichte

Abbildung 12-3. Skizzigren fiir unterschisdiiche Punktdichtan

Aus dieser Abbildung lassen sich dig wichtigsten Regeln abieiten, die bei den
drei Punktdichten zu baachten sind.

® Beieinfacher Punktdichte kdnnen ksine Punkte auf eine vertikale Linie pla-
ziert werden.

@ Beihoher Geschwindigkeit und doppelter Punkidichte kdnnen Punkte zwar
auf vertikale Linien plaziert werden, darfen jedoch nicht Gberlappen.

® Beilangsamer Geschwindigkeit und doppselter Punktdichte kdnnen Punkte
auf vertikale Linien plaziert werden und auch uberlappen.

Das auf der nachsten Seite folgende Diagramm flr eine Grafik mit hoher Ge-
schwindigkeit und doppetter Punkidichte diirfte jedem Benutzer nitzliche Hin-
weise flr seine sigensn Grafiken geben.
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Abbildung 12-4. Pleil-Grafik

iase Punkte in ein Raster eingezeichnet worden, mUs§en die_ _Zahlgn
%m %gusgkmuster ermittett werden, indem man das Baster in zwei |ewell§
sieben Punkte nohe Zeilen aufgliedert. Dann werden f@r jde Sp_alte {:he grafi-
schen Daten berechnet. Die Ergebnisse flr die erste Zeile erschemerj inunten-
stehender Abbildung, wobei die Werte der einzeinen Nadaln an der linken Sai-
te und die Summen unter jeder Spalte erscheinen.
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Abbédung 12-5. Berechnen der Daten far die Prsi-Grafik

Die Zahien fir die zweite Zsile werden auf die gleiche Weise erm‘ﬂtqlt und kén-
nen dann mit DATA-Anweisungen, jeweils durch Komma getrennt, in das Pro-
gramm eingeflgt werden.
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Das Programm wird &hnlich aufgebaut wie beim letzten Beispiel, nur betragtin
diesem Fail der Zeilenabstand 772 Zoll, weil nur sieben Nadein benutzt wer-
den. Da auBerdem keinerlei Daten wiederholt bendtigt werden, wird jede Spal-
te grafischer Daten aus den DATA-Anweisungen gelesen und an den Drucker
weitergeleitet. Die Grafik ist 41 Punkipositionen breit, so daB sowohl in Zeile
130 als auch in Zeile 140 die Zahl 41 erscheint.

100 WIDTH "LPT1:"; 255
110 LPRINT CHR$(27);"A";CHRS$(7);
120 FOR ROW = 1 TO 2 '
130 LPRINT CHR$(27);"Y";CHR8(41);CHR$(0);
140 FOR COLUMN = 1 TO 41
150 READ N
160 LPRINT CHR#(N);
170 NEXT COLUMN
180 LPRINT -
190 NEXT ROW
200 BEND
210 DATA 84, 32, 80, 8, 88, 2, 84, 0, €4, 0
220 DATA 64, 0, 64, 0, 32, 0, 16, 0, 8, 0
230 DATA 8, 0, 8, 0, 8, 0, 8, 0, 8, 0, 8, 0, 8, 0
240 DATA 184, 64, 32, 16, 8, 4, 2
250 DATA §8, 16, 40, 64, 136, 0, 8, 0, 8, O
260 DATA 8, 0, 8, 0, 16, 0, 32, 0, 84, 0, 64, O
270 DATA 64, 0, 64, 0, B84, 0, 684, 0, 84, 0, 64, O
280 DATA 118, 8, 16, 32, 64, 128, 0
=

Soll die Grafik in anderen Punktdichten erscheinen, muB das Y in Zeile 130
durch L oder Z ersetzt werden,

Grafiken im iBM Emulations-Modus

Die Grafiken im |IBM Emulations-Modus stimmen weitgehend mit dem EPSON-
Modus Uberein, nur stehen die Befehle ESC *, ESC ? und ESC A nicht zur Ver-
tigung. Wird auBerdem der Zeitenabstand mit ESC A ge&ndert, muB er zusatz-
lich mit dem Befehl ESC 2 in Kraft gesetzt werden.
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Benutzer-definierte Zelchen

Der EX-verfiigt Uber einen Befehl, mitdem jeder Benutzer selbstgestahete Zei-
chen definieren und ausdrucken kann. Aut diese Woeise kann ein komplsttes
neues Alphabet oder eine neue Schriftart, sin mathematisches Zeichen, natur-
wissenschaftliches Symbol oder ein bestimmtes grafisches Muster geschaffen
werden, das die Ausgangsbasis fir umfassendere Grafiken bildet. Benutzer-
definierte Zeichen kénnen nur im Entwurfs-Modus ausgedruckt werden.

Im Handel sind bereits Softwarepakete erhdltiich, die den Benutzer bei der Er-
stellung von Zeichen unterstdtzen oder bereits fertige Sonderzeichen liefern.
Auch nutzen einige der bekannten Anwendungspakete die Funktion benutzer-
definierter Zeichen zur Erzielung spezieller Druckeffekte. {In verschiedenen
Programmen wird hierbei von ladbaren Zeichen gesprochen.)

Die nachfolgende Abbildung zeigt einige Beispisgle fur benutzer-cefinierte Zsi-
chen. Selbstverstandlich gibt es fast unbegrenzt weitere Maglichkeiten,

¢ @ a @

Benutzer, die sigene Zeichen definieren, speichem ihre Definitionen in sinem
Speicher (RAM). Das Originaizeichen mit demselben Code verbleibtim perma-
nenten Speicher des Druckers (ROM), so daf beide Zeichen auf Wunsch er-
reichbar sind.

Raster fir Zelchenskizzen

Definiert wird ein solches Zeichen in etwa wie eine Punktgrafik, da der Drucker
auch in diesem Fall genaue Instruktionen erhalt, wo jeder einzeine Punkt zu
drucken ist. Die Skizze wird in der Tat genauso wie einkleines Punktgrafik-Mu-
ster im Grafikmodus hoher Geschwindigkeit und mit doppeiter Punktdichte an-
gefertigt.

Fur den Entwurf des Zeichens wird ein Raster mit neun Punkten und elf Spaiten
(siehe linkes Beispisl, Seite 100) bendtigt. Die meisten Zeichen benutzen die
beiden Reihen unterhalb der starkeren Linie nicht, da diese fir Zeichen mit Un-
terlangen wie y und g reserviert sind. Gleichfalls kdnnen zwar alle elf Spalten
belegt werden, doch sollten die letzten beiden frei bleiben, damit im AnschiuB
an das Zeichen ein Zwischenraum entsteht.
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In Zeile 100 wird (ber den Befehl ESC x 0 der Entwurisdruck gewahtt.

Die eigentliche Zeichendefinition beginnt erst in Zeile 130. Die beiden @-Zei-
chen in Zeile 120 sind 7 und n2, der Bereich 2u definierender Zeichen (in die-
sem Fall aing). Zeile 140 enthélt a1.

Die grafischen Informationen zur Gestattung des sigentlichen Zeichens (die in
den DATA-Anweisungen am Ende des Programms enthalten sind) werdsn in
der Schierfe zwischen Zeile 150 und 170 an den Drucker gesendet.

Das vorstehende BASIC-Programm definiert ein Herz und piaziert es an die fiir
den ASCII-Code 64 reservierte RAM-Adresse, was dem @-Zeichen im ROM
entspricht. Der fokgende Programmteil (Zeile 170-210) veranlaBt den Ausdruck
von drei Musterzeilen. In der ersten und der dritten Zeile erscheint das normale
@-Zeichen, in der zweiten Zelle das definierte Herz. Wird nun das Programm
ausgefilhrt, mQBte folgendes erscheinen:

G E6BGEGE
LI I B
G @G & @

Hier 2eigt sich, dab beide Zeichensétze (die ursprunglichen ROM-Zeichen, die
der Drucker im Normalfall benutzt und die benutzer-definierten Zeichen) dem
Drucker zur Verfigung stehen. Der tir den Wechsel zwischen den beiden Zei-
chenséatzen benutzte Befehi srscheint in den Zeilen 180 und 200. Er wird wie
folgt aufgebaut:

ASCIl: ESC % n
Dezimal: 27 37 n
Hexadezimal; 1B 25 n

Ist n = O (oder NUL), wird der normale ROM-2sichensatz (Vorgabewert), bei i
= 1 (oder SOH) der benutzer-definierte Zeichensatz gewahit. Wird der benut-
zer-definierte Zeichensatz aktiviert, bevor Zeichen definiert worden sind, wird
der Befehl ignorisrt und die ROM-Zeichen bleiben wirksam.
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' i ’ it, auch in der
Wechsel zwischen den beiden Zeichensatzen kann jederzeit, au
me ainer Zeile erfolgen. Dazu konnten in der Zeile 170 und 190 des vorge-
nannten Programms zum Beispiel Semikolons erganzt werden.

ROM in das RAM kopleren

¥ finierte
Wird nach Ausfihren des vorstehenden Programrns der benutze(-de
Zelid'rensatz gewahit und versucht, andere Zeichen zu drucl;en,l wurd.nulr das
Herz ausgedruckt. Der Code fiir ein Zeichen, das nicht definiert ist, wird igno-
riert, selbst ein Leerzeichen.

in den meisten Fallen werden nur einige wenige Zgichen Fies Alphabets veran-
dert und die Ubrigen belassen. Zwar ist es mdglich, zwischen den rjorr_lwalen
und den benutzer-definierten Zeichen zu wechseln, doch bietet es sich i der
Regsl an, alle Standardzeichen aus dem ROM In den RAM-Bareich zu kopie-
ren, in dem sich der benutzer-definierte Zeichensatz befindet. Dazu ist folgen-
der Befehl nbtig:

ASCIl: ESC : NUL NUL NUL
Dezimat: 27 58 0 0 0
Hexadezimal: 1B 3A 00 00 Q0

Wird dieser Befehl zu Beginn eines Programms eingegqbgn urd gnschliesend
ain spezielies Zeichen definiert, kann der benutzer-definierts Zeichensatz als
normaler Zeichensatz benutzt werden, so daB nicht mehr zwischen den ROM-
und RAM-Zeichensétzen gewechselt werden muB.

Hinweis N _
Mit diesern Befehi werden alle bersits erstelften benutzer_—c_feﬂmerten Zeichen
gidscht, Deshaib muB dieser Befehi vor der Zesichendefinition an den Drucker

gegaben werden.
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Breite und Hohe spezifizieren

In dem bereits erlduterten Programmbeispiel wurde 136 fir a1 (Zeile 130 der
Definition) benutzt, doch kénnen selbstverstandlich noch andere Werte einge-
geben werden, Die Zahl at legt zwei Charakteristika fest: die Breite und die Po-
sition des Zeichens auf dem Raster. Die Breite wird benutzt, wenn ein Zeichen
im Proportional-Modus gedruckt wird, damit die Absténde davor und danach
gleichmagig bleiben.

Sollen far ein Zeichen die unteren acht Nadein benutzt werden, missen die
Wente des Rasters wie nachfolgend verédndert werden.

128

32
18

N

1234667889

Abbltdung 12-7. Raster fiir unters acht Nadelin

Der Wert 136 eignet sich fiir alle Zeichen, die die oberen acht Nadeln benutzen
und in Spalte 9 enden. Bei einem Zeichen, das zwar gleich breit ist, jedoch mit
den unteren acht Nadeln gedruckt wird, muB a7 gleich 8 sein, Bei allen anderen
Zeichen ist a7 wie folgt zu berachnen:

1 Istein Zeichen schmaler als neun Spalten, sind auf beiden Seiten gleich vie-
le leere Spalten sinzurichten. Dann wird, ausgehend von a7 gleich 8, fr je-
de leere Spalte auf der rechten Seite sine 1 subtrahiert und fir jede leere
Spalte auf der linken Seite 16 addiert.

2 Wird das Zeichen mit den oberen acht Nadeln gedruckt, ist auBerdem 128
zu addieren.
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Wenn ein Zeichen belspielsweise die obsren acht Nadeln benutzt, in Spalte 3
beginnt und in Spalts 7 endet, ist folgende Berechnung erforderlich:

® Ausgehendvon af =8

® flr zwei lesrs Spalten rechts 2 subtrahieren, ergibt a7 = 6

® fiir zwei leere Spalten links 32 addieren, ergibt a1 = 38

@ 128 addieren, um mitden oberen acht Nadein zu drucken, ergibtaf = 166

Druckmodi mischen

Die benutzer-definierten Zeichen kdnnen auch mit den meisten anderen
Druckmaodi kombiniert werden (nicht mit NLQ-Schriftart). Besonders gut eig-
nen sich zum Beispiel der horizontale Fettdruck und der Breitdruck, wie das
nachfolgends Belspiel des bereits an friiherer Stelle definierten Zeichens zsigt,
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Sonstiges

Bei den benutzer-definigrten Zeichen darf nicht vergessen werden, daf sie im
RAM, also in sinem fldchtigen Speicher gespeichert werden, Immer wenn der
Drucker ausgeschaltet wird oder der Computer ein Initialisierung-Signal ({NIT)
sendet, werden alle benutzer-definierten Zeichen geldscht. Bei Wahl des Be-
fehis ESC@ wird zwar der ROM-Zsichensatz gewahlt, doch bleiben die benut-
zer-definierters Zeichen erhatten. Einige Computer senden beispieisweise je-
desmal ein INIT-Signal, wenn BASIC geladen oder bestimmte Anwendungs-
programme gestartet werden und die meisten Computer senden das Signal,
umn auf die Standardwerte rickzusetzen,

Im IBM Emulations-Modus werden Zeichen anders definiert. Sishe hierzu Sei-
te 157 der Befahlsibersicht,
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Anhang A

Befehislibersicht

In diesem Anhang werden alle auf dem EX verfigbaren Befehle fir den
EPSON-Modus (ESC/P) und den IBM Emulations-Modus aufgelistet und
erlutert. Die Zusammenfassung ist nach Funktionsbereichen geordnet, und
ab Seite 239 erschsinen die Befehls nochmals in numerischer Reinenfolge mit
entsprechenden Seitenverweisen.

Die Ubersichtskarte am Ende des Handbuchs enthilt eine nach Funktionen
geordnete Liste der Befehle mit Seitenverwsisen auf die zugehdrigen Erléute-
rungen. Sowohl in der numerischen Lste als auch in der Ubersichtskarte wer-
den die Unterschiede zwischen dem EPSON-Modus und dem IBM Emula-
tions-Modus herausgestellt.

In dem voriegenden Anhang werden die Befehle des EPSON- und des [BM
Emulations-Modus gesondert eriéutert und jeweils nach folgenden Funktions-
bersichen gegliedert:

Druckerbetrieb Druckeffekte

Steuerung der Datentibertragung Textverarbeitung

Vertikale Drucksteusrung Zeichensatze

Horizontale Drucksteuerung Benutzer-definierte Zeichen
Druckmodi Grafiken

Schriftgrdfie

Bei jedem einzelnen Befehl werden in einer Tabelie der ASCII-, der Dezimal-
und der Hexadezimal-Code sowie die zugehdrigen Steuertasten aufgeflhrt. Im
anschileBendan Kommentarteil werden dann die Funktionsweise und eventu-
elle zusdtziche informationen erdutert.
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Die Tabeile ist wie folgt autgebaut:

Format:

ASCli-Zeichen:  Befehl in ASCII-Zsichen

Dezimal: Befehl in Dezimalwerten

Hexadezimal: Befehl in Hexadezimalwerten

Tasten: Befehl Uber Steuertasten (falls méglich)

Alle Formate haben den gleichen Effekt und kénnen vom Banutzer individuell
benutzt werden. So wlrdse ein BASIC-Programmierer wahrscheinlich ASCIi-
Zeichen cder Dezimalzahlen bevorzugen, wahrend bei Einsatz sines Textver-
arbeftungsprogramms die Tastatureingabe und vom Maschinancode-Pro-
grammierer wahrscheinlich die hexadezimale Version bevorzugt wiirde.

Bei Benutzung der Steusrtasten kann ein Wert direkt iber die Tastatur des
Computers eingegeben werden, wenn die Taste zusammen mit einer
der anderen Tasten gedrlickt wird. A bedeutet zum Belspiel, daB die

-Taste gedriickt gehaten und gleichzeitig die A-Taste betatigt werden
soli. Fehht die Angabe der Tastenfolge in einer der Tabellen, ist die direkte Tas-
tatureingabe im allgemeinen nicht méglich,

Variablen werden kursiv gedruckt — beispielswaise n, n7, m-und i anschlie-
Benden Kommentar erldutert. Kénnen 10r eine Variable nur zwei verschiedsne
Steuertasten benutzt werden, sind beide in der Tabelle ausgewiesen: bei-
spielsweise @ A. Sind mehr als zwei Werte maglich, werden
diese im Kommentarteli beschrisban,

Hinweis

Bei sinigen Anwendungsprogrammen werden die Steusrtasten fir speziella
Funktionen bendtigt. In diesem Fall ist darauf zu achten, das keine Verwechs-
lung mit den hier gezeigten Tastenfolgen entsteht.

Kénnen bei den nachfolgenden Bafehlen als Variablen nur 0 oder 1 benutzt
werden, kdnnen entweder die ASCII-Werte 1 und 0 oder die ASCII-Zeichen 1
und 0 eingesetzt werden:

ESCs, ESCI|, ESC U, ESCx, ESC p, ESC W, ESC 8, ESC -, und ESC %.
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So kann in der BASIC-Sprache der Breitdruck beispielsweise mit einer der fol-
genden Anweisungen aktiviert werden:

LPRINT CHR$(27);"W"';,CHR8(1);
LPRINT CHR$(27); "W1";

Entsprechend ASCIi-Zeichen:
ESC W SOH oder ESC W 1

Beispiele

Der sinfachste Befehlstyp besteht aus einem einzelnen an den Drucker 2u
sendenden Zsichen. Um zum Beispiel den Schmalkdruck zu wihlen, wird
folgender Code bendtigt:

ASCIl-Zeichen: Sl
Dezimal; 15
Hexadezimal: OF
Tasten: o]

Das Zeichen kann entweder mi und O (iber dle Tastatur oder mit dem
Wert direkt aus sinem Programm heraus singegeben werden.

Komplizisrtere Befehle bestehen aus zwei oder mehr Zeichen. Fdr den Propor-
tionaldruck ist zum Beispiel folgendes Format erforderlich:

ASCli-Zeichen: ESC p n
Dezimal: 27 112 n
Hexadszimal 1B 70 n
Tasten: [ p A@

In diesem Fall kann der Wert n entweder 0 oder 1 sein, um den Proportional-
druck zu starten bzw. zu beenden. Soll der Proportionaldruck beispielsweise in
einem BASIC-Programm aktiviert werden, lautet der Befehl:

LPRINT CHR$(27);"pl";
Unterstitzt ein Softwarepaket die Befehiseingabe (ber die Tastatur, kann die

Dehnschrift zum Beispiel deaktiviert werden, indem man gleichzeitig
und {, dann p allein und anschlieBend wieder und @ gleichzeitig drlickt.
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EPSON-Modus

In diesem Teil der Befshlsibersicht werden samtliche EPSON-Befehle
{ESC/P) aufgelistet und erldutert.

Druckerbetrieb
Inktialisieren
ESC @ Drucker initialisieren
Format: ASCll-Zeichen: ESC @
Dezimal: 27 64
Hexadezimal: 1B 40
Tasten: [ @

Kommerntar:
Setzt den Drucker auf die Vorgabewerte zurick und loscht alle vor dem Betehl
Ubermittelten Druckdaten aus dem Puffer. (Siehe dazu Seite 205).
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ON/OFF-line schalten

DCA
17
11

bCH1 Drucker on-line
Format: ASC/l-Zeichen:
Dezimat;
Hexadezimal:
Tasten:

@D Q

Kommentar:

Schaltet den zuvor druch ainen DC3-Code off-line geschalteten Drucker wie-
der on-line. Wurde der Drucker (ber die ON LINE-Taste ausgeschaltet, kann er
mit diesem Befehl nicht wieder on-line geschaltet werden,

DC3
19
13

DC3 Drucker off-line
Format: ASCIil-Zeichen:
Dezimal:
Hexadszimal:
Tasten:

@@ s

Kommentar:

Schaltet den Drucker off-line, bis wieder ein DC1-Code empfangen wird. Der
Drucker kann auf jeden Fall wieder Uber die ON LINE-Taste on-line geschaltet

werden,

111




Geschwindigkeit

ESCs Halbs Druckgeschwindigkelt aktivieren/deaktivieren
Format: ASCil-Zeichen: ESC Y n
Dezimal: 27 115 n
Hexadezimal: 1B 73 n
Tasten: I s TR ) @
Kommentar:
n = 1 aktiviert,

n = 0 deaktiviert den Modus.

ESCIi Direktdruck aktivieren/deaktivieren
Format: ASCil-Zeichen: ESC i n
Dezimal: 27 105 n
Hexadezimal: 1B 69 n
Tasten: { i @/A
Kommentar:
n = 1 aktiviert

n = 0 deaktiviert den Modus.

In diesem Modus druckt der Drucker eine Zsile und transportiert dann das Pa-
pier vor- und wieder rilckwarts, damit der Benutzer sehen kann, was gedruckt
wurde. Bei Wahl der automatischen Einzelblatt-Zufiihrung wird dieser Befeh
ignoriert.
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Druckrichtung
ESC < Unidirektionaldruck flr eine Zeile wéhlen
Format: ASCil-Zsichen: ESC <
Dezimal: 27 &0
Hexadezimal: 1B 3C
Tasten: CTRL [ <
Kommentar:

StandardmaBig wird bidirektional gedruckt. Dieser Befehl aktiviert den Unidi-
rektionaldruck nur fir eine Zeile {so das er durch den Wagenriicklaufcode wie-
qer aufgehoben wird). Der Druckkopf geht auf die &uBerst linke (Home-)Posi-
tion und druckt von dort ausgehend nach rechts.

ESCU Unidirektionaldruck-Modus wahlen
Format: ASCIH-Zeichen: ESC u n
Dezimal: 27 85 n
Hexadezimai: 1B 55 n
Tasten: CTRL [ U CTRL @/A
Kommentar:
n = 1 aktiviert,

n = 0 deaktiviert den Modus.

Normalerweise wird t?idirekt'ronal gedruckt, Dieser Befeh! aktiviert den Unidi-
rgﬂpnaldmck, um beim Ausdruck von Text oder Grafiken eine prazisere Posi-
tionierung der Zeichen zu gewahrisisten.
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Papiersteuerung

ESCS8 Papiergnde-Sensor deaktivieren
Format: ASCl-Zeichen: ESC 8
Dezimal: 27 56
Hexadezimal: 1B 38
Tasten: [ 8

Kommentar:

Deaktiviert den Papierende-Sensor, damit ein Einzelblatt bis zum Ende be-

druckt werden kann.

ESCH Papierende-Sensor aktiviersn
Format: ASCil-Zeichen: ESC 9
Dezimal: 27 57
Hexadezimal: 1B 39
Tasten: [ 9

Kommentar:

Hebt ESC 8 auf, so daB ein akustisches Signal ertént und der Druckvorgang
unterbrochen wird, wenn der Drucker bis auf etwa 20 mm an das Blattende her-
angekommen ist. Der Drucker wird in diesem Falle automatisch off-line ge-
setzt,
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ESC EM Automatische Einzelblatt-Zufiihrung aktivieren/deaktivisren
Format: ASC/H-Zeichen: ESC EM n
Dezimal: 27 25 ]
Hexadezimai: 1B 19 n
Tasten: (G | () ¥ 04
Kommentar:
n = 52 aktiviert

n = 48 deaktiviert den Modus.

Die Werte fUr n entsprechen den ASCIl-Zeichen 0 und 4, Die Werte O und 4
kdnnen fur diesen Modus nicht benutzt werden, [NUL und EOT]. Der obige Be-
fehl solte nur bei installierter Einzelblatt-Zufihrung verwendet werden. Alle
Werte fir nauBer 48 bzw. 52 werden ignoriert. Mit ESC EM wird die Einstellung
von DIP-Schalter 2-2 ignoriert.

Hachstwertiges Bit {MSB) setzen.

Diese Funktion (ESC =, ESC > und ESC #) steht bei Grafiken und benutzer-
definierten Zeichen nicht zur Verfligung.

ESC = MSB auf 0 setzen
Format: ASCil-Zeichen: ESC =
Dezimal: 27 &1
Hexadezimal: 1B 3D
Tasten: ( =
Kommentar:

Setzt bei allen singshenden Daten das hichstwertige Bit gleich 0. Bei man-
chen Computem ist der MSB-Wert stets 1; fir den EX-Drucker wirde dies be-
deuten, daB ausschlieBlich kursive oder grafische Zeichen gedruckt wirden;
zu beheben ist dieses Problem Uber ESC =.
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MSB auf 1 setzen

ESC >
Format: ASCH-Zeichen:
Dezimal!
Hexadezimal:
Tasten:

ESC >

27 62

1B 3E
L) | >

Kommentar:

Setzt das hdchstwertige Bit aller eingehenden Daten 1.

ESC # MSB-Vorgabe loschen
Format: ASCli-Zeichen: ESC #
Dezimal: 27 35
Hexadszimal: 1B 23
Tasten; [ #
Kommentar:
Hebt die mit ESC = oder ESC > erfolgte MSB-Vorgabe (héchstwertiges Bit auf
0 bzw. 1) auf.
Signalton
BEL Signalton
Format: ASC/-Zsichen: BEL
Dezimal: 7
Hexadezimal: 07
Tasten: RL) G

Kommentar:

Aktiviert das akustische Signal des Druckers.

116

| S

)

I'_“| - - 1 -
— ed e el e e

1

]

f

- 1

J S

Steuerung der Dateniibertragung

CR Wagenriicklauf
Format: ASCii-Zeichen: CR
Dezimal: 13
Hexadezimal: 0D
Tasten: TTAL ) M

Kommentar:

Druckt die im Puffer befindlichen Daten aus und setzt den Druckkopf auf den
linken Rand zuriick. Bei DIP-Schatter 2-4 auf Stellung UP oder bei LOW-Pegel
der AUTO FEED XT-Leitung auf der Parallelschnittstelle wird ein Zeilenvor-

schub ergéanzt.

CAN Zeile |dschen
Format: ASCil-Zeichen: CAN
Dazimal: 24
Hexadezimal: 18
Tasten: Rt ) X

Kommentar:

L&scht den gesamten Text in einer Druckzeile, nicht aber die Steuercodes.
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DEL Zelchen 13schen
Format; ASC/H-Zsichen. DEL
Dezimal: 127
Hexadezimal. 7F
Kommentar:

Léscht chne Auswirkungen auf die Steuercodes das letzte Textzeichan in einer
Druckzeile.

Vertikale Drucksteuerung

Seitenvorschub
Seitenvorschub
Format: ASCll-Zeichen: FF
Dezimal: 12
Heaxadezimal: 0C
Tasten: L
Kommaentar:

Druckt die im Druckputfer befindlichen Daten und transportiert das Papier ent-
sprechend der vorgegebenen Seitenlénge an den Anfang der nachsten Seite.
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ESCC Seitenlange in Zeilen festlegen
Format: ASC/l-Zeichen: ESC cC n
Dezimal: 27 67 n
Hexadezimal: 1B 43 n
Tasten: [ C (sishe unten)
Kommentar:

Setzt die Seitenldngs auf i Zeilen fiir den gewdhhen Zeilenabstand. Far nmuf
ein Wert zwischen 1 und 127 singegeben werden, der somit durch ein Steuer-
zeichen oder durch ein normales Tastaturzeichen dargestellt werden kann. Als
Seitenanfangsposition wird die Zeile festgelegt, in der sich der Druckkopf befin-
det.

ESC C NUL Seitenlange in Zoll festlegen
Format: ASCli-Zeichen: ESC C NUL n
Dezimal: 27 67 0 n
Hexadezimai: 1B 43 00 n
Tasten: [ C TR @ {s.u.)
Kommentar:

Setzt die Seitenlange auf n Zoll. Der Wert n mu3 zwischen 1 und 22 liegen.
(™) Abis (Tm) V). Als Seitenanfangsposition wird die Zeile festgelegt, in
der sich der Druckkopf befindet.
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ESCN Unteren Rand setzen
Format: ASC/-Zeichen: ESC N n
Dezirmal: 27 78 n
Hexadezimal: 1B 4E n
Tasten. eTAL ) | N (siehe unten)
Kommentar:

Die Variable n entspricht der Anzahl von Zsilen, die zwischen der (etzten
Druckzsile einer Seite und der ersten Druckzeile der nachsten Seite zu iiber-
springen sind. Fir n muB ein Wen zwischen 0 - 127 gewahit werden, der auch
Uber Steuerzeichen gesendet werden kann. Anderungen des Zeilenabstandes
haben keinen EinfluB auf diese Einstellung. Wird allerdings die Seiteniange
Uber ESC oder ESC C NUL geandenrt, wird dieser Befehl gelbscht. Bei Stallung

der DIP-Schalter 2-3 auf UP, wird bei Einschalten des Druckers der Wert fiir n
mit 1 Zoll vorgegeben.

ESCO Unteren Rand |&schen
Format: ASC/t-Zeichen: ESC 0
Dezimal: 27 79
Hexadezimal: 1B 4F
Tasten: [ o)
Koemmentar:

Hebt den mit ESC N veranlaBten Sprung Uber die Perforation auf und setzt DIP-
Schalter 2-3 aufler Kraft.
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Zeilenvorschub
LF Zeilenvorschub
Format: ASCll-Zeichen: LF
Dezimal: 10
Hexadezimal: QA
Tasten: J
Kommentar:

i iei fter befing-
Wird dieser Befeh! vom Drucker smpfangen, v.ferden dieim Druckpu
lichen Daten ausgedruckt, und das Papier wird entsprechend dem aktuellen
Zeltenabstand eine Zeile weitertransportiert.

ESC 0 (Nul) 1/8"-Zeilenabstand wahlen
Format: ASCIii-Zeichen: ESC 0
Dezimal: 27 48
Hexadezimal: 1B 30
Tasten: AL ) [ 0
Kommentar:

Setzt tiir nachfoigende Zeilenvorschubbefehle den Zeilenabstand auf 1/8 Zoll.

Bei der O handeft es sich um die Ziffer 0, nicht um den ASCII-Code 0.
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ESC 1 7/72"-Zetlenabstand wihien
Format: ASCH-Zeichen: ESC 1
Dezimal: 27 49
Hexadezimal: 1B 31

Tasten: { 1

Kommentar:

Setzt fir nachfolgends Zeilenvorschubbefehle den Zeilenabstand auf 7/72

Zoll. Bel der 1 handelt es sich um die Ziffer 1, nicht um den Kisinbuchsta
oder den ASCII-Wert 1, oen/

ESC 2 1/68”-Zeilenabstand wahlen
Format: ASCH-Zeichen: ESC 2
Dezimal: 27 50
Hexadszimal: 1B 32

Tasten: [ 2

Kommentar:

Se?zt fur nachfolgende Zeilenvorschubbefehle den Zeilenabstand auf 1/6 Zoll.
Bei dgr 2 hanqeh es sich um die Ziffer 2, nicht um den ASCII- Wert 2. Dieser
Werl ist der bei Einschalten des Druckers wirksame Vorgabewert,

ESC3 ni216"-Zeilenabstand wahlen
Format: ASCl-Zeichen: ESC 3 n
Dezimal: 27 51 n
Hexadezimal: 1B 33 n
Kommentar:

Setzt fﬂlr nachfolgende Zeilenvorschubbefshle den Zsilenabstand auf n 216
Zoll. Ble| der 3 handelt es sich um die Ziffer 3, nicht um den ASCII-Wert 3. Fir n
muB ein Wert zwischen 0 und 255 eingegeben werden.
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ESCA /72"-Zeilenabstand wahien
Format: ASCii-Zeichen: ESC A n
Dezimal: 27 65 n
Mexadezimal: 1B 41 n
Kommentar:

Setzt fir nachfolgende Zeilenvorschubbefehle den Zeilenabstand auf n/72
Zoll. Fir n muB ein Wert zwischen 0 und 85 singegeben werden.

ESC J n/'216"-2eilenvorschub ausflhren
Format: ASCil-Zeichen: ESC J n
Dezimal. 27 74 n
Hexadezimal: 1B 4A n
Kommentar:

Transportiert das Papier n/i216 Zoll weiter. Fir n muB ein Wert 2wischen 0 und
255 eingegeben werden. Dieser Befehl veranlaBt zwar einen sofortigen Zellen-
vorschub, dndert danach den Zeilenabstand jedoch nicht und veranlaft auch
keinen Wagenrucklauf,

ESC| ni216"-Zellenvorschub rlickwdrts austlhren
Format: ASCIl-Zsichen: ESC j n
Dezimal: 27 106 n
Hexadezimai: 1B 6A n
Kommentar:

Transportiert das Papier um n/216 Zoll zurGck. Der Befehl ESC j sollte m&g-
lichst nicht am Ende eines Blatts oder beim Drucken auf selbstklebende Etiket-
ten benutzt werden. Ist eine automatische Einzelblatt-Zuflhrung installiert,
wird dieser Befehl ignoriert. Der Wert flir n mup zwischen 0—255 liegen.
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Vertikaltabulierung

VT Tabulieren Vertikal
Format: ASC/i-Zaichen: VT
Dazimal: 11
Hexadezimal: 0B
Tasten: K
Kommentar:

Transportiert das Papier zum néchsten Tabulator in dem mit ESC / gewahhten
Kanal. Ist kein Kanal gewahlt worden, wird 0 angenommen. Sind keine Vert-
kaltabulatoren gesetzt worden, wird das Papier sine Zeile weitertransportiert,

ESCB Vertikaltabulatoren festlegen
Format: ASCH-Zeichen: ESC B nt ne NUL
Dezimal: 27 66 ni n2 . 0
Hexadezimal: 1B 42 nt ng . 00
Kommentar:

Bis zu 16 vertikale Tabulatoren kdnnen im jewsils wirksamen Zsilonabstand
festgelegt werden, ohne daB sich nachfolgende Anderungen des Zeilenab-
stands darauf auswirken. Die Tabulatorwerte werden als n1, n2 ete. zwischen
1 und 255 in aufsteigender Folge eingegeben. Das Zeichen NUL markiert das
Ende des Befehls. Alle Werte werden im Kanal 0 (sishe ESC b) gespsichert
und gegebenenfalls mit ESC B NUL gsldscht.
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ESCDb Vertikaltabulatoren in Kanélen festiegen
Format: ASCH-Zeichen: ESC b ¢ ni n2 NUL
Dezimal: 27 98 ¢ nt n2 .. 0
Hexadezimal: 1B 62 o] nt ne . 00

mentar: _
|I:(:l::l:er Befehl hat die gleiche Funktion wie ESC B, nur wird mit der Varlablgn ¢
(Zahl zwischen 0 und 7) ein Kanal fiir die Vertiakitabulatoren gewahit. Auf diese
Waeise kdnnen bis zu acht Gruppen vertikaler Tabulatoren singegeben und die
Kandle jeweils mit ESC / gewadhit werden. Scllen Tabulatoren in einem Kanal
geldscht werden, ESC b ¢ NUL eingeben.

ESC/ Vertikaltabulator-Kanal wéhlen
Format: ASCH-Zeichen: ESC ! c
Dezimal: 27 47 ¢
Hexadezimal. 1B 2F ¢
Tasten: [ / (siehe unten)
Kommentar:

Dieser Befehl wird benutzt, um den Vertikattabulator-Kana! ¢ - eine Zahl zwi-
schen 0 und 7 ( @ bis G) — zu wahlen. Alle im Anschluf daran
eingegebenen YT-Befehle benutzen den mit diesem Befehl angesteuerten Ka-
nal.
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Horizontale Drucksteuerung

Seitenridnder
ESC/ Linken Rand festlegen
Format: ASCil-Zeichen: ESC | n
Dezimal: 27 108 n
Hexadezimal. 1B 6C n
Kommentar:

Legt den linken Rand auf n Spalten in dem jeweils aktiven Zeichenabstand fest,
wobei folgende Hochstwerte fir n zu beachten sind: 78 bei Pica, 93 bei Elite,
133 bei Schmaldruck und 156 bei Elite-Schmaldruck. Im Proportionaldruck ein-
gegebens Werte werden in Pica-Schritten ausgefiihrt. Der Befehl {8scht aile
zuvor in eine Druckzeile eingegebenen Tabulatoren und Zsichen. In diesem
Befehl ist der Kleinbuchstabe |, nicht die Ziffer 1 zu benutzen. Zwischen dem

rechten und dem finken Rand muB ein Mindest-Abstand von einem doppelt-
breften Pica-Zeichen blsiben.

ESCQ Rechten Rand festlegen
Format: ASCli-Zeichen: ESC Q n
Dezimai: 27 81 n
Hexadezimal: 1B 51 n
Kommentar:

Legt den rechten Rand auf n Spalten in dem jeweils aktiven Zeichenabstand
fest, wobei folgende Hichstwerte flir n zu beachten sind: 79 bei Pica, 95 bei Eli-
te, 136 bel Schmaldruck und 159 bei Elite-Schmaldruck. Im Proportionaldruck
eingegebene Werte werden in Pica-Schritten ausgefiihrt, Der Befehl 16scht alle
zuvor in eine Druckzeile eingegebenen Tabulatoren und Zeichen. Zwischen
dem rechten und dem linken Rand mu# ein Mindest-Abstand von einem dop-
peftbreiten Pica-Zeichen bleiben.

126

Bewegungen des Druckkopfes

BS Riickschritt
Format: ASCl-Zeichen. BS
Dezimal: 8
Hexadezimal: 08
Tasten: (&A) H
Kommentar:

irn Druckpuffer befindlichen Daten und setzt Fiann den Druckkqpf i
E;uncgcﬁ:?ttlr:aw linl?: Befindet der Dmokkopflskm am linken Hapd od;—:r !S;Vdeé
Bafehl ESC a 1,2 oder 3 gesendet worden, wwq der Befeh! BS kgl_'loneré f;L _
diesar Befehl im EPSON-Modus unm'rrte_ﬂbar im Anscr:lluB an einen ( ;a K
Druck empfangen, geht der Drucker an die Position zuriick, an der er sich v
Bsginn des Grafikdrucks befunden hat.

ESC % Absolute Punktposition festiegen
Format: ASCIl-Zeichen: ESC $ nt n2
Dezimal: 27 36 nt n2
Hexadezimal: 1B 24 nt n2
Kommentar:

Mit dieser Befehisfolge wird festgelegt, in welchem Abstand vom hnke:'n F{anec{
nachfolgende Zeichen zu drucken sind. Dabei wird folgende Fomghta,q?eo
wandt: Gesamtzahl Punkte = nf + (n2 X 25@). Jeder Punkt entspric -
Zoll. Der Befehl wird ignoriert, und die zuvor wirksamen Werte werden t:%etl e
halten, wenn die angegebene Position iber den rechten Rand hinausgent.
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ESC Relative Punktposttion festlegen
Format: ASCli-Zeichen: ESC nt nz
Dezimal: 27 92 nt ne
Hexadezimal: 1B 5C nt n2

Kommentar:

Bestimmt die Position (im Verhaitnis zur jeweiligen Druckposition), an der mit
dem Ausdruck nachfolgender Daten begonnen werden soll. Zur Ermittlung von
a1 und n2muB zundchst die erforderliche Verschiebung in Punkten berechnet
werden. Sollen die Daten nach links abgesstzt werden, ist der Wert von 65538
zu subtrahieren und die sich nach Anweandung der Formel "Gesamtzahi Punk-
te = nt + (256 X n2)” ergebende Zahl in den Befehl einzugeben. Der Befehi
wird ignoriert, wenn die angesteuerte Druckposition sich auBerhalb der Rénder
befindet. Ein Punkt entspricht 1/120 Zoll.

Horizontaltabulierung

HT Tabulieren Horizontal
Format: ASCi-Zeichen: HT
Dezimal: 9
Hexadezimal: 09
Tasten: I
Kommentar:

Steuert den nachsten horizontalen Tabulator an. Als Vorgabewerte sind im Ab-
stand von acht Zeichen der Standardbreite Tabulatoren gesetzt. Diese Positio-
nen bleiben von anschlieBenden Anderungen des Zeichenabstards unberthrt.
Verschiedene Programme und Cemputer wandeln HT-Zeichen in Leerzeichen
um, statt sie direkt an den Drucker weiterzugeben. Ist eine andere Textausrich-
tung als linksbindig (Befehl ESC a) gewahit worden, wird der Befehl ignorient.
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ESCD Horizontaltabulatoren festlegen
Format: ASCIH-Zsichen: ESC D nt n2 .. NUL
Dezimal: 27 68 nt ng .. 0
Hexadezimal: 1B 4 nt n2 .. 00
Kommentar:

Mit diesem Befeh! kinnen bis zu 32 Horizontaltabulatoren als nt, n2, n3 etc.
festgelegt werden (im Bereich 1 bis 137), wobei das Zeichgn NUL der_l Befehl
beerdet. Alie Tabulatorwerte mlssen in aufsteigender Reihenfolge singege-
ben werden. ESC D NUL Iéscht alle Tabulateren. Beim Einschalten des Druk-
kers oder im Anschlus an den Befehl ESC @ sind Tabulatorenim Abstand von
acht Zeichen gesetzt. Diese Positionen &ndem sich auch dann nicht, wenn dgr
Zsichenabstand veréndert wird. Im Proportionaldruck sind die Tabulatorposi-
tionen im Pica-Abstand gesetzt.

Druckmodus
ESC x Druckmodus wahlen
Format: ASCl-Zeichen: ESC X n
Dezimal: 27 120 n
Hexadezimal: 1B 78 n
Tasten: [ X @/A
Kommentar:

n = 0 wéhit den Entwurfs-Modus;
n = 1 wéhH die NLQ-Schriftart.

NLQ-Modus hat Prioritat vor Doppeldruck-Modus.
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ESCk NLQ-Schriftart wéhten
Format: ASCi-Zeichen: ESC K n
Dezimal: 27 107 n
Hexadezimal: 1B 6B n
Tasten: [k @/A
Kommentar:

n = 00h wahlt die NLQ-Schriftart Roman:;
n = 01h wihit die NLQ-Schriftart Sans Serif.

Fiir n muB der Wert 00 hex oder 01 hex eingegeben werden.

ESCr Druckfarbe wahlen
Format: ASCI-Zeichen: ESC r n
Dezimal; 27 114 n
Hexadezimal: 1B 72 n
Tasten: [ r {(siehe unten)
Kommentar:

Die Varfable n wahit die Druckfarbe entsprechend nachfolgender Tabelle:

n Farbe Steuertaste

0 Schwarz @

1 Rot A

2 Blau B

3 Violett c

4 Gelt D

5 Orange E

6 Gron F
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ESC! Druckmaodi kombiniersn

giglal

Format: ASCH-Zeichen: ESC ! n
Dezimal: 27 33 n
Hexadezimal: 1B 21 n

Kommentar: ‘ .
Mit diesem Befehl kann eine gliige Kombination foigender Modi selektiert wer-

den: Pica, Elite, Proportionaldruck, Schmaldruck, Fettdruclg. Doppeldruck‘
Breitdruck, Kursivdruck und Unterstreichen. Weitere Einzelheiten siehe unter
"Druckmod; im Uberblick” ab Seite 175.

SchriftgréBe und Zeichenbrelte

ESCP Pica-Zeichenbreite wihlen
Format: ASCli-Zeichen: ESC P
Dezimal: 27 80
Hexadezimal: 1B 50
Tasten. [ P
Kommentar:

Aktiviert die Pica-Zeichenbreite (10 Zeichen pro Zoll). Da es sich hierbel um
den Vorgabewert handelt, wird dieser Befehl in der Regel zur Aufhebung der
Elite-Zeichenbreite benutzt,
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ESCM Elite-Zeichenbreite wahien
Format: ASCil-Zeichen: ESC M
Dezimal: 27 77
Hexadezimal: 1B 4D
Tasten: [ M
Kommaeantar:

Bei der Elite-Zeichenbreite werden 12 Zeichen pro Zoll gedruck?.

ESCp Proportionaldruck EIN / AUS
Format: ASCi-Zeichen: ESC p n
Dezimal: 27 112 n
Hexadezimal: 1B 70 n
Tasten: [ P @/A
Kommentar:
n =1 aktiviert,

n = (0 deaktiviert den Medus.

Im Propontionaldruck sird die einzelnen Zeichen unterschiedlich breit, d. h, ein
schmales Zsichen wie das i belegt weniger Platz als zum Beispiel das brelte w.
Die exakte Breite erscheint jeweils in den auf Seite 159 beginnenden Tabellen.
Dieser Befehl setzt den Schmaldruck auBer Kraft.
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Sl Schmaldruck aktivieren

Format: ASCl-Zeichen: Sl
Dezimal: 15
Hexadezimal: OF

Tasten: i) O

Kommentar:
Druckt Zeichen etwa 40% klsiner als normal, so daB beispielsweise im Pica
Schmaldruck 17 Zeichen pro 2ol gedruckt werden. Proportionalzeichen kén-
nen nicht schmalar gedruckt werden und Proportionaldruck hat Prioritat vor
Schmaldruck.

ESC 8l Schmaldruck aktiviersn
Format: ASClH-Zeichen: ESC ]
Dezimal: 27 15
Hexadezimal: 1B OF
Kommentar:
identisch mit dem Sl-Befehi,
DC 2 Schmaldruck deaktivieren
Format: ASCll-Zeichen: DC2
Dezimal: 18
Hexadezimal: 12
Kommentar:

Setzt den mit SI, ESC Sl oder Gber DIP-Schalter 1-1 gewéhlten Schmaldruck
auBer Kraft.
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Breitdruck far sine Zeile

SO
Format: ASCil-Zeichen:
Dezimal.
Hexadezimal:
Taster:

S0
14
CE
N

Kommentar:

im Breitdruck erscheinen alle Zeichen auf das Doppelte ihrer Breite gedshnt.
Dieser Modus wird durch einen Wagenricklauf {CR-), Zeilenvorschub (LF-),
Seitenvorschub (FF-) oder den Befehl DC4 aufgehoben.

ESC SO Breitdruck fir eine Zeile
Format: ASCil-Zeichen: ESC S0
Dezimal: 27 14
Hexadezimal: 1B 0E
Kommentar:

Identisch mit dem S0O-Befehl.

DC4 Breitdruck deaktivieren
Format: ASCH-Zeichen: DC4
Dezimal: 20
Hexadezimal: 14
Tasten: T
Kommentar:

Hebt den mit SO oder ESC SO aktivierten Breitdruck far eine Zeile, nicht je-
doch den mit ESC W oder ESC ! erteilten Breitdruck-Betehl auf,
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Breitdruck akiivieren / deaktivieren

T - ESCW
T Format: ASCH-Zsichen: ESC W n
- Dezimal: 27 87 n
T Hexadezimal: 1B 57 n |
- Tasten. [ W @iA
F 3
Kommentar:
£, — n =1 aktivier,
] n = 0 deaktiviert den Modus. |
T - Im Breftdruck werden alle Zeichen auf das Doppelte |hrer Breite gedehnt.
Druckeffekte
ESCE Fettdruck EIN
Format: ASCil-Zeichen: ESC E
Dezimal: 27 69
Hexadezimal: 1B 45
Tasten: [ E
Kommentar:

LABt Text fett drucken, indem jeder Punkt zwgimal gedruckt und zwar beim
zweiten Mal geringfligig nach rechts versetzt wird.

135




ESCF
Format: ASC/-Zeichen:
Dezimal:
Hexadezimal:
Tasten:

Fettdruck AUS
ESC F
27 70
1B 46
eral ) [ F

Kommentar:

Hebt den mit ESC E aktivierten Fettdruck auf.

ESCG Doppeldruck EiN
Format: ASCil-Zsichen: ESC G
Dezimal: 27 71
Hexadezimal: 1B 47
Tasten: ( G
Kommentar:

L&Bt Text doppelt drucken, so daB jede Zaile zweaimal, beim zweiten Mal ge-

ringtlgig vertikal versetzt gedruckt wird. Dieser Modus wird in der NLQ-Schrift-
art unterdrickt, jedoch nicht deaktiviert.

ESCH

Doppeldruck AUS
Format: ASCil-Zeichen: ESC H
Dezimal: 27 72
Hexadezimal: 1B 48
Tasten: oA [ H
Kommentar:

Hebt den mit ESC G aktivierten Doppeidruck auf.
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ESC S NUL Hochstellung aktivieren
Format: ASCIl-Zeichen: ESC 8 NUL
Dezimal: 27 a3 8]
Hexadezimal: 1B 53 0
Tasten: (Tm)[ S ) @
Kommentar:

Druckt um etwa 1/3 kieinere Zeichen vertikal nach oben versetzt,

ESC S SOH Tiefstellung aktivieren
Format: ASCH-Zeichen: ESC s SOH
Dez{ma!: 2; 852 ‘11
O et GBS A
Kommentar:

Druckt um etwa 1/3 kleinere Zeichen vertikal nach unten versetzt.

Hoch-/Tietstelung deaktivieren

ESCT
Format: ASC/l-Zsichen:
Dezimal:
Hexadezimal:
Tasten:

ESC
27
18

Cm) |

@@

Kommentar:

Hebt einen Hoch- oder Tisfsteliungsbefehl auf.
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ESC - Unterstraichung EIN / AUS
Format: ASCil-Zeichen: ESC - n
Dezimal: 27 45 n
Hexadezimal: 1B 2D n
Tasten: (om){ - (Tm) @A
Kommentar:
n =1 aktivier,

n = 0 deaktiviert den Modus.

Dieser Befehl veranlafit eine durchgehende Unterstreichung, auch unter Leer-
zeichen,

Textverarbeitung
ESC a NLQ-Blocksatz
Format: ASCi-Zeichen: ESC a n
Dezimal: 27 a7 n
Hexadszimal: 1B 61 n
Tasten: [ a (siehe unten)
Kommentar:

Dieser Befehl wahit die Textausrichtung wie folgt:
= 0:linksbiindig

n=1:zentriert

n = 2: rechtsbindig

n = 3: Blocksatz

Gleichtfalls benutzt werden kdnnen die Steusrtasten @ bis c.
Vorgabewert ist n = 0. Der Blocksatzbefehl n = 3 wird ausgefihrt, wenn der
Puffer voll wird und HT und BS nicht wirksam sind (auBerbei n=0).Bein=23
durfen innerhalb eines Text-Abschnittes keine Zeilenschartungen erscheinen.
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Abstand zwischen Zeichen setzen

ESC SP
Formsat: ASCi-Zeichen: ESC sP n
Dezimal: 27 32 n
Hexadezimal: 18 20 n .
Tasten: [ Leertaste  (siehe unten)

mentar: .
sgs"';mmt, wioviel Piatz zusatzlich zum normalen Zeichenabstand rechis von

einern Zeichen zu lassen ist. n entspricht als Zahl zurischen 0 und 63 der Anzahl
Punkte. Ein Punkt ist 1/120 Zoll breit. vorgegeben ist der Wert 0.

Zeichensi#tze
ESCt Zeichensatz wahlen
Format: ASCii-Zsichen. ESC t n
Dezimal: 27 116 n
Hexadezimal: 1B 74 n
Tasten: () [ @A

Kommentar: ’ .
Wihit die von den Codes 128 bis 255 benutzte Zeichentabelle. Bei Wahl des

EPSON Grafik-Zeichensatzes wird der Kursivdruck nicht deaktiviert, sondern
kann immer noch mit ESC 4 benutzt werden.

Bei n = 00h wird der Kursivdruck aktiw‘grt; .
bai n = 01h wird der EPSON Grafik-Zeichensatz aktiviert.

Der Befehl hat dieselbe Wirkung wie DlP-Schlatterl 1-3.
Der Wert n muB immer 00 hex oder 01 hex sein, nicht 0 oder 1.
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ESC 4 Kursivdruck EIN
Format: ASC/l-Zeichen: ESC 4
Dezimal: 27 52
Hexadezimal: 1B 34
Tasten: [ 4
Kommentar:

VeranlaBt, daB nachfolgende Zeichen im Kursivdruck erscheinen. Dieser Be-
fehl kann auch benutzt werden, wenn der EPSON Gratik-Zeichensatz mit
ESC t oder Uber DIP-Schalter 1-3 aktiviert wurde, Nicht alle Grafikzeichen wer-
den kursiv ausgedruckt.

ESC5 Kursivdruck AUS
Format: ASCll-Zeichen: ESC 5
Dezimal: 27 53
Haxadezimal: 1B 35
Tasten: [ 5
Kommentar:

Léscht den mit ESC 4 aktivierten Kursivdruck.
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ESCR Internationalen Zeichensatz wahlen
Format: ASCl-Zeichen: ESC R n
Dezimal: 27 82 n
Hexadezimal: 1B 52 n
Kommentar:

Die Variable n wéhtt aus nachfolgender Tabelle einen intemnationalen Zeichen-
satz. In den auf Seite 166 beginnenden Zeichenlbarsichten sind sdmtliche in-
ternationalen Zeichen aufgefihrt.

0 USA 7 Spanien

1 Frankreich 8 Japan

2 Deutschiand 9 Norwegen

3 Gro@bsitannien 10 Dénemark i
4 Danemark | 11 Spanien ll

5 Schweden 12 Lateinamerika
6 ltalien

Benutzer-definierte Zeichen

Anmerkung: Beispieiprogramme und umfassends Informationen zu diesem
Thema siehe Kapitel 12,

£SC & Benutzer-definierte Zeichen festlegen
Format: ASCll-Zeichen: ESC & NUL o1 az .. an
Dazimal: 27 38 8] at dz2 .. dn
Hexadezimal: 1B 26 0.4] dat  d2 .. dn
Kommaentar:

Mit Hilfe dieses Befehls kdnnen Zeichen im Entwurfs-Modus (Draft) neu cefi-
niert werden.
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ESC: ROM in RAM kopieren
Format: ASCil-Zeichen: ESC : NUL NUL NUL
Dezimal: 27 58 0 0 0
Hexadszimal: 1B 3A 00 (0.0] 00
Kommentar:

Dieser Code kopiert die Zeichen des ROM in den RAM, s0 daB sinzelne Zsi-
chen neu definiert werden konnen.

ESC % Benutzer-definierten Zeichensatz aktivieran
Format: ASCil-Zeichen: ESC % n
Dezimal: 27 37 n
Hexadezimai: 1B 25 n

Kommentar:

Mit n = 1 bzw. n = 0 wihit dieser Code den benutzer-definierten bzw. den nor-
malen Zeichensatz. Festgelegt wird der Zeichensatz mit ESC &.

ESC6 Erweiterung der druckbaren Codes
Format: ASCil-Zeichen: ESC 6
Dezimal: 27 54
Hexadezimal: 1B 36
Tasten: e [ 6

Kommentar:

Die bei Anwahl der EPSON-Kursivzeichen normalerweise nicht druckbaren
ASCII-Codes 128 bis 159 und 255 kdnnen erst nach Eingabe des Befehls
ESC 6 gedruckt und fir benutzer-definierte Zsichen genutzt werden. Es han-
dett sich hier um die Vorgabe-Einstellung bei Wahl des EPSON-Grafikzeichen-
satzes,
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ESC7 ESC 6 ldschen
Format: ASCH-Zeichen: ESC 7
Dezimai: 27 55
Hexadezimal: 1B 37
Tasten: [ 7

Kommentar:

Hebt einen ESC 6-Befeh| wieder auf, so dafi der Drucker nur Steuercodes in
den ASCIi-Codes 128 bis 159 und 2585 akzeptiert (Vorgabewerte bel Wahl der
EPSON Kursivzeichen).

ESCI Erweiterung der druckbaren Codes
Format: ASCil-Zeichen: ESC [ n
Dezimal: 27 73 n
Hexadezimal: 1B 49 n
Tasten: [ ] @iA
Kommentar:

Die im Normalfall nicht druckbaren ASCII-Codes O bis 31 und 128 bis 159 wer-
den bei Eingabe von ESC | mit n = 1 druckbar und kénnen dann fiir die benut-
Zer-definierten Zsichen genutzt werden. Bei n = 0 werden dle Zeichen 0 bis 31
und 128 bis 159 wieder zu nicht druckbaren Codes.
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Grafiken
Anmerkung: Grafik-Musterprogramm sishe Kapitel 12,

ESCK Grafikdruck sinfacher Punktdichte aktiviersn
Format: ASCH-Zeichen: ESC K nt ne
Dezimal: 27 75 nt nz2
Hexadezimal: 1B 4B nt n2
Kommentar:

Aktiviert den 8-Nadel Grafikdruck einfacher Punktdichte.
Ist d gleich der Gesamtzahl bendtigter Spalten, dann ist
nl = dMOD 256
n2 = INT (d/256)

Aut diesen Befehl missen d Datenzahlen folgen.

ESCL Grafikdruck doppelter Punktdichte aktivieren
Format: ASClH-Zeichen: ESC L ni né
Dezimal. 27 76 nt n2
Hexadezimal, 1B 4C nt né2
Kommentar:

Aktiviert den 8-Nadel Grafikdruck doppeher Punktdichte mit langsamer Ge-
schwindigkeit. Ist d gleich der Gesamtzahl benétigter Spalten, dann ist

n = dMOD 258

12 = INT (¢/2586)

Auf diesen Befehl miissen d Datenzahisn folgen.

144

-2

-84

L

|

.
d

1

—d

— r— 11
(W [y W [ N [ |

",_
S

SR

ESCY Doppelte Punktdichte / hohe Geschwindigkeit
Format: ASC/-Zeichen: ESC Y nt n2
Dezimal: 27 89 nt nz2
Hexadezimal: 18 59 ni n2
Kommeantar:

Aktiviert den 8-Nadel Grafikdruck doppslter Punktdicnte mit hoher Geschwin-
digkeit, Ist d gleich der Gesamtzahl bendtigter Spalten, dann ist

m = dMOD 256

m2 = INT (d/258)

Auf diesen Befehl missen d Datenzahlen folgen.

ESCZ Grafikdruck vierfacher Punktdichte aktivieren
Format: ASCil-Zeichen: ESC Z nt ne2
Dezimal: 27 80 nt ne
Hexadezimal: 1B 5A nt nz2

Kommentar:

Aktiviert den 8-Nadel Grafikdruck vierfacher Punkidichte.
Ist d gleich ger Gesamtzahl bendtigter Spalten, dann ist
m = dMOD 256

2 = INT {d/256)

Auf diesen Befehl mOssen d Datenzahlen folgen.
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ESC* 8-Nadel-Gratikmodus wahlen
Format: ASCH-Zeichen: ESC * m nt neg
Dezimal: 27 42 m nt ne
Hexadezimal: 1B 24 m nt nz2
Kommentar: f

Aktiviert den 8-Nadel-Grafikmodus m. Verflgbar sind die in nachfolgender Ta-
belle aufgefihrten 8 Madi.

Ist d gleich der Gesamtzahl bendtigter Spalten, dann ist

n1 = dMOD 256

n2 = INT (d/258).

Auf diesen Befehl milssen d Datenzahien foigen.

Tabelie A-1, Druckdichten

Modus ASCI- Punkidichte :
(m)  Dezehnung Zeichen Punkta/Zoll) Qﬁ'ild?m
0 enfache Dichte ESCK 80 mobglich
1 doppette Dichte ESCL 120 maglich
2 hote Geschwindigkeit .
doppette Dichte ESCY 120 nicht mbglich
3 vierfacheDichte ESCZ 240 nlcht méglich
4 Blldschirmgrafiken keine g0 maglich
5 Plotter (1:1) keine 72 madghich
6 Blidschirmgrafken I kemna 80 méglich
7 doppette Dichte
Plotter keine 144 maglich
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ESC ? Grafikmodus wechseln
Format: ASCll-Zeichen: ESC ? s n
Dezimal: 27 63 s n
Hexadezimal: 1B 3F s n
Kommentar:

Andert einen aktiven Grafikmodus. Bei der Variablen s handett es sich um ein
Zeichen (K, L, Y oder Z), das einem Modus n (0 bis 8) neu zugeordnet wird.

ESC A 9-Nadel-Grafikdruck aktivieren
Format: ASCll-Zeichen: ESC A m nt n2
Dezimal: 27 a4 m nt ne
Hexadezimal: 1B 5E m nt n2
Kommentar:

Aktiviert den 9-Nadel-Grafikdruck, Die Variatie m definient die Druckdichte (0
far einfache und 1 far doppelte Dichte). Ist d gleich der Gesamntzahi erforderii-
cher Spalten, dann ist

m = dMOD 256

n2 = INT (d/256)

Daraut folgen zwei mal d Datenbytes (zwei Datenpositionen pro Druckspalte).
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IBM Emulations-Modus

Da im EPSON- und im |BM Emulations-Modus eine ganze Reihe Befehle iden-
tisch sind, werden in dieser Ubersicht nur die fiir den IBM-Modus spezifischen
Befehie im Detail beschrieben. Die Reihenfolge ist dabei dieseibe wie in der
Ubersicht fiir die EPSON-Befehle.

Die Unterschiede zwischen beiden Modi knnen der numerisch geordneten
Befehisliste (ab Seite 239) und der Ubersichtskarte entnommen werden.

Mit dem EPSON-Modus identische Befehle

Druckerbetrieb
DC1,ESC U, ESC8,ESC 9, BEL

Steverung der Datenlbertragung
CR, CAN

Vertikale Drucksteuerung
FF,ESCC,ESCCNUL ESCN,ESCO,LF,ESCO,
ESC4,ESC3, VT, ESCB

Steuerung des Druckkopes
BS, HT
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SchriftgréBe / Zeichenbreite
SI, ESC 81, SO, ESC SO, DC4, ESC W, ESCE, ESCF,
ESC G, ESC H, ESC S, ESC T, ESC -

Grafiken
ESCK,ESCL,ESCY,ESCZ

Grafiken sind im IBM Emulations-Modus und im EPSON-Modus gleich, nur
stehen die Codes ESC *, ESC ? und ESC A im IBM-Modus nicht zur Verfi-

gung.

Druckerbetrieb
ESC QETX Drucker off-line
Format; ASClH-Zeichen: ESC Q ETX
Dezimal: 27 81 3
Hexadezimal: 1B 51 03
Tasten: I Q C
Kommentar:

Schaltet den Drucker off-line, bis er aus- und wieder singeschaltet oder ein
DC1-Code emptangen wird.
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Vertikale Drucksteuerung

ESC 2 Programmierbaren Zeilenabstand wahlen
Format: ASCil-Zeichen. ESC 2
Dezimal: 27 50
Hexadezimal: 1B 32
Tasten; CTAL ) [ 2

Kommentar:
FUbrt den mit ESC A gespeicherten Zeilenabstand aus. Ist kein ESC A gesen-
det worden, setzt ESC 2 den Zeilenabstand auf 1/6 Zoll.

ESC A n72"-Zeilenabstand wahlen
Format: ASCii-Zeichen: ESC A n
Dezimal: 27 65 n
Hexadezimal: 13 41 n
Kommentar:

Legt den Zeilenabstand auf n/72 Zoll fest. Der Wert bleibt im Speicher verflg-
bar, bis der Drucker mit ESC 2 zur Ausfuhrung veraniaBt wird. n muB ein Wert
Zwischen 0 und 85 sein,
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ESC J n/216"-Zeilenvorschub
Format: ASCIH-Zeichen: ESC J n
Dezimal: 27 74 n
Hexadezimai: 1B 4A n
Kommentar:

Transportiert das Papier n/216 Zoll weiter. FUr n muB ein Wert zwischen G und
265 gingegeben werden. Dieser Befenl veranlaitzwar einen sofortigen Zeilen-
vorschub, &ndent danach den Zeilenabstand jedoch nicht. Ein Wagenrtcklauf

wird nur veranlaBt, wenn DIP-Schalter 1-3 auf Position DOWN steht.

ESC 4 Seitenanfang festiegen
Format: ASCli-Zeichen: ESC 4
Dezimal: 27 52
Hexadezimal: 1B 34
Tasten: [ 4
Kommentar:

Legt die jewellige Position des Druckkopfs als Seitenanfang fest.

ESCS Automatischen Zeilenvorschub aktivieren / deaktivieren
Format: ASClH-Zeichen: ESC 5 n
Dezimal: 27 53 n
Hexadezimal: 1B 35 n
Tasten: i 5 @A
Kommentar:

Bei n = 1 fihnt der Drucker nach jedem Wagenrtcklauf einen Zeilenvorschub
aus, bei n = 0 nicht. Dieser Befehl istidentisch mit der Funktion von DIP-Schal-
ter 24,
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Horizontale Drucksteuerung

ESCX Linken und rechten Rand festlegen
Format: ASCi-Zeichen: ESC X nt nz2
Dezimal: 27 78 nt ne
Hexadezimal: 1B 4E nt nz2
Kommentar:

n enthilt den Spaltenwert flr den linken Rand im akiuellen Zeichenabstand,
wobei der Breitdruck ignoriert wird. Der Spaltenwert flr den rechten Rand wird
mit n2 vorgegeben, Zwischen beiden Rédndern mul mindestens ein Abstand
van 1/2 Zoll singehalten werden; die erste Spalte hat den Wert 1, nicht 0.

ESCD Horizontaltabulatoren festlegen
Format: ASCil-Zeichen: ESC D nt n2 NUL
Dezimal: 27 68 nt n2 o 0
Hexadszimal: 1B 44 nt n2 Q0
Kommentar:

Mit diesem Befahl kdnnen bis zu 32 Horizontaltabulatoren ais n1, n2, n3 etc.
festgelegt werden (im Bereich 1 bis 137), wobei das Zeichen NUL den Befehl
beendet. Alle Tahulatorwerte massen in aufsteigender Reihenfolge eingege-
ben werden. ESC D NUL I&scht alle Tabulatoren. Beim Einschalten des Druk-
kers oder im AnschluB an den Befghl ESC @ sind Tabulatoren im Abstand von
acht Zeichen gesetzt. Dig Positionen dandem sich, wenn der Zeichenabstand
verandert wird. Lediglich der Breitdruck hat keinen EinfluB auf die Tabulatorpo-
sitionen.

152

Bl Kool

Nl N Nl Nl Ny

ESCR Ricksetzen auf Tabulator-Vorgabewerte
Format: ASCil-Zeichen: ESC R
Dezimal: 27 82
Hexadezimai: 1B 52
Tasten: [ R
Kommentar:

Setzt alle vertikalen und horizontalen Tabulatoren (die mit ESC B bzw. ESC D
festgelegt wurden} auf die Vorgabewerte zurick.

Druckmodus
ESCI Schriftart auswiihlen
Format: ASCiH-Zsichen: ESC i n
Dezimal: 27 73 n
Hexadezimal: 1B 48 n
Tasten: [ I (siehe unten)
Kommentar:

Wiéhlt eine der nachfolgenden Schriftarten aus, je nach Definisrung des Wer-
tes n.

n Steuertaste  Schrittart

0 chl @ Entwurfs-Modus, Standard

2 Ctrl B NLQ-Standard (Sans Serif}

4 Ctrl D henutzer-definierte Zeichen im
Entwurf-Modus

6 Ctrl F benutzer-definierte Zeichen
inNLQ
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SchriftgréBe / Zeichenbrelte / Druckeffekte

Elite-Zeichenbreite

ESC:
Format: ASCii-Zeichen:
Dezimal:
Hexadezimal:
Tastsn:

ESC :
27 58
18 3A
|

Kommentar:

Bei Elite-Zeichenbreite werden 12 Zeichen pro Zoll gedruckt.

Schmaldruck/Elite deaktivieren

DC2
Format: ASCH-Zeichen:
Dezimal:
Hexadezimal:
Tasten:

DC2
18
12
R

Kommaentar:

Deaktiviert Schmaldruck und Elite-Zeichenbreita und wahlt die Pica-Zeichen-
breite. Ein aktivierter Breitdruck wird mit diesem Befehl nicht aufgehoben.
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(Iberstreichen akiivieren / deaktivieren

ESC
Format: ASCH-Zeichen: ESC - n
Dezimal: 27 a5 n
Hexadszimal: 1B 5F n
Tasten: [ - @A

Kommentar:

n = 1 oder "1” aktiviert die Uberstreichung
n = 0 oder 70" deaktiviert die Uberstreichung.

Zelchensitze
ESC6 Intemationalen Zeichensatz wahlen
Format: ASCIl-Zeichen: ESC 6
Dezimal: 27 54
Hexadezimal: 1B 38
Tasten: [ 6
Kommentar:

WAnit den intemationalen Zeichensatz (Tabelle 2). Siehe auch Tabellen ab

Seite 169.
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ESC7 Standard-Zeichensatz wahlen
Format: ASC/-Zaichen: ESC 7
Dezimal: 27 55
Hexadezimal: 1B a7
Tasten: [ 7
Kommentar:

Wahlt‘den stangardmémgen IBM-Zeichensatz (Tabelle 1), wenn zuvor der in-
zeé'ganonale Zeichensatz (Tabelle 2) aktiviert wurde. Siehe Tabsellen ab Seite

ESC Zeichen aus dem Symbol-Zsichensatz drucken
Format: ASCif-Zsichen: ESC nt n2 Daten
Dezimal: 27 92 nt n2 ' Daten
Hexadezimal: 1B 5C nt n2 - Daten
Kommentar:

Druckt eine Anzahl Zeichen aus dem IBM Symbol-Zsichensatz, wobei dis An-
zahl Zsichen = m + (72 x 2586) ist. Symbol-Zeichenséatze und zugehdrige Da-
ten-Codes siehe ab Sefte 169. Wenn zu visle oder nicht genigend Daten ge-
sendet werden, kann es zu unerwlnschten Druckeffekten kommen.

ESC ~ Ein Zeichen aus dem Symbol-Zeichensatz drucken
Format: ASCi-Zeichen: ESC A ¢
Dezimal: 27 94 o]
Hexadezimal: 1B 5E c
Kommentar:

Druckt ein einzeines Zeichen (¢) aus dem Symbol-Zsichensatz. Symbol-Zei-
chensatz und flr ¢ zu benutzende Codes siehe ab Seite 169.
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Benutzer-definierte Zeichen

ESC = Benutzer-definierte Zeichen
Format: ASCil-Zeichen: ESC = nt  n2 .. nk
Dezimal. 27 61 ni n2 .. nk
Hexadezimal: 1B b nt n2 .. nk
Kommentar:

Ist ¢ gleich der Gesamtzahl zu definierender Zeichen, dann ist

b =(cx18 +2

n1 = bMOD 256

2 = INT (b/2686)

™3 = 20in allen Fallen

4 = der Code des ersten zu definierenden Zeichens

n5 = 0, wenn die oberen 8 Nadeln benutzt werden,

n5 = 128, wenn die unteren 8 Nadeln benutzt werden

6 = 0in allen Féllen o
n7 bis nk enthat die Datenzahlen, die das Zeichen definieren, wobei fiir jedes
Zeichen 11 Datenzahlen einzugeben sind.

Die Datenzahlen fir die einzelnen Zsichen ergeben sich aus dem fﬁr den
EPSON-Modus auf Seite 100 erlauterten Raster. Soll sin benutzer-definiertes
Zeichen gedruckt werden, muB der auf Seite 153 beschriebene Befehl ESC |

eingegsben werden,
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Anhang B

Zeichentabellen

Die Tabellen in diesem Anhang enthalten die gesamten US-amerikanischen
Zoichen des EPSON-Modus, die Abweichungen zwischen den 13 internatic-
nalen EPSON-Zsichensatzen und die Zeichensatze des IBM Emulations-Mo-
dus. Alle Tabellen weisen die Codes in dezimaler und hexadezimaler Form aus
und nennen auBerdem jeweils die Zeichenbreite filr den Proportionaldruck.

EPSON-Modus (US ASCHI)

In der ersten Hélfte der Tabelle erscheinen die standardméBigen US ASCII-
Zeichencodes von 0 bis 127 elnschlieBlich der ASCli-Bezeichnungen und ge-
gebsnenfalls der Steuertasten. Danach werden jewells zwel Zeichen flr einen
Code angegeben: eines aus dem normaien Kursiv-Zeichensatz und eines aus
dem EPSON-Grafik-Zeichensatz, die jeweils iiber ESC t oder DIP-Schalter ge-
wihit werden. Bei den grafischen Zeichen werden gegebenenfalls zwei pro-
portionale Breiten - fiir die normale und die kursive Form {(gewahit mit ESC 4) -

ausgewiesen.
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Dezimal Hex Steuertaste Zeichen ASClI-Bezeichnung
0 00 @ NUL Eullzei
1 01  (TrROA SOH Anf:r?rlgcgzg Kopfes
g : 02 (m)B STX Anfang des Textes
: gi C ETX Ende des Textes
4 o -ED EOT Ende der Ubertragung
: o - ENQ Stationsaufforderung
§ (COF ACK Positive Rickmeldung
07 (TG BEL Klingel
g 08 (mJH BS Rickwértsschritt
g 09 (oI HT Horizontal-Tabulator
0A. (3R] LF Zeitenvorschub
11 0B (mOK YT Vertikal-Tabulator
12 oCc (L FF Formalvorschub
13 0D (M CR Wagenricklauf
14 0E [ETm)N {0} Dauerumschaltung
;2 OF (CmJo ) | Racksechaltung |
18 10 Crop DLE Datenibertragungsumschaltung
17 11 Q DC1 Geratesteusrung 1
18 }: IR DC2 Gerdtesteuerung 2
> 13 S DC3 Gerétesteuerung 3
« 14 .-CTRL T DC4 Gerétesteuerung 4
4 I3 U NAK Negative Rlckmeldung
50 Coow b ewonenns
;: :g by o nooite Datenlibertragungsbiocks
Loy EM [
26 1A (Tm)z SUB E&Eg:tﬁieornmzewhnung
3; IB () ESC Umschattung
3 i g Cemhon FS Hauptgruppen-Trennung
2 1D -’]r\ GS Gruppen-Trennung
. G RS Untergruppen-Trennung
IF  (Cewmo)_ Us Teilgruppen-Trennung
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Dez Hex Zeichen Breite Dez Hex Zsichen Braite
32 20 SP 12 73 49 i 8
3 21 ! 5 74 44 J 11
34 22 ! 8 75 4B X 12
s 2 # 12 76 4C L 12
36 24 ) 12 77 4D M 12
37 25 % 12 78 4E N 12
8 26 & 12 79 4F 0 12
9 27 ’ h 80 50 P 12
40 28 { 6 81 51 ] 12
41 29 ) 6 82 52 Ja; 12
42 2A * 12 83 53 3 12
43 2B + 12 84 54 T 12
4 2C ; 7 85 55 U 12
45 2D - 12 86 56 Y 12
4 2E . 6 87 57 W 12
47 2F / 10 88 58 X 10
48 30 O i2 89 59 Y 12
49 31 1 g 20 5A zZ 10
50 32 2 12 H 5B { 8
51 33 3 12 92 5C AN 10
52 34 4 12 93 5D ] 8
53 35 & 12 94 5E - 12
54 36 8 12 95 5F - 12
85 3 i 12 96 60 ) 5
56 38 8 12 97 61 a 12
57 39 9 12 98 62 b 11
58  3A : 6 99 63 C 11
%9 3B ; 6 100 &4 d 11
60 3C < 10 101 ] e 12
61 3iD = 12 102 66 £ 10
62 3iE » 10 103 67 £ 11
63 3AF ? 12 104 68 n 11
64 40 @ 12 105 69 i B8
65 4l A 12 106 6A J 9
65 42 B 12 107 6B k 10
67 43 c 12 108 6&C 1 8
68 44 D 12 109 6D m 12
69 45 E 12 110 SE n 1
70 46 F 12 111  6F o 12

M 47 G 12 12 70 o 11
72 48 H 12 113 ! q 11
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Dez Hex Zeichen Breite - Dez Hex Kursiv  Breite  GrafischesBreiten:
114 72 r 11 ] Zeichen Normal Kursiv
115 73 S 12 - 128 80 NUL 0 12 12
116 74 t 11 ~ . 129 81 SOH 11 12
17 75w 12 j 130 82 STX 0 1
118 76 v 12 S — 131 83 ETX A 12 12
119 77 W 12 132 84 EOT X 12 1
%% o -y omoE om0 n

K

gé ;QA :‘z’ 12 - 135 87 BEL 10 1
1233 B 10 [- 136 88 BS ‘- i2 12
{ 9 LR 137 89 HT i 10 il

124 7C | 5 138 8A LF 10 1
128 7D} 9 - 139 8B VT ¥ 8 10
126 7E ~ 12 - 140 8C FF 10 11
127 7F DEL i 141 8D CR i 8 8
Dot hoherwertics 2 L 142 SE S0 A 12 12
r hdherwertige Zeichensatz (von 128 bi ' - . 143 8F 81 & 12 12
<ton Sefto, ( 8 bis 255) beginnt auf der nach | [— 104 %0 DLE : 3 3
r ] 145 91 DC1 Y 12 12

. 146 92 DC2 £ 12 12

[ 147 93 pC3 & 10 12

: 148 94 DC4 # 10 11

Cl ] 149 95 NAK A 10 11

- 150 9% SYN o 11 11

L 151 97 ETB a 1 1

E - 152 98 CAN ¥ 12 11

3 153 % EM 5 12 12

154 9A SUB 1 12 12

LJ 155 9B ESC ¢ i1 1

E 156 9C FS £ 12 12

B 157 $D GS ¥ 12 12

L 158 9E RS P 12 12

- 159 oF Us f 1] 12

E 160 AD SP 12 a 12 {1

» 161 Al ! 10 i 8 10

162 A2 . 10 & 10 12

163 A3 # 12 4 11 1]

I 164 Ad & 1 A 11 12

165 AS % 12 N 12 12

166 A6 & 12 a 12 i1

167 A7 ‘ 5 o 12 12

168 A8 ( 8 . 12 11

169 A9 J 8 N 12 12

170 AA * 12 - 12 12
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Dez Hex Kursiv Breite GrafischesBreiten:
Zeichan  Nommal Kurshy

171 AB + 12 ¥ 12 12
172 AC . 3 % 12 12
173 AD - 12 i 5 10
174 AE . 7 % 12 12
175 AF s 10 » 12 12
176 BO ) 12 12

177 Bl 9 12

178 B2 g 12 f 12

179 B3 3 12 12

180 B4 4 12 12

181 B3 5 12 :{ 12

182 B6 8 11 i 12

183 B? 7 12 n 12

184 B8 g 12 3 12

185 B9 9 1 f 12

186 BA : 8 I 12

187 BB ; 9 f 12

188 BC < 10 4 12

189 BD = 11 1 12

190 BE > 9 4 12

191 BF 3 11 1 12

192 0 @ 12 L 12

193 Cl A 12 + 12

194 C2 B 12 - 12

195 C3 c 12 F 12

196 C4 Fe 12 - 12

197 Cs E 12 + 12

198 Cé F 12 #: 12

199 C7 G 12 I8 12

200 Cg H 12 ik 12

201 o I 10 JT. 12

202 CA J 12 e 12

203 CB K 12 T 12

4 cc g 10 L 12

205 CD M 12 = 12

206 CE N 12 ik 12

207 CF o 12 = 12

208 DO F 12 id 12

209 DI ¢ 12 F 12

210 D2 o 12 12

211 D3 S 12 [[ 12

212 D4 T 12 E 12

213 D5 I 12 F 12
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' Brette  GrafischesBreiten:

Dez Hex Kursiv Zeichen Nommal Kursiv
214  D§ g 1 i 12

218 D7 W 12 tr 12

216 D8 X i2 il 12

217 D9 4 12 : 12

218 DA Z 12 r 12

219 DB / 1 B 12

221 DD J 1 r i2

22 DE - 10 J 12

23  DF 12 12

224 ED 5 04 12 12
238 Ei a 11 5] 11 11
226 B2 b 11 T 10 12
57 E3 o 11 n 12 12
28 E4 d 12 z 10 12
229 ES ] 11 a 11 12
230 E6 f 12 L i1 12
231 E7 & 11 T 12 12
232 E8 h 11 3 10 12
233 ES i 9 3 12 12
234 EA J 10 Q 12 12
235 EB k 11 & 12 11
236 EC ? 9 @ 12 12
237 ED Fis) 11 & 12 12
238 EE » 10 € 10 10
239 EF e 1 n 10 12
240 Fo r 11 = 12 12
241 F1 q 1 $ 2 1
242 F2 r 10 > 10 10
243 F3 g 11 < 10 10
244 F4 t 10 [ 12 12
245 F5 t 11 J 12 12
247 7 & 13 = 12 12
248 F8 X 12 : 8 8
249 F9 ¥ 11 . 6 6
250 FA z 12 . 6 6
281 B s 10 q 12 12
2’2  FC 9 ) ; 8
23 FD 10 : § 8
254 FE ~ i2 [ 8 3
285 FF 12 12 12
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Internationale EPSON-Zeichensédtze

Zwischen 35 und 126 kénnen 12 Zeichencodes, je nach gewéhitem internatio-
nalem Zeichensatz, jeweils mehr als ein Zeichen darstellen. Die Wahl erfolgt
entweder Uber die DIP-Schalter 1-6 bis 1-8 oder Ober den Befehl ESC R,

In der untenstehenden Tabelle sind alle 13 Zeichensatze mit der Zahl aufgeli-
stet, die jeweils zusammen mit ESC R einzugeben ist. Wie die DIP-Schalter zur
Wahl eines der ersten acht Zeichensédtze zu kombinieren sind, wird auf Seite
202 sridutert.

Beispielsweise wird der Zeichensatz Spanien | mit ESC R BEL gewahlt, d.h. in
BASIC wis folgt programmiert:

LPRINT CHR$(27);,R":CHR${7);

Wenn ein Zeichensatz einmal aktiviert worden ist, werden diese Zeichen kursiv
gedruckt, wenn man den Befehl ESC 4 eingibt oder, wenn der Kursiv-Zeichen-
satz gewahltist, indem man 128 zu den in der ersten obersten Reihe der Tabel-
le erscheinenden Zeichencodes addiert.

Tabelfe B-1. internationale Zeichen
35 36 64 91 92 93 94 96 123 124 125 126

¢ USA # 8 e [\ 17 { I} -
1 Frankreich & ¢ &4 ® ¢ 8§ ° é 1 é

2 Deutschland # ¢ 8 4 & © ~ a &8 4 B8
3 GrofBlbritanen £ & @ [ N\ ] "~ *~ { | } ~
4 Dénemark # 8 @ £ g A 2 g A4 °©
5 Schwedan # o E A O A U & B 6 4 O
6 Halien # & @ * \N & " u & o6 é& i
7 Spanien! A - B~ B A T
8 Japan # 8 ¢ [ # 1 -~ ° { )} ~
9 Norwegen # o E £ 2 A 0 & 2 g &
10 Dénemarkll # ¢ ® £ @ A O & = 2z &
11 Spanisn Il g & &4 1+ N 5 é& ° i B 6 1
12 Lateinamerka$# ¢ & | ® , é i i # & 6
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Zeichen Breiten Zeichen Breiten _
Nomal  Kursiv Nommal  Kursiv Y
a 12 1 8 10 12
é 12 11 3 11 11
u 11 11 £ 12 12 _
o 10 11 2 12 12 r
i 8 8 %] 12 12
° g 8 @ 12 11 '
£ 12 12 " 8 9 '
i 5 i0 A i2 12 ‘
12
é 12 11 O 12
[N 12 12 {J 12 12
fi 11 12 a 12 11 g
o 12 12 o] 10 11 :
[ 12 12 {i 11 12
a 12 12 E 12 12
& 12 11 =) 12 11
¢ 11 11 ¥ 12 12
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IBM Emulations-Modus |
In digser Ta i e . " Dez Hex  Standard International  Symbol-  Brefte
e bells erscheinen die im IBM Emulations-Modus verfligbaren Zei- J (CG Tabelle 1) (CG Tabells 2) Zgichensatz r
i i .Za : NUL NUL 12
r?: (%eédﬂ?gbiﬁ:p;)zoemse nsdtze sind: Standard (CG Tabelle 1) und Intematio-  * - ? g? SOH SOH 12
16 bis 16 oot Sy S Standardzeichensatz wird aktiviert, wenn DIP-Schalter 2 02 STX STX 12
wenn wenigste ellung UP stehen; der internationale Zeichensatz ist wirksam B 3 03 ETX v v 12 :
wenn kanngmit gs einer dieser drei Schatter anders (DOWN) gesetzt ist. Wei- 04
en Befehlen ESC 6 und ESC 7 zwischen den beiden Zsichen-  ~ 4 EOT ¢ ¢ 10 |
sétzen gewechselt werden. eichen 5 058 ENQ * * 12
; : —~ 6 06 ACK * . 12
Eﬁ;nsgl:r;bgleiegheg?tzz kann nicht permanent seiektiert werden, Sollen Zei- 7 07  BEL BEL 12 |
fohl ESC A oderygsc-\elchensatz gedruckt werden, muf3 entweder der Be- - 8 08 BS BS 12
nicht druckbarer Cod benutzt werden. Wird mit einem dieser Befehle ein - 9 09 HT HT 12 |
das Zeiol e gesendet, erscheint ein Lesrschritt. Soll beispielsweise = 10 0A LF LF 12
en 7 ausgedruckt werden, lautet der zugehdrige BASIC-Befehi: = 11 OB VT VT 12 |
|
LPRINT CHRS (2757~ scHR® (201 B ’F 2 ,
Alle drei Tabelien sind for die Codes 32 bi o Sym st e E S S i |
den internationalen Zeichen von 128 bis 2?51i§2nuhns?:r?.le Symboftabelle st mi — ié ?g %ILE %ILE }; |
17 11 DC1 DC1 12 |
i 18 12 DC2 DC2 12 |
o 19 13 DC3 DC3 12 |
20 14 DC4 DC4 1 12 |
- o 21 15 NAK 8 5 10
22 16 SYN SYN 12
- r- 23 17 ETB ETB 12
- L_ 24 18 CAN CAN 12
25 19 EM EM 12
- - 26 14 SUB SUB + 12
27 1B ESC ESC € 12
- 28 1C FS FS 12
o 29 1D GS GS 12
30 1E RS RS 12
- ; 3 1F Us uUs @ 12
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Dez Hex Zeichen  Breite Dez Hex Zesichen  Breite - Dez Hex Zeichen Breite '
32 20 spP 12 73 49 1 8 | ] 114 72 r 1

3 a0 ! s 74 4A J 11 - 115 73 s 12

34 22 ! 8 75 4B K 12 _1 116 -4 L d 11

s 23 o 2 76 4 L 12 r s . 5

36 24 3 12 77 4D M 12 . 12 |
725 % 12 8 4E N 12 g 7% v 5

B 26 & 12 % 4 O 12 - 1 77w

9 21 - 5 80 50 P 12 r 120 718 x 10 .
4 8 6 81 51 Q 12 — 126 719 ¥y 12 |
41 29 ) 6 82 52 R 12 122 TA 2z 10

42 2A X 12 83 3 3 12 L - 123 B { 9

43 2B -+ 12 84 54 7 12 r 124  1C ! 5

45 2D - 12 86 56 ¥ 12 - 126 7E bl 12

46 2E 6 87 57 W 12 [‘ 12

47 2F 10 88 58 X 10 ] 127 7F

48 30 O 12 8 59 Y 12 _ .

49 31 1 8 % SA I 10 [ Der hdherwertige Zeichensatz (von 128 bis 255) beginnt auf der nach-
50 32 2 12 91 5B [ 8 E ] sten Seite.

s1 33 3 12 92 sC A\ 10 i

2 34 4 12 53 5D ] 8 [

53 35 5 12 94 SE - 12

s4 36 6 12 95 SF _ 12 E ]

55 31 7 12 9% 60 [

56 38 8 12 97 61 a 12 [

57 39 g 12 98 62 b 11

58 3A 6 % 63 C 11 E ]

9 3B 6 100 64 d 1

60 3C < 10 101 &5 e 12

61 3D = 12 102 66 £ 10 [

62 3E > 10 103 6 g 11 )

63 3IF 7 12 104 68 h 11

64 40 @ 12 105 69 i 8 _

65 41 4 12 106 6A ] g [

66 42 B 12 17 8B k 10

67 43 c 12 108 6C 1 8

68 44 D 12 105 6D m 12 ,

6§ 45 E 12 110 6E n 11 E

0 4 T 12 111 6F o 12

M 4 G 12 112 70 p 1

72 48 H 12 13 71 q 11
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Dez Hex Standard International Breite Hex  Standard Intemational  Symbol-  Breite

(CGTabelle 1)  (CG Tabelle 2) ] (CG Tabello 1) (CG Tabelle 2) Zsichensatz
128 80 NUL ¢ 12 17 AB *% 12
129 81 SOH ¢ 11 - 172 AC X 12
130 82 STX é 10 l 173 AD i 5
131 83 ETX & 12 174 AE <« 12
132 84 EOT g 12 178 AF » 12
133 85 ENQ & 12 l - 176 BO 12
134 86 ACK & 12 l 177 Bl 12
135 87 BEL ¢ 10 p— 178 B2 r? 133 12
136 88 BS é 12 r 179 B3 12
137 £9 HT & 10 - 180 B4 i 1 12
138 8A LF é 10 l 181 BS 4 4 12
139 8B ¥T I g = 182 B6 i il 12
140 8C FF il 10 I 183 B7 n n 12
141 8D CR i 8 " 184 B2 3 3 12
142 8E 50 F 12 185 B9 i 4 12
143 8F s1 . 12 186 BA i i 12
144 90 DLE B 12 187 BB a T 12
145 91 DC1 2 12 ' ] 188 BC y i 12
148 92 bBC2 £ 12 ; 189 BD i L 12
147 93 DC3 8 10 190 BE 4 4 12
148 94 DC4 8 10 191 BF . 1 12
149 98 NAK 3 10 ] 192 o L “ 12
150 96 SYN d 11 193 Cl L L 12
151 ¥ ETB a 11 I 194 C2 T T 12
152 98 CAN ¥ 12 : 195 C3 k F 12
153 %9 EM o] 12 ' ] 196 C4 - - 12
154 9A SUB t 12 197 Cs + + 12
155 9B ESC ¢ 11 I 198 ol E 3 12
156 9C F$ 2 12 199 c7 I3 i 12
157 9D GS ¥ 12 200 ol e L 12
158 9E RS R 12 201 c9 T ﬁ 12
159 9F Us f 11 . 202 ca i iL 12
160 A0 & & 12 203 CB = T 12
161 Al i i 8 204 ce Ik iF 12
162 A2 o) ) 10 205 CD = = 12
163 A3 a 1 1 206 CE Ik t 12
164 Ad fi fi 11 - 207 CF = L 12
165 AS 13 N 12 : 208 Do € it 12
166 A6 a a 12 209 DI = = 12
167 A7 o g 12 210 D2 T 12
168 A8 & ) 12 211 D3 T L 12
169 A9 - - 12 212 D4 e e 12
170 AA - - 12 I 213 D5 F F 12

172 173
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Dez Hex  Standard international  Symbol-  Breite
(CG Tabelle 1} (CG Tabelie 2) Zeichensatz
214 D6 , T 12
215 D7 ; t 12
216 D8 * j= 12
217 Do 4 12
218 DA r r 12
219 DB | | 12
220 DC r 12
221 DD r 12
222 DE J J 12
223 DF 12
224 EO @ a 12
228 El 3 B 1
226 E2 T r 10
227 E3 7 n 12
228 E4 2 z 10
229 E$ o a 11
230 E6 m " 11
231 E7 * T 12
232 E8 3 3 10
233 E9 8 8 12
234 EA Q Q 12
235 EB 5 5 12
236 EC @ @ 12
237 ED ] % 12
218 EE € € 10
239 EF N N 10
240 FO = = 12
241 Fl + * 12
242 F2 > > 10
243 F3 < < 10
244 F4 f [ 12
245 F5 J ) 12
246 Fé + - 12
247 F7 x = 12
248 F8 . . 8
249 F9 . . 6
250 FA . . 6
251 FB 4 < 12
252 FC n " 8
253 FD 2 2 8
254 FE . . 8
253 FF 12
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Anhang C
Druckmodi im Uberblick

Der EX bietet eine Vielzahl von Cruckvarianten durch Kombination unter-
schiedlicher Zeichenbreiten, Druckqualitdten und Druckverstarkungen. Auier-
dem k&nnen in jedem Fall Hoch- und Tiefstellungen oder Unterstreichungen
ergénzt werden, Dieses Kapitel faBt die verschiedenen Druckvarianten des
EPSON-Modus zusammen, so dafd der Benutzer sich rasch Uber die Anwen-
dung der gewlnschten Funktion informieren kann.

Hinwels

Einige der hier beschriebenen Druckmodi kdnnen auch im IBM Emulations-
Modus benutzt werden. Ausgenommen sind in erster Linie Kombinationen mit
NLQ Roman oder Kursivschrift. Da auBerdem der Master Select Befeh! (Befeh!
zum Kombinieren von Druckmodi) nicht zur Vertigung steht, missen die Funk-

tionen einzein uber die Schrift-Wahitasten oder die zugshdrigen Befehle fest-
gelegt werden.

Bei einigen der aufgefUhrten Funktionen gibt es verschiedene Aktivierungs-

maglichkeiten. So kann der Schmaldruck zum Beispie! wie folgt gewahit wer-
den:

@ durch Stellung des DIP-Schalters 1-1 auf UP
@ Ober die Schrift-Wahltasten

® mitdem Si-Befshl

® mit dem Master Select Befshl.

Die einzelnen Tabellen zeigen die in den verschiedenen Zeichenbreiten ver-
figbaren Schriftarten mit den jeweiligen Druckqualitaten. Die Buchstaben
MISwiy wurden benutzt, da sie eine typische Auswahl an breiten, mittleren und
schmalen Zeichen darstellen und deshalb die unterschiedlichen Zeichenbrei-
ten besonders gut veranschaulichen.

Wenn faststeht, wie ein Dokument durchgéngig gestaltet werden soll, kdnnen
Zeichenbreite, Druckqualitat und Normal- oder Schmaldruck Uber die Schrift-
Wahitasten bestimmt werden. Kursiv-, Fett-, Doppel- oder Breitdruck kdnnen
anschlieBend noch Uber die zugehdrigen Befehle aktiviert werden.
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Alternativ kénnen mit Hilfe des Master Select Befehls alle Charakteristika
aufer Druckqualitat und Schriftart gewéhit werden. Der Befehl wird wie foigt
formuliert:

ASCII-Z: ESC ! n
Dezimal: 27 33 n
Hexadezimal: 1B 21 n

Der gewlinschte Druckmodus wird Uber die Zahli n festgelegt, die durch Addie-
ren der in nachfolgender Tabelie ausgewiesenen Werte ermittel wird:

Tabelle C-1. Schriftwahi-Zahier

Funktion Dezimal Hex Schrift-Wahi Kommentar

Pica 0 ao ja kein Proportionaldruck
Elite 1 01 ja kein Proportionaldruck
Proportionaldruck 2 02 ja

Schmaldruck 4 04 ja kein Proportionaldruck
Fettdruck 8 08 nein

Doppeldruck 16 10 nein nicht bei NLQ
Breitdruck 32 20 nein

Kursivdruck 64 40 nein

Unterstreichen 128 80 nein

Soll eine Uberschrift zum Beispiel in doppeltbreiten Pica-Zeichen und Doppel-
druck erscheinen, missen folgende drei Zahlen addiert werden:

Pica 8]
Doppeldruck 16
Breitdruck 32

n=48
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Dazu wird folgender Master Select Befehl in eln Programm oder Dokument auf-
genommen:

ASCII-Z: ESC ! 0
Dezimal: 27 33 48
Hexadezimal: 1B 21 30

In den nachfolgenden Tabellen sind auch die bei Benutzung des Master Select
Befehls fir jeden Druckmodus einzugebsnden Zahlen aufgeflhrt. Druckquali-
tat und Schriftart missen gesondert festgelegt werden, entweder Uber dis
Schrift-Wahltasten oder die Befehle ESC x und ESC k (siche Seite 129).

Drei weitere Punkte sind bei der Benutzung des Master Select Befehls zu be-
rdcksichtigen:

1 Der Master Select Befehl |dscht alie Funktionen, die zwar zur Vertigung
stehen aber nicht gewahit wurden. War beispisisweise bereits die Zsichen-
breite gedndert worden, wenn mit demn Master Select Befehl der Doppel-
druck aktiviert wird, wird der Drucker auf die normale Pica-Zeichenbreite
rickgesetzt.

2 Bel Wahl des Proportionaldrucks werden Pica- und Elite-Zeichenbrasite

sowie der Schmaldruck deaktiviert.

3 Bel aktivierter NLQ-Schriftart wird der Doppeldruck ignoriert.
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Proportional-Zeichenbreite

normal Breitdruck
Entwurfs-Modus
normal PlSwLy 2 MTALYS e 34
Fettdruck MISwiy 10 lﬂl’Swi:-: 42
Doppeldruck MISwiy 1B MIES iy 50
Fett/Doppeldruck MISwiy 26 MISwiy 58
Kursivdruck HlZwey 66 5¥ & 5 ent a g 98
Fettdruck Hlz3enny T4 MISexrsd~ 106
Doppeldruck MIGwiy 82 P E et 114
Fett/Doppeldruck MISwiy 90 MISwWIy 122
NLQ Roman
normal MISwiy 2 MIS wiy 34
Fettdruck MiSwiy 10 MIS iy 42
Kursivdruck MISwiy 6 MIS W.iy 98
Fettdruck MISwiy 74 MISwiy 106
NLQ Sans Serlf |
normal MISwiy 2 MISwWwiy kY]
Fettdruck MISwiy 10 MISwiy 42
Kursivdruck MISwiy 66 MI Siviy 98
Feftdruck MISwiy 74 MI Sewiy 106
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Anhang D
Probleme l6sen

Disser Anhang erldutert, was bei Druckerstdrungen zu tun ist. Er beginnt mit
der Beschreibung einer sehr wichtigen Fehlersuch-Funktion, dem Ausdruck
der Steuerzeichen (Data Dump). Darauf folgt sine Erlauterung der verschiede-
nen akustischen Warnsignale mit einem Uberblick Uber die Probleme, die mog-
licherweise auftreten kdnnen. Um diese zu beheben, muB die Stellung der DIP-
Schalter UberprGft werden, so daB es sich empfiehlt, sie in einem Selbsttest
{siehe Seite 16) ausdrucken zu lassen.

Ausdruck der Steuerzeichen (Data Dump)

Um zu Uberprafen, ob bestimmte Zeichen vom Drucker korrekt empfangen
werden, beispielsweise wird vermutet, dal8 der Computer bestimmte Steuer-
codes nicht Gbertragen kann, kann ein ,Data Dump" initiiert und &lle an den
Drucker gesendeten Daten als hexadezimale Werte in Form einer Tabelle
gedruckt werden.

Handelt &s sich bei den hexadezimalen Werten um druckbare Zeichen, er-
scheinen sie wie unten gezeigt in der rechten Spalte als echte ASCII-Zeichen.
Bei den ausgedruckten Zeichen wird berlcksichtigt, ob es sichum Zeichen des
EPSON- oder des IBM Emulations-Modus handelt und welcher internationale
Zeichensatz und welche Zeichentabelle gewahi ist. Nicht druckbare Zeichen,
beisplelsweise die Steusrzeichen, erscheinen in dieser Spalte als Punkte.

Data Dumsc Mode

Qa00 1B 40 18 52 0z 1B 74 Ot 1B 34 12 1P 50 1B 70 49
0001 07 OD 4L &E &5 &l of &7 20 44 00 Q& LB 33 24 AC
AN02 GA SO 72 &F &2 oL &% &0 &5 20 &0 7L T7I &5 &€ oD
OG0T DA OD 0A 44 &5 &5 T3 &5 72 20 Al SE o8B &1 SE &7
0004 20 65 72 &C 7B 75 74 &% TZ T4 2C 20 7 &1 VI 20 e-ldutart, waw
00 &2 55 &9 20 44 72 75 &3 4B &% 72 73 74 7C 72 73 bei Druckerstaru
GEe £T &Y =T i - S TEOZD T4 YL ek v oeS vt T :

G007 0D O&

JERe b o &l FPups
. .Anhang D...3%.
.Probleme itser,
v Dimuer Anhang

Die AuBerst linke Spaite gibt mit einer vierstelligen, hexadezimalen Zahl die An-
zahl der bis zu dieser Stelle gedruckten Datenzeilen an; jede Zeite enthaft 10
hex (dezimal: 16} Datenpositionen.
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Soll ein Ausdruck des Datencodes veranlaBt werden, Tasten LINE FEED und
FORM FEED gedrilckt halten, wéhrend der Drucker singeschaltet wird. Die Ta-
sten miissen so lange gedriickt bleiben, bis ,Data Dump Mode" ausgedruckt
wird. Sind alle Daten gedruckt worden, durch zweimaliges Driicken der ON L|-
NE-Taste sicherstellen, daB alle im Puffer verbliebenen Zeichen ausgedruckt
werden. Der Data-Dump-Modus kann entweder durch Ausschalten des Druk-
kers oder durch ein INIT-Signal vom Computer deaktiviert werden,

Der vorstehende Datenausdruck wurde bei der Erstellung dieses Anhangs ver-
anlaft. Vergleicht man die Zsichenin der rechten Spalte mitder Tabelle der he-
xadezimalen Codes, sieht man, daB der GroRbuchstabe A (fiir Appendix) in der
dritten Reihe als 41, der hexadezimalen Entsprechung von 65, gedruckt wurde.,

FUr welches Zeichen die verschiedensn Codes stehen, kann der Tabelle der
Zeichencodes auf Seite 159 entnommen werden. Der Vorteil dieses Data
Dump liegt darin, daf alle Druckerbefehle und -codes ausgedruckt werden, oh-
ne daf dadurch der Druckerbetrieb beeinfluBt wird.

Das erste Zeichen des Ausdrucks, 1B hex, entspricht dem ESC-Zelchen, das
in der Zeichenspalte als Punkt erscheint, Das ndchste Zeichen ist der zugehéri-
ge Befehl — 40 hex (@) —, der anhand der numerischen Beféhlsliste auf Seite
239 ermittelt werden kann. Will man mehrere Befehle entschlilsseln, empfielt
8s sich, sie einzeln mit einem farbigen Stift zu markieren (sishe unten).

Data Dumg Mods

OORG 1E 40 1B Z3 Q2 1B 74 00 1B & 12 LB SO 1B 70 QO
Q001 Q7 OD 41 4E 48 &L sE 47 20 44 OD O& 1B 33 24 oD
Q02 0A 50 72 &F 52 4C &8 sb A3 20 &C TC 7T 6% &E OD
SO0F QA 0D 0A 48 &% &5 T3 5% 72 20 41 AE 4B &1 LE &7
GQ04 20 &5 T2 &0 TE TH T4 &% 72 74 TC 20 77 &1 TI o4

L T SN N -B
. Arhang D,, . 38,
Problene 1d=an,
v Diwmer Anharg

= srlautert, was
QoG &2 5% &% I 44 TZ TH 4T &B &5 T2 TT T4 7o 7z 7% be&l Druckerstarc
OO0& sE &7 6% &£E I TA YH 20 T4 TS LE 25«3 7T T4 zE ngen zu tun st
LOLT G0 oGS e

Auf diese Weise erkennt man rasch, daR das Textverarbeitungsprogramm vor
dem Ausdruck sieben Befehis an den Drucker gesendet und dann mit sinem
BEL-Zeichen das akustische Signal ausgeldst hat.
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Befehl Funktion

ESC@ Druckerinitialisieren (siehe Seite 205)
ESCRNUL US-amerikanischen Zeichensatz wahlen
ESC{SOH Epson Grafik-Zeichensatz wahlen
ESCS Erweiterung der druckbaren Codes

DC2 Schmaldruck deaktiviersn

ESCP Pica-Zeichenbreite wahlen
ESCpNUL Proportionaldruck deaktivieren
BEL Signalton

Akustische Fehlermeldung

In diesem Abschnitt werden die Fehier beschrieben, auf die ein akustisches Si-
gnal aufmerksam macht, In der Regel zeigt der Drucker mit ginem S'rgnahpn
an, daf der Papiervorrat aufgebraucht ist, doch kann das Signal auch von je-
dem Programm, das einen ASCII-Code 7 sendet und auch von Fehlerbedin-
gungen innerhalb des Druckers ausgeldst werden.

Signal ertént 20mal und Drucker stoppt

Erént das akustische Signal 20mal und kann kein Druckvorgang veranlaft
warden, ist der Papierende-Sensor nicht ordnungsgeman abgedeckt..Drucker
ausschalten und priifen, ob das Papier richtig eingelegt wurde. Wenn ja, Druk-
ker wieder ginschalten und ernsut sinen Druckbefehl geben. Erndnt der Signal-
on srmeut und kann nicht gedruckt werden, muf3 der Handler aufgesucht wer-
den.

Signal ertdnt einmal und Drucker stoppt

Entént das Signal nur einmal, wenn der Drucker gleichzeitig stoppt, priifen, ob
die READY- und die ON LINE-Lampe leuchten. ist die READY-Lampe aus und
die ON LINE-Lampe blinkt, wurde der Druckvorgang untsrbrochen, weil der
Druckkopf zu heift geworden war. Ist er abgekihlt, erént ein erneutes Signal,
die ON LINE- und READY-Lampen gehen wieder an und der Druckvorgang
wird fortgesetzt. Diese Unterbrechung tritt nur ein, wenn ldngere Zsit Grafiken
gedruckt werden. Ein Eingreifen des Benutzers ist nicht erforderlich.
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Slignal ertént sechsmal und Drucker stoppt

Ertdnt das Signal sechsmal (zwel dreifache Signale), liegt eine Stdrung am
Druckkopf und Farbband ver. Drucker ausschalten und Handler benachrichti-
gen.

L

L
[—

Drucker druckt nur eln Zeichen und stoppt ...

Hier liegt die Stérungsursache wahrscheinlich im Datenaustausch zwischen
Drucker und Computer, meist bei Benutzung einer seriellen Schnittstelle, Der
EX benutzt das DTR-Signal und das Protokol! X-ON/X-OFF (Uber TXD), um
dem Computer zu signalisieren, ob er empfangsbereit ist oder nicht. In diesem
Fall ist In der Bedienungsanieitung des Computers nachzuschlagen, ob auf
diese Weise eine Verstandigung moglich ist. Eventuell muB der Benutzer oder
Handler auch die Kabelverdrahtung Gberprifen.

__.*

Mogliche Fehlerbedingungen

Dieser Abschnirtl beschreibt verschiedene Probleme, die beim Drucken aufire-
ten kdnnen, sowie einige Losungsmoglichkeiten. Flr die Stérungenim Zusam-
menhang mit dem Computer, siehe Seite 195.

—_—
l L}

Druck ist unsauber oder schwach...

Prifen, ob das Farbband richtig eingslegt wurde und die Paositionierungsstifte
an den Seiten richtig in die Lacher am Druckkopfschlitten greiten, Wurde ein
Farbband langer nicht gewechselt oder sehr vis! gedruckt, muB es unter Um-
standen ausgetauscht werden. Die Lebensdauer eines Farbbands betréagt et-
wa drei Millionen Zeichen.

—
3 !

Stérungen beim Ausdruck

Drucker druckt Uberhaupt nicht . . .
Kann kein Druckvorgang veranlaBt werden, folgendermaBen vorgehen:;
® Prufen, ob der Drucker eingeschaltet ist - POWER-Lampe muf leuchten.

o rrUfen, ob der Drucker on-line geschaltet ist— ON LINE-Lampe muB leuch-
en.

;o

Druck Ist unglelchmaBig oder unterbrochen...

Die Farbbandkassette muB in der korrekter Hohe singslegt sein, da sonst die
oberen und unteren Nadeln das Farbband nicht erreichen kannen. Eine Std-

P
3 |

|

® Prifen, ob Drucker und Computer mit dem richtigen Kabel verbunden sind.

e S.icherstellen‘ daB der Drucker nur mit éiner Schnittstelle verbunden ist und
d_lnglP-Schalter 2-5 und 2-6 dementsprechend (siehe Seite 203) gesetzt
sind.

Kann die jewsils benutzie Software sowohl an den Bildschirm ails auch an den

ek

rung kann sich ergeben, wenn das Farbband talsch eingelegt oder der Farb-
druck-Zubehérsatz ausgebaut wurde. Prifen, ob die Stifte an der Farbband-
kassette richtig in die Lcher des Druckkopischliittens greifen. Ist der Farb-
druck-Zusatzmotor ausgebaut worden, anhand der Anieitung im Druckerhand-
buch priffen, ob die Farbbandkassette richtig eingelegt ist.

Wird der Drucker haufig und jeweils Uber |&ngere Zeit benutzt, kann auch der

)

Drucker ausgeben, prifen, ob die Ausgabe an den Drucker aktiviert wurde.

Kann das Prol;lem nicht geldst werden, Selbsttest austihren (siehe Seite 16).
Ist d|eser1_'est in Ordnung, liegt die Stérungsursache nicht beim Crucker. Ergibt
der Test einen Fehler, Handler benachrichtigen.

Druckkopf abgenutzt sein. Einige Anzeichen dafr sind:

@ oin weiBer Zwischenraum in jeder gedruckten Zeile (eine der Nadeln ist
ausgefalien)

® Kieinbuchstaben wie g, p undy werden ohne Unterlangen gedruckt (die un-
tere Nadel ist ausgefallen)

es wird Oberhaupt nichts gedruckt (alle Nadeln sind ausgefailen)

@ sinige Punkte sind dunkier als andere (eine oder mehrere Nadeln werden
nach dem Anschiagen nicht mehr schnell genug zurlickgezogen)

-

-

Nglia
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MuB der Druckkopf ausgewechselt werden, ist immer der Handler aufzusu-
chen, denn da gleichzeitig andere Teile des Druckers Gberprift werden mils-
sen, sollte der Austausch nicht vom Benutzer selbst vorgenommen werden.

READY-Lampe blinkt, aber nichts wird gedruckt. ..

Die Daten gelangen zwar zum Drucker, werden aber nicht ordnungsgeman in-
terpretiert. Kabel prifen und bet Benutzung einer serisllen Schnittstelle sicher-
stellen, daB Drucker und Computer mit derselben Baudrate, derselben Anzahi
Start- und Stopbits und derselben Parit4t arbeiten.

ON LINE-Lampe flackert und nichts wird gedruckt. ..

Dies ist ein Hinweis darauf, daB der Druckkopf zu heif wird. Der Druckvorgang
wird ohne jeden Datenverlust wiederaufgenommen, sobald die normale Tem-
peratur wieder erreicht ist. Diese Fehlerbedingung tritt allenfalls dann ein,
wenn sehr viele Grafiken gedruckt wurden, Ein Eingreifen des Benutzers ist
nicht erforderlich,

Verstimmelter Ausdruck

In jeder zweiten Zeile werden die Zeichen rickwars gedruckt . . .

Dies kann geschehen, wenn ein flr einen Typenraddrucker eingerichtetes
Textverarbeitungspaket nun mit einem EX eingesetzt wird. Bei manchen Ty-
penraddruckern muf jede zweite Zeile rickwars gesendet werden, damit das
Typenrad die Zeile beim RUcklauf korrekt wiedergeben kann. Der EX (ber-
nimmt automatisch die Steuerung der Druckrichtung, so daB sich im Endeffekt
rickwérts gedruckte Zeichen ergeben. In diesem Fall muB in der Software-Be-
schreibung nachgesehen wearden, wie das Programm verandert werden kann.

Der Audruck ist verstimmait...

Prifen, ob das Schnittstellenkabel fest singesteckt ist. Bei Benutzung siner se-
riellen Schnittstelle missen Computer und Drucker mit derselben Datenwort-
lange (7 oder 8 Bits) arbeiten und Paritat, Baudrate sowle Start- und Stopbits
mitssen identisch sein.

Wird die Stbrungsursache im Drucker vermutet, sollite ein Selbsttest gefahren
werden.
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Be! Benutzung eines IBM oder eines IBM-kompatiblen Computers siehe Seite
186.

Das im Selbsttest gedruckte Muster ist verstimmeit . ..

Wird im Selbsttest nicht das auf Seite 16 beschriebene Muster ausgedlruclkt.
liegt die Stérungsursache beim Orucker und der Handier muB benachrichtigt
werden. Ist das Muster unsauber oder schwach gedruckt, sollte das Farbband

Obserprift werden.

Druckmodus

Druckart andert sich wéhrend des Drucks...

An den Schrift-Wahitasten ist zu erkennen, ob der Computer Zeilchen sendgt,
die der Drucker als Befehle zur Anderung der Schriftart interpretiert (denn die
Software kann ebentalls die Schriftart andem).

Das ASCII-Zeichen ESC-Wert, 27 (1B hex), wird vom Drucker so interpreﬁert.
daB das nachfolgende Zeichen als Druckerbefehl zu betrachten ist. Bai be-
stimmten Einstellungen des Druckers wird auch der Wert 155 (9B hex)’ als
ESC-Zeichen behandelt. Wird nun eines dieser Zeichen innerhalb eines
Druckdokuments Gbersandt (wenn beisplelsweise Farbcodes in ein BBC BA-
8IC-Programm aufgenommen werden), kénnen dadurch ungewollte Drucket-
fekte verursacht werden,

Der Drucker wechseit nicht in den gewilnschten Modus...

Die folgenden Kombinationen sind nicht méglich: Schmaidruck und Proporh‘o-
naldruck, NLQ-Schriftart und Doppeldruck. Beim Versuch, zwei unverlembareg
Modi zu kombinieren, hat jeweils eine der beiden Schriftarnten Prio.rnélt. Bgl
gleichzeitiger Wahl von Proportional- und Schmaldruck ':m.rd zum Beispiel mit
proportionaler Schriftbreite gedruckt, doch wird bei Deaktwleren_ des Proport!o—
naldrucks dann der Schmaldruck aktiviert. Im anderen Fall hat die NLQ-Schrift-
art Vorrang vor dem Doppeldruck.
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Ein Text wird volistén
chen gedruckt . .,

Im EPSON-Textmodus stellen die Werte 128 big 255
Schalter 1-3 oder mit ESC t geweghiten Zeic

dlg oder tellweise mit kursiven oder grafischen Zei-

je nach der (iber DIP-
hentabeile den kursiven oder grafi-

oder grafischen Zeichen gedruckt, legt moglicherwsise
hdchstwertigere Bit fur jedes einzsine Zeichen fest,

ESC = behebsn oder im Bedienungshandbuch des Co
suchen,

der Computer das
Fehler entwader mit
Mputers eine Ldsung

Wird bei Benutzung einer serieilen Schnittstalle ein Teil, aber nicht der ganze

Text mitkursiven Zaichen gedruckt, muf gepritt werden, ob am Computer und
Drucker dieselbe Prioritat gewahtt ist.

Ein &hnliches Problem kann auftreten, wenn ein Betriebssystem-Betehl, zum
Beisplel MS-DOS PRINT, benutzt wird, um aus einem Textverarbeitungspro-
gramm eine Datei auszudrucken. Handelsubliche Softwarepakets benutzen
haufig das MSB zur Interpretation bestimmter Befehle, so daR auf spezielie

Weise formatierte Datsisn nur direkt lber die Softwars gedruckt werden kén-
nen.

Elnige Zeichen werden nicht korrekt ausgedruckt . .,

Dies kann geschehen, wenn sin Computer mit den Zeichen fir ein bestimmtas
Land arbsitet, der Drucker jedoch nicht entsprechend eingerichtet wurde.

Bei vielen britischen Computern hat beispialsweise das Pfundzeichen (£) den-
seiben Wert wie das #-8ymbol des Druckers, dezimal 35 (23 hex). Im EPSON-

» doch kann zur Eingabe eines der beiden
Zeichen Uber die Tastatur eine spezisile Tastenfolge notwendig sein. (Siehe
Computer- oder Softwarehandbuch.)
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i ispi ichen auf dem Drucker.als (#) erschei-
e e g dim:: :ﬁlr?:lﬁ T.lfrl:'lr;i;ealten Zum bn‘tigchen Zelchensa':z ?‘Ing
e dasleirche gilt fiir andere internationale Zeichen, Pems_xtndeen n?Befehl
el I':)as,'[lgb-er die DIP-Schatter, voriibergehende Wechge! mit ¢ o Beter
rEusn(g:eg :ll.lneeranlassen. (Einzelheiten zu internationalen Zeichensa

Seite 166.)

Rénder und Tabulatoren

Probleme mit Horizontaltabulatoren... e Tabralchon
ini nige Computersystems kdnnen den ASCIl-Code g Jabzeichen
Emlge_ ht gd n Drucker senden, andere wiederum wandeln enw_ kA
H'T) nflcr.{teapmzeahl Leerschritte (in der Regel acht oder neu:;:) um, Wir
gpo%lgrsnursache vermutst, im Computerhandbuch nachsehen.

i Iten bei Problermen mit Hori-
rechien oder linken Randes 80 i
ééftea?:t?uﬁgtg?esn 3§r dem Setzen solcher Tabulatoren ausgeflhrt werde

Der Drucket druckt nicht (iber die volie Brelte der Sefte . ..

' achst

Kann nicht Uber die volle Breite d%’. S;r?n g:?;uuc:tengeMnanggghd;i: ::.;r; chet
i halten, um die en, | .
Z:E-Durz?:kﬂgﬁs rmairesie;'ucem Befehl wie WIDTH LPRINT in Microsoft BASIC geén

dert werden {siehe Computerhandbuch}.

Der Drucker druckt iiber den Paplerrand hinaus..,

Druckvorgang sofort abbrechen; wenn Fa;be auf die Druckwalze gelangt, ver-
schmieren die Ausdrucke auf der Rickseite.

i i akets ist zu priifen, ob die Héndqr ord_:
oy Benutz;gg egg:tsthesfrE‘ergret?eéﬁr;gsép eines Kalkulat[pnspfogrsimmfd ;st;.:_
r.".".Igsgetm?l n gdaﬁ s ordnungsgeman fir den EX-800 eingerichte :chiler Elite-
Rorcom Kann, dbor die SehnitWahtasten der Schmadruck oder der
gzmszdrua&‘akﬁvien warden, damit mehr Zeichen in eine Zeile passen,
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Wird ein Betriebssystem-Befah
Pr

ogrammiersprache benutzt, kann in der Regel prazise vorgegeben werden,
wieviele Zeichen vor ainem Wagenriickiauf (CR) gedruckt werden sollen, So
kann auch in zahlireichen BASIC-Versionen mit folgendem Betehl die Zsilen-
l&nge fir Schmaldruck auf 132 festgelegt werden:

WIDTH LPRINT 132

Denselben Etfekt erzigh man in MS-DOS mit diesem Befehl:

MODE LPT1: 132

Probleme belm Grafikdruck

in einer Grafik erscheinen ungewolite Punktmuster . . .
Wenn in der Mitte einer Grafik Ungewolite Punktmuster und am Zeilsnende
nicht ei

Problem kann in der Rege! gel8st werden, indem man mit einem Befeh! wie
WIDTH LPRINT 255 in Microsoft BASIC die Druckweite verindert.

AlBerdem ist be Benutzung einer als Option erhéltlichen, serielien Schnittstei-
!

@ sicherzustsllen, daf Uber die DiP-Schaiter der Schnittsteile sins Datenwort-
lange von 8 Bit, nicht 7 Bit, gewanlt wirg,

Viele Computer haben Schwierigkeiten, wenn sie einen oder mehrere der Wer-
te zwischen 0 und 13 senden sollen, Diese Zeichen sind also maéglichst zu ver-

meiden. AuBerdem kann versucht werden, die DruckerschnIttsteHen-Software
zuumgehen, die diese Werte entfernt,

Es ist sorgfaltig darauf zu achten, das zwischen den Grafikbefehl und die Zuge-

hérigen Daten keine andaren Befehie oder Wagenriicklauf-Codes Ubertragen
werden.
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Drucksr stoppt Im Grafikmodus ... |
' i Datenspalten
beim Ausdruck von Grafiken, smd.zu wenige -
g;?;ﬁ'tagg:wnuxr:ggg eDer Drucker erwartet eine besﬂ;nmtg :zniigldbrfg:tlrenr:t
' ierter Spaken n1 un .
ster, entsprechend der Anzahl reservie . Besonders Sorgtan it
' [ ebene Menge empfangen wird. S0 r
g:i“gfr'd:deglt'g::frgg?eboten, da hier zwei Datenbytes fir jede Grafikspalte
bendtigt werden,

Statt Text- werden Grafikzeichen gedruckt...

i tarbrochen, um zum Beispiel
i cker aus dem Grafikmodus herags un _ r m Be
w:gndgirlgsrghirmausdruck zu verantassen, wird er m:‘}gllchenyelse n|<|:ht cl; :ﬂekr]
'?'Iextrnodus 2uriickgesetzt, so daB er anschlieBende Textzeichen als
Daten interpretiert. Drucker aus- und wieder sinschatten.

Probleme mit dem Papiertransport

Probleme beim Elnspannen des Paplers. ..

[ i i ie das Einspannen von
Ugt Ober verschiedeng neue Funkﬂongn._ dte_ . '
ger Ef:sif:'l%glljichst vereinfachen. Sollten Schwlenglkelten auftreten, ;,S; ?c?l-
h:re‘d der Anleitungen auf Seite 31 das Papier erneut einzuspannen, wo
gende Punkie beachtet werden miissen. o
i ierfi i izontal dber dem Pa-
' ier muB die Papierfihrung immer horizon r dem Pe
* Ei?r Ilzigggs%:?%inzelbléﬂern steht sie aufrecht, bei Rollenmateria! wird sie
nicht bendtigt. " chrend dor Pepir
ier ist unter der Metallplatte zqzuf‘uhren, wéahren
E'r;glﬁfae?l!\eiiinzelb!att oder Rollenmaterial oberhalb Ider Platte verlautt,
Beide Papierwege sind auf der Papierfliihrung vorgezeigt.

® Bei Benutzung von Endlospapier muf3 der Papierlésehebel nach vorn ge-
zogen sein.

[ 4 IP-Schalter 2-2 auf Stellung
i ueller Zufuhr von Einzelbidtten qu D _ . flung
* ggvr'cgnstehen und der Crucker muf off-line sein, wenn ein Blaft einge

spannt wird.
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wiihrend elnes langeren Druckvorgangs geht der Paplervorrat
zu Ende...

Der Papierende-Sensor am EX ist so eingestellt, daB ein Blatt bis aut 20 mm
vor der Unterkante bedruckt werden kann. Geht die Unterkante eines Blattes
am Sensor vorbei, setzt der Drucker den Druckvorgang fort, bis das Papier wei-
tere 40 mm transportiert worden ist. Erst dann signalisiert er dem Computer,
daB kein Papier mehr vorhanden ist und schattet sich automatisch off-line.
Dann kann Papier nachgelegt und der Druckvorgang durch Drilcken der ONLI-
NE-Taste wieder aufgenommen werden.

Bel Benutzung von Endlospapier ist zu beachten, daB bei Eingabe einer neuen
Seitenanfangsposition der Drucker ausgeschaltet werden muB und damit Da-
ten verlorengehen. Deshalb ist beim Einspannen des neuen Stapels darauf zu
achten, daB der Druckkopf ungeféhr die gleiche vertikale Position einnimmt wie
zuvor,

Das Papler wird unregelmaBig singezogen ...

Dies kann geschehen, wenn die Software IBM-Befehle sendet, wahrend sich
der Drucker im EPSON-Modus befindet oder umgekehrt. Grund dafir ist die
unterschiedliche Funktion der Befehle ESC2und ESC A,

Software so installieren, daB sie mit der Stellung des DIP-Schaiters 1-4 dber-
einstimmt. Ist dieser Schalter auf Stellung UP, muB die Software flir einen IBM-,
bei Stellung DOWN muf sie far einen EPSON-Drucker installiert sein (slehe Li-
ste Seite 45).

Der Ausdruck ist lickenhaft...

Dies geschisht in der Regel, wenn entweder die Software oder der Drucker bei
jedsm Blatt sinen bestimmten oberen oder unteren Rand 1aBt, jedoch auf das
falsche Papierformat eingestellt wurde. Zunachst sind die Werte der Software
zu priffen und anschlieBend die Stellungen der DiP-Schalter anhand eines
Ausdrucks zu vergleichen.

Dasselbe Problern kann auftreten, wenn die Software fir einen EPSON 24-Na-
del-Drucker statt fir ginen EX installiert wurde, denn verschisdene Software-
pakete benutzen den Befehl ESC J flr den Zeilenvorschub. In diesem Fall
miBte auch der Zeilenabstand geringfigig breiter sein, da der Befehl ESC J
auf einern Abstand von 1/180 Zoll bei 24-Nadel-Druckern und auf 1/216 Zoll bei
g-Nadel-Druckern wie dem EX basiert.
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Ebenso kann {iber DIP-Schalter 2-3 mit Stellung UP &in Sprung uber die Sei-
tenperforierung gewéhit worden sein, der im Normalfall vor und nach der Sei-
tenperforierung einen bestimmten Freiraum 43¢, Stimmt die Seitenanfangspo-
sitlon nicht mit der obersten Druckzeile Ubersin oder ist flr das benutzte Pa-
pierformat nicht die richtige Seitenidnge singegeben worden, kdnnen sich in
der Mitte des Paplers oder an anderer Stelle Liicken ergeben.

Wird ein einfaches Softwareprogramm benutzt, das das Seitenlayout nicht vor-
gibt, ist bei Wahl des Sprungs Uber die Seitenperforierung {per DIP-Schalter)
das Papier so auszurichten, dafB die Oberkante eines Blatts etwa 10 bis 15 mm
(ber der Oberkante des Druckkopfs liegt. Dann muB der Drucker aus- und wie-
der singeschaltet werden, damit die Seitenanfangsposition registriert werden
kann.

Ein Autkleber bleibt an der Transportwalze hédngen. ..

{58t sich ein Aufkleber vom Tragerpapier, kann er hinter der Walze stecken-
bleiben. In diesem Fall ist der Druckvorgang sofort zu unterbrechen und ein
qualifizierter Fachmann oder Héndler ninzuzuziehen. Auf keinen Fal! selbst
versuchen, den Aufkleber zu entfernen.

Im Ausdruck erscheinen Leerzeilen, oder es wird durchgehend in glinar
Zelle gedruckt . ..

Zunachst priifen, ob die Software auf einfachen Zeilenabstand eingestellt ist.
Sind die Werte korrekt, muf eventuell die Stellung eines DIP-Schalters gean-
dert werden.

Am Ende jeder Textzeile bendtigt der Drucker ein Wagenriucklauf-Zeichen
(CR, 0D hex), um den Druckkopf wieder auf den linken Rand zu setzen. Daraut
muB ein Zsilsnvorschub-Zeichen (LF, OA hex) folgen, damit das Papier gine
Zeile weitertransportiert wird. Verschiedene Computer und Programme sen-
dan diess Zeichen selbst, wahrend andere nur einen Wagenricklauf senden
und vom Drucker srwarten, daB er den Zeilenvorschub austiibrt, Anhand eines
Data Dump (sishe Seite 181) kann gepriift werden, was der Drucker empféngt.
Werdan einige Zeilen vom Computer Ubertragen, muBte aus dem Ausdruck zu
arkennen sain, ob jede Zeile mit 0D OA (CR-LF) oder nur mit CD (CR) beendet
wird.
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DIP-Schalter 2-4 bestimmt, ob der Drucker am Ends einer Zeile einen Zeilen-
vorschub ausfihrt oder auf sinen Befehl des Computers wartet. Lisfern beide
Systemas sinen Zeilenvorschub, wird das Papier am Ende jeder Zeile um den
doppelten Abstand weftertransportiert. In diesem Fall DIP-Schalter 2-4 auf
DOWN setzen. Sendet weder der Computer noch der Drucker einen Zsilenvor-
schub-Befehl, wird keine neue Zeile angetangen. In diesem Fall Ist DIP-Schai-
ter 2-4 auf UP zu setzen,

Bei einigen Computern muB unter Umstanden ain anderes Kabel fir die Paral-
lsi-Schnittstelle verwendet werden, um diesen Fehler zu verhindern. Ein geeig-
netes Kabel ist beim Handler erhaHlich,

Der Computer zeigt einen Fehler an

Der Computer zelgt an, daB der Drucker nicht bereit oder kein Papier ein-
gespanntIst. ..

Prafen, ob der Drucker an das Netz und den Computer angeschlossen, sings-
schaltet sowie on-line gesetzt und der Computer auf dig Ausgabe an die kor-
rekts Schnittstelle eingerichtet ist. Dazu missen maglicherwelise in den Pro-
grammen STAT, CONFIG oder SETUP bestimmte Angaben gemacht werden.

Der Computer zeigt an, daB kein Drucker angeschlossen ist...

Einige Computer priifen beim Einschalten, ob ain Drucksr angschiossen und
eingeschaltet ist, Ist der Drucker zwar angeschlossen, aber nicht eingeschal-
tet, zeigt der Computer méglicherwsise an, daR kein Drucker vorhanden istund
sendet auch keine Daten. Drucker vor dem Computer einschalten.

Einige Anwendungsprogramme veranlassen den Computer, keine Daten
Zu senden . ..

Einige Softwareprogramme Gberwachen Pin 11 auf der Parallelschnittstelle
und kénnen nicht ausgefiihrt werden, wenn sie den Drucker fir nicht emp-
fangsbersit halten. Dieses Problem kann durch Anderung der Kabelverdrah-
tung nicht geldst werden, da dadurch nur die Funktionstlchtigkelt des Druckers
beeintrachtigt wiirde. Es kann lediglich versucht werden, das Probiern zu behe-
ben, indem die Software bei singeschaltetern und on-line gesetztern Drucker
gestartet wird.
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Anderungen der DIP-Schalter werden ignoriert. ..

Anderungen der DIP-Schalter werden erst wirksam, wenn der Drucker aus-
und wieder eingeschaltet wird.

Fehlerbehebung bei bestimmten Computermodelien

i chiolgend aufgeflhrten Computer werdan mit e_iner seriellen und
gilt?:' gz;ar:felen Sgchnittstegl’le geliefert. In der Regel §o|lte die Paral!lelschnm-
stelle fir den Drucker benutzt werden, so dafl delr sefieile fﬂmschluﬁ flr weitere
Periphergeréte, wie zum Beispiel ein Modem, frei bleibt, D|e rnelsten SofthT.irei-
pakete unterstlitzen beide Schnittstelientypen, dogh ist {ber die Para 8l
schnittstelle sine ausgefeiltere Steuerung der Dateniibertragung méglich.

Amstrad und Apricot

i di mputern ist Pin 14 der Parallelschnittstelle fest mit dgr Signaierde
\%ee;t?ﬁzeert:.oiuﬂperdem wird jeder Wagenriicklauf mit eingm Zeilenvorschub
gesendet. Frden FX brauchtman ein Kabel ohne diese Leitung. da ansonsten
auf allen Ausdrucken doppelte Zeilenabstande erscheinen. Ein geeignetes Ka-
bel ist beim Handler erhaltlich.

Atari ® Computer

Probleme bestehen bei Benutzung der Atari BASIC-Anweisung LPRINT,
Wenn méglich, Anweisung PRINT # benutzen.

Acorn Electron und BBC Microcomputer (BBC BASIC)

i i ' i der Son-
Bei Benutzung des BBC BASIC auf einem dieser Computer oder be
derversicn ftlrgCP.-’M TM Computer wird der gesamte.ap den Drucker gesends-
te Text auch an den Bildschirm geschickt. VDU 2 aktiviert den Drucker, VDU 3

deaktiviert ihn.
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Bei der Ubersendung von Druckerbefehlen ist der Betehl VDU 1 , nstatt PRINT
zu benutzen, damit die Zeichen mit dem Wert n (dezimal) nur an den Drucker
gesendet werden. Wird das Zeichen ESC an den Computer geschickt, stoppt

das Programm. AuBerdem Idscht ein an den Computer gesendetes FF die Bild-
schirmanzeige,

Dieses Beispiel zeigt, wie eln elnzelner Satz an den Bildschirm und an den
Drucker gegeben und ein Wort gedehnt werden kann, ohne das Programm zu

stoppen. Der Befehl ESC W SOH aktiviert, der Befehl ESC W NUL deaktiviert
die Dehnschrift,

100 VDU 2

110 PRINT “In dieser Zeile ist ein "
120 VDU 1,27,1,87,1,1

130 PRINT "gedehntes";

140 VDU 1,27,1,87,1,0

150 PRINT " Wort enthalten.”

160 VDU 3

Commodore ® Computer

Commodore-Heimcomputer arbeften nicht mit den ASCII-Standardwerten, so
daB eine spezielle Schnitistelle benstigt wird, die dle Umwandiung der Com-
maodore- in normale ASCII-Werte vornimmt.

IBM PC und kompatible Systeme

Das IBM PC flgt nach jeweils 80 Zeichen einen Wagenriicklauf und sinen Zei-
lenvorschub (CR-LF) ein und ergénzt auBerdem zu jedem in einer LPRINT-An-
weisung integrierten Wagenricklauf einen Zeilenvorschub. Dieses Problem
kann mit der BASIC-Anweisung WIDTH LPRINT 255 geldst werden. 255 ist ei-
ne spezielle Zahi, die verhindert, daB das Computersystem CR-LF In eine Zslle
eintlgt, wenn dies nicht ausdrlicklich im Programm angegeben wurde.
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Das zusatzliche Zeilenvorschub-Zeichen istin der Regel nur dann ein Problem,
wenn der ASCII-Code 13 als Teil eines Grafikprogramms oder giner Zeichen-
definition gesendet werden soll. In diesem Fall muB dem Drucker (LPT1:) mit
einer OPEN-Anwsisung eine Dateinummer zugewiesen und die Anweisung
PRINT# anstelle von LPRINT benutzt werden. AuBerdem muB die WIDTH-An-
waisung geringflgig verandert werden. Um den Drucker auf diese Weise anzu-
sprechen, ist etwa folgende Programmzeile zu benutzen:

"LPT1:" A8 #1

100 OFEN WIDTH #1, 255

Ein drittes Problem trit bei der IBM PC BASIC-Version 2.0 auf, Diese Version
kann weder mit LPRINT noch mit PRINT# den Wert dezimal 26 (1A he_x) sen-
den, so daB dieser Code in den Programmen mdglichst zu vermeiden ist,

Probleme mit PC-DOS und MS-DOS

Der |IBM {MS5-DOS) Zeichensatz . ..

Der IBM PC und kompatible Computer unter dem Betriebssystem MS-DOS ar-
beiten mit einem erweiterten ASCII-Zeichensatz, zu dem auch grafische und
internationale Zeichen gehdren. Diese Zeichen werden durch die Werte O bis
31 und groéBer als 127 dargestellt. Wis der EX flir den Ausdruck dieser Zeichen
singerichtet werden kann, wird auf Seite 26 eriautert, Die entsprechenden An-
leitungen zur Anpassung der Software foigen auf Seite 45.

Ist eine optimale Anpassung von Drucker und Software mgiich, werden unter
Umstanden ungewollte Druckeffekte erzeugt oder nur kursive Zeichen ge-
druckt. In diesem Fall bieten sich drei Losungen an.

1. Viele Softwarepakete kénnen fir einen EX konfiguriert werden und drucken
dann die zuvor fehlerhaft verarbeiteten Zsichen.

2. Beianderen Paketen ist méglicherweise ein FX installiert, der entweder die
benutzer-definisrien Zeichen anstelle des kursiven Zeichensatzes ladt oder
einfach Kursivzeichen druckt. Ein derartiger Fehler kann wahrscheinlich
behoben werden, wenn mit DIP-Schalter 1-3 auf Stellung UP der EPSON
Grafik-Zeichensatz gewihlt wird. Wird damit das Problem nicht geidst, muB
aventuell die Software aufgeristet werden,
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3. Erzieltdie Software mit keinemn der EPSON-Zeichenséize gute Ergebnisse,
kann (ber DIP-Schalter 1-4 auf Position UP der IBM Emulations-Modus ge-
wahit werden. Da dann nicht alle EPSON-Funktionen zur Verfligung ste-
hen, sollte die Software fiir den EX moglichst aufgeristet werden.

Probleme mit dem PRINT-Befehl und P...

Mit dem PRINT-Befehl kann eine Disketten- /Festplatten-Datei ausgedruckt
werden. Bei Betatigen von und P wird die gesamte Bildschirmanzeige
aut den Drucker kopiert. Bei beiden Methoden kénnen dieselben Probleme
aufirsten.

Ist der Drucker an die serielle Schnittstelle angeschlossen, muf die Drucker-
ausgabe vom parallelen an den seriellen Ausgang umgeleitet werden. Der Be-
tehl dazu lautet:

MODE LPT1:=COM1L:

Der Computer figt einen Wagenrlcklaut und einen Zsilenvorschuk nach je-
weils 80 bzw. 132 Zeichen (80 ist der Vorgabewert) ein. Folgender Befehl
wechsselt zu 132 Zeichen pro Zeile:

MODE LPT1: 132

Werden disse Werte fast ausschlieBlich bendtigt, kénnen sie in die Datei AU-
TOEXEC.BAT mit aufgenommen werden.

Der Computer unterteilt lange Ausdrucke nicht in einzelne Seiten. Damit nicht
Uber die Seitenperforierung gedruckt wird, muB3 DIP-Schalter 2-3 auf UP ge-
setzt werden.

Probleme mit Bildschirmausdrucken...

Wenn bei Bildschirmausdrucken aus dem EPSON-Modus im Text kursive statt
grafische Zeichen erscheinen, muf DIP-Schalter 1-3 auf UP gesetzt werden.

Kann mit (a3 keine grafische Bildschirmanzeige ausgedruckt
werden, muB der GRAPHICS-Befehi eingegeben werden. Eine einmalige Ein-
gabe genigt, sofern der Computer nicht rickgesetzt werden mus.
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Anhang E
Die Stellung der DIP-Schalter

Der EX verflgt Uber insgesamt sechzehn DIP-Schatter (Abkirzung fir Duai-in-
line Package), mit denen zahireiche Druckerfunktionen den individuellen An-
torderungen des Benutzers angepaft werden kdnnen, Die DiP-Schalter sind in
zwei Reinen zu je acht Schaltern an der Ruckseite des Druckers angeordnet

{sighe unten).

Abbildung E-1. Lage der DIP-Schafter
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Tabells E-1. DIP-Schatterbiock

_.C

Die beiden Schalterblécke sind jeweils von 1 bis 8 numeriert, so dafl DIP-

!'SChang Bl1pdgnhéLfBercsjterLIinken Schalter bezeichnet und der uBerst rechts E !
iegende DIP-Schalter die Nummer 2-8 hat. Soll die Stellung der DiP-Schalter Funktion bei Stellun bel Stellun
verandert werden, missen zuerstdas Endlospapier und die Papierauflage ent- ﬁﬁhma:.leerr - UP ¢ DOWN :
fergt. ?1?5 Nedtz- und;iag Verbindungskabel gezogen und dann der Drucker um- H
gedrent werden, so daf3 er mit der Rlickseite zum Benutzer steht. Dann sind die \ ] -1 Wahit Schmal- oder Schmaldruck _
Schaltef' Iglcht ;ugénglich und kénnen mit Hilfe eines spitzen Gegenstands, ¢ 1 Normaldruck f
zum Beispiel mit einemn kleinen Schraubendreher gesetzt werden. 1-2 Wahlt Null mit oder %) I
. . hne Schrégstrich
Hinweis E E [ !
- ; . : 1-3 EPSON: Wahit Gratik -
Wenn die Schairersteﬁung gedndert wird, muf3 der Drucker zuvor ausgeschal- r Zeichensatz* '
fet und im Anschiufl an die Anderung wieder eingeschaitet werden, da die ge- 1-4 Wahlt Druckerbefehle IBM Emulations- -
dndertan Werte erst beim Einschalten des Druckers wirksam werden. g ' Modus
' 1- Wahht Druckqualitét NLQ
In den nachfolgenden Tabellen werden die sinzelnen Schalter und inre Funk- r ° — |
tionen beschrisben, wobei die markierten Werte den ab Werk vorgegebenen . 1-6 Wahlen internationalen Siehe Tabelle E-3 |
Schaherlstellungen entsprechen. Bei den nicht markierten Wenten gibt es |&n- 1-7 Zeichensatz |
derspezifische Unterschiede. I 1-8
Die ersten beiden Tabellen geben einen Ubsrblick Uber die beilen Schalterrei- ' . . . . ;
henund ihre Funktionen, wahrend die drei nachfolgenden Tabelien zeigen, wie _ Wird dieser Schalter im lBP:*'I Emulations-Modus auf DOWN gesetzt, wird nach
durch Kombination verschiedener Schalterstsllungen eine Vielzahl von Optio- LF oder ESC J ein Wagenrlickiauf (CR) gesendet.
nen gewahit werden kann. '

Tabelle E-2. DIP-Schatterblock 2

"y
—t ) e ) L) e e e

_I Schalter Funktion bei Stellung hel Stellung
i Nummer UP DOWN
2-1 Wahit Seitenlénge 12Zall 11 Zoll
2-2 Wahlt automatische aktiviert
Einzeiblatt-Zuflhrung
2.3 Seitenperforierung 1 Zoll ]
Uberspringen
'1 2-4 Zeilenvorschub nach CR+LF B
Wagenrtcklauf ausfiihren
2-5 Wahlt Schnitistellen Siehe Tabelle E-4
2-6 und Paritat (serielie
Schnitistelle)
2-7 Wahit Baudrate bei Siehe Tabelle E-5
serieller
2-8 Schnittstelle
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Internationale Zeichensatze

Im EPSON-Modus stehen dreizehn intemationale Zeichensatze zur Verf(-
gung, von denen acht Uber die DIP-Schalter 1-6 bis 1-8 und die verbleibenden
finf (Japan, Norwegen, Danemark !, Spanien Il und Lateinamerika) mit dem
auf Seite 141 beschriebensn ESC R-Befshl gewahit werden kdnnen. Welche
Zeichen in den verschiedenen Zeichensétzen angeboten werden, zeigt die Ta-
belle auf Seite 166,

im IBM Emulations-Modus kénnen nur zwei Zeichenséatze gewé&hltwerden; der
Standard-Zsichensatz {Tabelle 1) und der internationale Zeichensatz (Tabelle
2). Die Unterschiede werden in den IBM-Zeichentabellen ab Seite 168 deutlich.
Auflerdem kdnnen mit sinem bestimmten Befehl zusatzlich zu den internatio-
nalen Zeichen acht weitere Zeichen ausgedruckt werden, die dann insgesamt
den Symbol-Zeichensatz bilden. Dieser Symbol-Zsichensatz kann nicht pear-
manent aktiviert bleiben, weil dann andere Druckerbefehle ignoriert wirden.

Zur Wah!l der verschiedenen Zeichensatze sind die DIP-Schalter wie folgt zu
kombinieren:

Tabelle £-3. internationale Zeichensitze

Zeichensatz im Stellung der DiP-Schalter Zeichensatz im

EPSON-Modus 1-6 1-7 1-8 iBM Emulations-
Modus
USA up UP Up Standard
Frankreich UP UP DOWN International
Deutschland UP DOWN UP International
GroBbritanien  UP BOWN DOWN International
Déanemark DOWN ue UP International
Schweden DOWN UP DOWN intemational
[talien DOWN DOWN UP International
Spanien DOWN DOWN DOWN International
202

Wahl der Schittstelle .

Schnittstellentyp und Paritatsprifung bei der serieilen Schnittstelle werden
Ober die DIP-Schatter 2-5 und 2-6 gewahit:

Tabelle E-4. Schnitstellentyp

Schnittstelle Paritat DIP-Schalter

ndard parallel oder Option -
gttindard .E,eriell ungerade DOWN %WN
Standard seriell geyade ILJJIZ Do
Standard seriell keins

I = ab Werk vorgegebene Schalterstellungen

Baudrate der serielien Schnittstelle

i i i tzung der stan-
i -Schafter 2-7 und 2-8 bestimmen die Baudrate l?e| Benutz fer
Ezdrr’wgﬁ?gcr;ingebauien seriellen Schnittstelle, haben_gedoch kelnerie[Emﬂ#B
auf eine als Option erhéltliche oder die standarqméﬂ1ge Paralleischnmsgp e.
Wird also die serelle Schnittstelie nur gelegentlich gebraucht, konnen diese
Schatter beliebig gesetzt bleiben.

Tabelle E-5. Baudrate (Standard-Schnittsteite)

CiP-Schalter
Baudrate o -
4800 DOWN uUpP
1200 _ UrP DOWN
300 UP UP

BB = ab Werk vorgegebene Schaltersteliungen
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Anhang F
Initialisierung und Vorgabewerte

Es gibt drel Méglichkeiten, den Drucker zu initialisieren (Ihn auf bestimmite Be-
triebszustéinde zurlickzusetzen): wenn er eingeschaltet wird, wenn er ein IN|T-
Signal Uber die Parallelschnittstelle erhélt (Pin 31 wird LOW) oder wenn die
Software den Befehl ESC @ sendet. Diese drei Methoden haben jeweils eine
etwas unterschiedliche Wirkung, denn einige Funktionen werden nur beim Ein-
schalten, andere nur bei Empfang eines INIT-Signals zurickgesetzt.

Der Befshl ESC @ setzt zum Beispiel die Schriftart auf die Uber die Schrift-
Wahltasten singegebener Werte zurlick, wéhrend die beiden anderen Metho-
den die den DIP-Schaltern entsprechenden Werte aktivieren. Weiterhin pruft
ESC @ nicht, ob die DIP-Schalter méglicherweise verdndert worden sind, son-
dem behélit die alten Werte bel.

Folgende Vorgabewerte werden in allen Fallen wirksam:
@ Der Druckkopf kehrt zur Home-Position zuriick.

® Bei singebautem Farbdruck-Zubehdrsatz wird das Farbband auf die Posi-
tion fur schwarzen Druck rilckgesetzt.

@ Die Schnittstellensignale werden rlickgesetzt und der Drucker wird on-iine
geschaltet.

® Die jewells aktive Druckzeile wird geldscht.

Rander und Vertikaltabulatoren werden geldscht, der Zellenabstand wird
auf 1/6 Zoll gesetzt, Horizontaltabulatoren werden im Abstand von acht
Zeichen gesetzt und Kanal O wird flr die Vertikaltabulatoren gewéhit.

® Seitenlange und unterer Blattrand werden entsprechend der DIP-Schalter
2-1 und 2-3 gesetzt. Die Seitenanfangsposition entspricht der Position des
Druckkopfs,

® Die ROM-Zeichen werden gewahlt und die Zeichen des EPSON-Modus
sowie des internationalen Zeichensaizes werden entsprechend DIP-
Schalter 1-3 und 1-6 bis 1-8 rickgesetzt.

Bei Einschalten des Druckers oder Initialisierung (ber ein INIT-Signal, wird im
(trigen der gesamte Datenpufier geldscht.
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Anhang G

Wahl und Einrichten
kompatibler Schnittstellen

Dieser Abschnitt enthélt folgende Informationen:

Eine Zusammenfassung der EX-kompatiblen EPSON-Schnittstelien

Hinweise zur Wahl der richtigen Schnittstelle fir eine bestimmte Anwen-
dung

Hinweise zur ldentifizierung vorhandener serieller Schnittstellen

Anleitung zum Einbau von Schnittstellenkarten
Hinweise zur Anderung der Schalter auf der Schnittstelle

Kompatlble Schnittstellen

Verschiedene als Sonderzubshér ernaftlichen Schnittstellen kdnnen zusatz-
lich zu der standardmaBig eingebauten paraliglen bzw. seriellen Schnittstelle
und dem 8 KByte-Datenputfer benutzt werden. Diese Schnittstellen sind in drei
Hauptgruppen untertsilt:

IEEE-488 und andere, spezieile Schnittstelien, die einen AnschiuB an
Computer mit anderen Schnittstellenanforderungen erméglichen (die App-
le-Schnittstelle wird im Computer, nicht im Drucker installiert)

Pufferschnittstellen, die eine gréRere Speicherkapazitat bieten und damit
beim Ausdruck groBer Datenmengen den Computer fir andere Autgaben
verflgbar machen

Serielle Schnittstellen mit einer breiten Palette verschiedener Baudraten
und sonstiger Funktionen, die auf der Standardschnittstelle nicht verfigbar
sind.

Folgende EPSON-Schnittstellen sind EX-Drucker kompatibal und bieten Funk-
tionen, die auf den Standard-Schnittstellen fehlen,

Bemerkung:
2u beachten ist, daf einige Schnittsteilen nicht mehr, andere nur in bestimmten
Landern verfigbar sind!
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Tabelle G-1. EX kompatibie Schnittstelien

Schnittstslie

Nummer Name

#8131 Appie Il Parallelschnittstelis: nur Text

#8132 (W) Apple liinteliigents Parallelschnittstelie: Text und Grafik

#8133 Apple Ilintelligente Parallelschnittstelle; Text und Grafik

#8143 umschaltbar

# 8145 RS-232C/Current Loop: 2 KByte-Puffer; spez. HX-20

#8148 8 KByte-Puffer; X-QN/X-OFF: umschalibar

# 8149 32 KByte-Puffer: X-ON/X-OFF: umschaitbar

# 8148M 128 KByte-Puffer; X-ON/X-OFF: umschaltbar

#8161 IEEE-488 Schnitistells

# 8165 Intelligente IEEE-488 Schnittstelle; 8 KByte-Putfer,
umschaltbar

#8172 Parellschnittstelle; 32 KByte-Puffer

#8172M

Parglischnittstelie: 128 KByte-Puffer

Bel Benutzung &
DOWN zu setze

den.

Wahl elner Schnittstelle

Nachfolgende Erlauterun
dUrften jedemn Benutzer d
ob er (ber die gesignete

IEEE-488- und Apple-Schnittsteilen

Mit dem [EEE-488-S
viele Artan von Date
probiemios ausgeta
Schnittstelien, ber

IEEE-488 Adressierungs- und

chungs-Funktion, die zur Fehidi

stelle empfangenen IEEE-488-Befehle liefert.
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ner Schnittstellenoption sind die DIP-Schalter 2-5und 2-8 auf
n. An die Parallelschnittstelle darf nichts angeschlossen wer-

gen zu den verschiedenen Schnittstellengruppen
eutiich machen, welche Schnittstells er bendtigt bzw.
Schnittstelle fur die jeweilige Anwendung verflgt.

ystem kdnnen Computer, Drucker, Platteniaufwerke und
nverarbeitungsgeraten miteinander verbunden und Daten
uscht werden. EPSON bietet zwei Arten von IEEE-488-
die ein EX-Drucker an sin derartiges Netz angeschlossen
warden kann. Die Schnittstelle # 8161 bistet grundsétziich die Maglichkeit im
,Listen-Only-Modus* zu arbeiten. Zusatzlich
vertigt die # 8165 Uber einen 8 KByte-Datenpuffer und eine Leistungsiberwa-
agnose einen Ausdruck der Ober die Schnitt-
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gty

i i i icht (ber
i fe i, li+ und lle verfigen in der Standardversion ni
Ei:acgrrzgiﬂ?';c?npi)ﬂstelle. EPSON bietet fOr den Arfplfcﬁ Paralizgsg?n?gﬁ:teﬂﬁg
it e iedi der Druckerfunktionen
mit einer Software an, die die Steuelrung oo 1ot sine dlaser
i ngen des Apple-Betriebssystems berlicksichtigt. > di€
c..'-";lc?hJ:'rrtltf.L::;rngIeerrElJ ﬁn Apple ?nstalliert, braucht deg1 Drgpk%r kneél:ﬁn é?;:;“ggi
le. Uber die Schnittstelle # 8131 werden die Grur : 0s
gfuh:ii(tel!?;e;gsteuert. Mit dem Typ # 8132 (W) werden ;usétzllch Grafn-gfunkng-
nen softwaremdBig unterstitzt. EX-Drucker kénnen bel Verwendung eines g

" gigneten Kabels direkt mit dem Apple lic zusammenarbeiten.

Pufferschnittstellen

aufi d eine Software ohne

ie haufig groe Datenmengen ausd_rucken un . : ne

Elienr;;%%'niiserarbgit%ng benutzen, kdnnen engefF'u;ferschrn\:rrtesrtfz[ajI(l:;e.‘:I :;s;i!:?t

[ aben zu .

ren, damit der Computer schneller fir andere Aufgabe g stent

I ' hohen die Pufferkapazitat de

Die serlellen und parallelen Schnittstellen er e e B e

entweder auf 32 KByte oder 128 KBy‘te {ca, .

m;zn Schnittstellenkarten erscheinen in nachfolgender Tabelle.

Tabells G-2. Pufterschnitistelien

Seriell Parallel
2
32 KByte: # 8149 #817
128 KBz'tTe: #8149M #8172M

Serlelle Schnittstellen

i - ignet sich fUr fast alle An-
i islle Standard-Schnittstelle der EX Drugker eigne
Ele?nzmeg; Benutzer, die jedoch s&ine Schnlrtstglle dt?rasiaczggt eau:ec:ée:} dbeer-t
: die Jec ’ ’
stimmte Werte, zum Beispiel die Dateanrtlénge oder di icrate, verander
n oder eine Schnittstells, die auch den Currgn p-!
:vnggﬁ:?w:( i%%?wen gine als Sonderzubehdr erhéltliche Schnittstelle einbauen.

Flnf serielie EPSON-Schnittstellen sind fur diz Ei-(-Drgcl:}edregreaeigir;_elg.El ?;Is Lonng
igten sine breite Palstte verschiedener“Bay raten, 7- -Bit-| ind
tcI:IIigtf.lntelrstl'.rtzung des Current-Loop- zusétzlich zum RS-232C-Betrieb. Weite

re Funktionen sind:
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1. X-ON/X-OFF-Protokoll:Der Drucker sendet ein Signal an den Computer,
um anzuzeigen, daf er ksine weiteren Daten mehr annehmen kann, und ein
zweites Signal, wenn er wieder empfangsbersit ist.

2. Der Loopback-Ssibsttest erméglicht eine direkte Uberprifung der Schnitt-
stellenfunktionen ohne AnschiuB eines Computers: der Leitungslberwa-

chungs-Modus ist in etwa mit dem Ausdruck im Data Dump Modus des EX
zu vergleichen,

Die nachfolgende Tabelle zeigt, welche dieser Funktionen auf welcher Schritt-
stelle geboten werden:

Tabslie G-3. Schnifistellenfunktionsn

#8143 #8145 # 8148/ # 8149 (M)
X-ON/X-OFF ja nein ja
Selbsttest nein Loopback Loopback/Lsitungs-
Uberwachung
Integrisrter
Datenputfer nein 2 KByte - 8/32/128 KByte

Serlelte Schnittstelte identifizieren

Benutzer, die bereits eine serielle Schnittstelle haben, jedoch nicht wissen, um
welchen Typ es sich handelt, soliten nachfolgende Abschnitte durchlesen:

Alle EPSON-Schnittstellen sind als solche gekennzeichnet. AuBerdem ist mei-
stens ein Kennungscode aufgedruckt, eine mit acht bsginnends, vierstellige
Zahl, die sinem der Codes in nachfolgender Tabelle entsprechen mifite.

Fehlt auf einer Platine dieser Kennungscode oderist nicht sicher, ob es sich bei
siner Zahi um diesen Code handelt, solite die Anzahl der DIP-Schalter anhand
nachfolgender Tabelle verglichen werden.
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Tabelle G-4. Anzahi der DIF-Schalter

Schnittstellennummer  DIP-Schalterreihe

1 2
48143 8 fehit
#8145 8 4
#8148 8 g
# 8149 (M) 8

Einbau der Schnittstelle

Bevor eine Schnittstelie eingebaut werden kann, muf3 das Druckergehause
entfernt werden,

Druckergehiuse abnehmen.

ACHTUNG

[ o Drucker liegen am Drucker hohe Spannungen an, so dgs
3:;9(13?,‘19;5;9& r:jf ?ntfemt wer?;n darf, wenn q’er Drucker ausgescr?arte: r;str.
AuBerdsm ist sorgfiltig darauf zu achten, daf die Kontgkfe auf der_f.e:rerp ? ﬁa;
des Druckers nicht bertihrt werden, da viele der Eauter!e empfindiich a;; sta
sche Elektrizitit reagieren und durch die elektrische Aufladung des Kdrpers

beschédigt werden kénnten.
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Drucker und Computer ausschalten ud am Drucker sowohl das Netz- als
auch das Schnittstellenkabel ziehen.

Staubschutzabdeckung und Papierflhrung abnehmen.

3 Gegebenenfalls automatische Einzelblatt-Zuflhrung abnehmen.

Farbband entnehmen und Druckkopt in die Mitte der Transportwalze schie-
ben.

Schrauben am oberen Gehauseteil des Druckers mit ginem Kreuzschlitz-
schraubendreher |6sen und hergusnshmen.

PE—— SR
FERTRINRIINL| IS RPRNEREE)

Abbildung G-1. Schrauben entfermen

6 Die Vorderseite des Druckers muB nach vorn zeigen. Dann das Bedienfeld

an einer Seite 1&sen und leicht aus dem Gehiuse herausheaben.
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Abbildung G-2. Bedienfeld ibsen

7 Ander vorderen Verkleidung befinden sich rechts und links jeweils eine Hal-

teklammer (siehe unten). Die rechte Klammer wird durch die sonst durch
das Bedienfeld abgedeckte Offnung zuganglich. Hinter dem Kabel durch-
greifen und durch leichten Druck auf die beiden Klammem den oberen Ge-
h&usetsil von Idsen,

RRRLALERLELLY!
|| |||| I||| | | ||| ||| |'| | I | IIIII
N o bl "JJILuuuu'JuJ'Jd

.............

Abbildung G-3. Lage der Haltekfammem
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8 Oberen Gehéuseteil auklappen und das Bedienfeld vorsichtig durch die
Otfnung fuhren. Das zugehorige Kabet darf nicht zu sehr spannen.

Abbitdung G-4, Oberen Gehdusetsil entfamen

8 Geh&use abheben, damit es sich aus der Halterung an der Rilckseite I5st
und beiseite legen.

Zum Aufsetzen des Gehéuseteils Schritte 2 bis 9 in umgekehrter Reihenfolge
ausfihren.

Schnittstellenkarte einsetzen
1 Oberen Gshéuseteil wie beschrisben abnehmen.

2 Abdeckplatte im oberen Gehé&useteil ibsr dem ParallelanschiuB entfernen,
damit der neue SchnittstellenanschiuB nach Aufsetzen des Gehduses zu-
génglich ist,

3 Im rlckwartigen Teil des Druckers befinden sich drei Stifte, auf denen die
Platine ruhen soll, sowie eine mit FG markierte Schraube direkt auf der Lei-
terplatte (siehe Abbildung nachste Seite). Cie mit FG bezeichnate Schrau-
be ist der Anschiuf fir das Massekabel, das vor Eingetzen der Schnittstelle
anzuschlieBen ist.
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Abbitdung G-5. Lage der FG-Schraube fir das Massekabe!

4 Schnittstellenplatine unter dem Druckmechanismus einschieben (giehe ge-
strichelte Linien in Abbildung unten) und in den mit CN2 auf der Leiterplatte
markierten AnschluB einstecken.

Abbitdung G-6. Schrittsteflenplatine einsetzen

5 Platine mit den heigepackten Schrauben an den drei Stiften befestigen.
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assekabel wie in der Abbildung gezeigt in den FG-Anschlu8 der Schnitt-
- gtelle einstecken,

Abbildung G-7. Massekabel sinstecken

7 Druckerinumgekehrter Anweisungsreihenfolge wisder zusammensetzen,

Andern der Schalterstellungen auf der seriellen
Schnittstelle

Bei Benutzung giner nachtrdglich installierten serigllen Schnittstells muB mog-
licherweise das Kommunikationsprotokoll vom Drucker oder Computer geén-
dert werden, um einen reibungslosen Datentransfer zu gew&hrleisten. Das
vom Drucker benutzte Protokoll wird dber ein oder zwei DIP-Schaltergruppen
auf der serisllen Schnittstelle festgelegt. Das Protokoll des Computers kann in
den meisten Féllen Ober einen Softwarebefehl geandert werden. Wichtig ist,
da’ Drucker und Computer mit kompatiblen Protokoilen arbeiten.

Wenn méglich ist die Verénderung am Computer und nicht auf der Schnittstel-
lenkarte vorzunshmen, da die Schnittstelle ab Werk flr eine Vielzah! von Be-
triebszustinden optimal eingerichtet ist. Die Kommunikationsprotokolle fiir
Drucker und Computer kdnnen auch vom Handler eingerichtet werden, wenn
dieser die Schnittstellen-Installierung vorgenommen hat.
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Benutzer, die die Schafterstellungen auf der Schnittstelle selbst andern mils-
sen, beispielsweise fiir den Einsatz eines anderen Computers, kdnnen anhand
der nachfolgenden Tabellen Computer ud Schnittstelle aufeinander al?st|m-
men. Die in den Tabellen genannten Funktionen betreffen die Verstandigung
zwischen Computer und Drucker bei der Datendibertragung. Zwar sind auf der
Schnittstelle noch weitere DIP-Schalter und Verbindungsstecker vorhanden,
doch brauchen in den meisten Fallen nur die hier beschriebenen Schalter ver-
andert zu werden. Andere Schalterstellungen werden in dem der Schnittstelle
beigepackten Handbuch erlautert.

Bei den Schnittstellen % 8143, # §148 und # 8149(M) werden die Baudraten
Uber folgende Schalter gesstzt:

Tabeile G-5. Baudrate (Option)

Schnittstellennummer  Schalter
#8143 4-7 1-1 1-4 -3
#8148 1-5 1-8 1-7 1-8
# 8149(M) 2-5 2-6 2-7 2-8
Baudrate Schalterstellungen
300 ON QFF ON QOFF
600 ON OFF OFF ON
1200 ON OFF QFF OFF
2400 OFF ON ON QFF
4800 OFF ON OFF CN
9600 OFF ON QFF OFF
Schaltersteliungen fur die Schnittstelle # 8145 sind wie folgt:
Tabefle G-8. Baudrate # 8145
Baudrate Schalter Schalter Schalter Schalter
1-1 1-2 1-3 1-4
300 ON OFF ON OFF
600 ON QOFF QFF ON
1200 ON OFF QFF QOFF
2400 OFF ON ON OFF
4800 OFF ON OFF ON
9600 OFF ON OFF OFF
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Folgende Einstellungen sind sbenfalls bei Computer und Drucker aufeinander
abzustimmen:

Tabeilte G-7. Sonstige Schalterstefiungen.

Funktion Anzahl Paritats- Paritats- Gerade/

Datenbits prifung pritfung Ungerade

Paritat
SchalterON  7Bits aktiviert dsaktivien gerade
Schalter OFF 8Bits deaktiviert aktiviert ungerade
Schnittstellen- Benutzte
nummar Schalter
# 8143 1-2 1-6 1-5
# 8145 2-1 1-7 1-8
#8148 1-1 1-2 1-3
# 8149(M) 2-1 2-2 2-3
218
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Anhang H

Technische Daten

Dieser Anhang gibt einen umfassenden Uberblick Uber die technischen Daten
des EX-800.

Druck

Drucktechnik
Matrixdruckverfahren

Druckgeschwindigkeit

300 Zeichen pro Sekunde / Zsile in Elite-Drafi-Schriftart
250 Zeichen pro Sekunde / Zeile in Pica-Draft-Schriftart
50 Zeichen pro Sekunde / Zeile in Pica-NLQ-Schriftart

Paplertransport
Ca. 84 ms/Zeile hei einem Zeilenabstand von 1/6 Zoll

Druckrichtung

Bidirektional mit Druckwegoptimierung sowehl bei Text als auch bei Grafiken.

Undirektionaidruck Uber Softwarebefeh! whhlbar.
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ZelchengroBan

Alle Zsichen mit Ausnahme von hoch-ftiefgesteiiten Zeichen haben sine Ge-
samthéhe von 3,1 mm. Hoch- und tiefgestelite Zeichen sind im Entwurfsdruck
1,4 mm und im NLQ-Roman 2,1 mm hoch. Zeichenbreite, Anzah| Zeichen pro
Zoll (CP1) und maximale Anzahl Zeichen pro Zeile (CPL) sind wie folgt:

Modus

Breite (mm) CPI max, CPL
Pica 2.1 10 80
Elite 2,1 12 96
Pica-Schmaldruck 1,05 17 137
Elite-Schmaldruck 1,05 20 160

Zeilenabstand
1/6 2ol oder programmisrbar in Schritten von jeweils 1/216 Zoll.

Papler

Anzahl Durchschlage
Maximal 2, plus Original. Gesamtstidrke maximal 0,16 mm

Papierbrelten
Endlospapier 4" bis 10" (101 mm bis 254 mm)
Einzelblatt 7,15" bis 8,5”" (182 mm bis 216 mm)

Rollenmaterial 8,5" (216 mm)

Mechanik

Farbband

Kassstte, Farbband schwarz (# 8763), Farbe (# 8764)
Lebensdauer (in Zeichen, bei 14 Punkten/Zeichen)
Schwarzes Farbband: 3 Millionen Zeichen
Mehrfarbenband:

Schwarz 2 Miliionen Zeichen

Rot 1 Millicnen Zeichen

Blau 1 Millionen Zeichen

Gelb 1 Millionen Zeichen

MCBF (Durchschnittliche Zesit zwischen Stdrungen)

5 Millionen Zeilen (ausschiieBiich Druckkopf)

Lebensdauer des Druckkopfs
Schwarzes Farbband: 100 Miliionen Zeichen bei 14 Punkten/Zeichen

Mehrfarbenband: 50 Millionen Zeichen bel 14 Punkten/Zeichen
Abmessungen und Gewicht

Hohe: 119 mm

Braite (einschi. Walzendrehknopf): 447 mm

Tiefe: 378 mm

Gewicht: 10 kg
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Elektrische AnschluBwerte

Spannung

120 V, 220 V oder 240 V Wechselspannung = 10%
nicht umschaltbar

Leistungsaufnahme

120 VA

Frequenz
49,5 Hz - 60,5 Hz

isolatlongwiderstand
10 MOhm zwischen Netzleitung und Rahmen

Spannungstestigkelt

Das Model! flir 120 V halt 1 kV effektiv zwischen Netzleitung und Rahmen far
die Dausr einer Minute oder 1,25 kV effektiv f0r die Dauer einer Sakunde stand,
Das Modell fir 220/240 V halt 1,25 kV effektiv zwischen Netzleitung und Rah-
men flr die Dauer einer Minute oder 1,5 V fiir die Dauer von 10 Sekunden
stand.
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Umgebungsbedingungen

Temperatur

Betrieb: 5 °C bis 35°C

Lagerung: -30 °C bis 65 °C

Luftfeuchtigkeft

Betrieb: 10 % bis 80 % ohne Kondensierung
Lagerung: 5 % bis 85 % ohne Kondensierung
StoBfestigkeit

Betrieb: bis zu 1 G innerhalb 1 ms
Lagerung: bis zu 2 G innerhalb 1 ms
Vibrationsfestigkeit

Batrieb: bis 0,1 G bei max. 55 Hz

Lagerung; bis 0,5 G bsi max, 55 Hz
Schnittstellen

Siehe Anhang |.
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Anhang|
Schnittstellen-Daten

Der EX verflgt Liber sine paraliele und eine serielie Schnitistelle, die nachfol-
gend beschrieben werden:

ACHTUNG
Niemals zwei Schniftstellenkabel gleichzeitig am Drucker einstecken, da digs
zu Beschddigungen fihren kénnte.

Dile Parallelschnittstelle

Diese Schnittstelle bistet:

AnschluB fir 36-poligen Standardstecker AMPHENOL 57-30360
Synchronisierung der Datentibertragung durch externe STROBE-Impulse
Handshaking mit ACKNLG- und BUSY-Signalen

Leistungsfdhigkeit durch vielseitige Steuerlsitungen

TTL-kompatible Signaipegel auf alien Daten- und Steuerleitungen

Papierende-Ermittlung aber BUSY-, PE- und ERROR-Signalg, wobei die
BUSY- und ERROR-Signale von der Software gesteuert werden.

Die nachfolgende Tabelle zeigt, welchs Aufgabe die einzelnen Leitungen ha-
ben. In dieser Tabelle wird die Signalrichtung vom Drucker aus gesehen. Von
Fali zu Fall reichen sventuell weniger Leitungen aus, wobei allerdings die Steu-
erfahigkeit bestimmter Funktionen seitens des Computers reduzient werden
kann.
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Tabelle I-1. Parallele Schnitistelle

Signal Abschirmung Signalname Rishtung Funktion

Pin-Nr.Pin-Nr.

1 19 STROBE zZum Impuise auf dieserLeitung
zeigen an, daf Daten ein-
gelesen werden kénnen.

2 20 DATA 1 2um Diese Signale stellen die an
3 21 DATAZ2 zum den Drucker gesendeten

4 22 DATA3 Zum Datendar. Ein HIGH-Pege!
5 23 DATA 4 zum entsprichteinerbinéren,
8 24 DATAS zum

7 25 DATAG zum

8 26 DATA7Y zZum

8 27 DATAR zum

10 28 ACKNLG vom Impuls, der die Empfangs-
bereitschaft des Druckers
signalisiert.

11 29 BUSY vom Signal = HIGH, Drucker
kann keine Daten
empfangen

12 30 PE vom Signal = HIGH, Papier-
vorratist zu Ende

18 - - - Uber 3,3-kOhm-Wider-
stand mit + SV verbunden

14 - AUTO-FEEDXT zum Signal = LOW, beijedem
Wagenrickiauf wird auch
ein Zeilenvorschub ausge-
flhrt (siehe Anmerkung).

15 - NC - nicht belegt

18 - oV - Signalerde

17 - CHASSIS ' Mit Druckergehause, nicht

GROUND - mit Sighalerde verbunden

18 - NC - nicht betegt

19-30 - GND - Signalerde flrPin1-12
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Signal Abschirmung Signalname

Richtung Funktion

Pin-Nr.Pin-Nr,

31 - INIT zum Drucker wird mit sinem
LOW-Impuls von mehr als
50 us initialisiert,

32 - ERROR vom  SignalistLOW, wennder
Pappiervorrat zu Ende, der
Drucker off-line geschaket
oder ein Fehler aufgetreten
ist.

3 - GND Signalerde

34 - NC - nicht belegt

35 - - - Uber 3,3-kOhm-Wider-
stand mit + 5V verbunden.

36 - SLCTIN Zum DC1-und DC3-Codes kén-
nen den Drucker nur akti-
vieren und deaktivieren,

wenn dieses Signal HIGH
ist. (Siehe Anmerkung}

Das Signal AUTQO FEED XT kann mit DIP-Schalter 2-.4 auBer Kraft gesetzt
werden. Bei Stellung UP dieses Schalters bleibt die Leitung LOW, sc daB der

Computer das Signal AUTO FEED XT nicht beeinflussen kann.
Das Signal SLCT IN kann {iber Jumper J1 auf LOW gesetzt werden.

BUSY
ACKNLG

DATA
STROGE

. 0.5 u8 (Min.}
N, 0.5 a8 Min,}
0.5 g» (Min,)

\\—_Ca.Sp.S
ca. 7 us

Abbildung I-1. Zeittakt der Paraflelschnittstelie
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Die serielle Schnittstelle

Bei der standardmaBigen, seriellen Schnittstelle des EX handelt es sich um
aine asynchrone RS-232C-Schnittstelle mit folgenden Eigenschaften:

Datenformat

1 Startbit

Datenwortlange: 8 Bits

Ungerade, gerade oder keine Paritat
1 Stopbit

Signalpegel
Mark (1) —3 V big =27 V
Space (0) +3Vbis + 27 V

Handshaking

Handshaking (tber DTR-Signal oder X-ON/X-OFF. Das DTR-Signal geht lo-
gisch HIGH (negatives Potential) - der Drucker kann keine Daten emptangen -
wenn die Anzahl freier Bytes im Eingangspuffer weniger als 256 betragt. Das
Signal geht wieder logisch-LOW (positives Potential) — der Drucker ist emp-
tangsbereit - wenn wieder mehr als 528 Bytes im Eingangsputfer frei sind.
Fehlerbehandiung

Alle Fehler werden ignorient.

Steckverbindung
8-poliger DIN-Stecker.
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in dieser Tabsile wird die Signalrichtung vom Drucker aus gesehen,

L4

Tabeile I-2. Serigle Schnittslelie

] Pin Signal  Signal-  Beschreibung
Nr. richtung
1 TXD vom Datentbertragung fir X-ON/X-OFF
1 2 DTR vom Drucker (nicht) empfangsbereit
. 3 RXD zZum Datenempfangsleitung
4 NC - nicht belegt
] 5 SG - Signalerde
) <] FG - Masse

Die Pins sind wie folgt angeordnet:

Abbiidung I-2. Serelle Schniftstefle

I

LY L L L

AnschluB an der Rlckseite des Druckers.

f
—
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Glossar

Nachfolgende Informationen gelten ausschlieflich fir Orucker. Bei kursiv ge-
druckten Wartern kénnen weltere Einzelheiten unter dem angegebenen Begriff
nachgelesen werden.

Anwendungsprogramm
Software, die fir einen bestimmten Zweck entwickelt wurde, zum Beispiel fur
die Textverarbeitung oder Buchhaltung.

ASCIl

Amerikanischer Standardcode fir den Informationsaustausch. Ein standardi-
siertes Codesystem f(ir Buchstaben und Symbole. Wird von fast allen Herstel-
lern von Computern, Drucksrn und Software benuizt.

Automatische Einzelblatt-Zufihrung
Eine Vorrichtung, mit der Einzelblatter automatisch in den Drucker eingezogen
werden.

Baudrate

Eine MaBeinhsit fir die Geschwindigkeit der Datenlbertragung. Entspricht in
etwa der Anzahl Bits pro Sekunde; tatsachlich werden etwa 11 Bits flr jedes
Zeichen bendligt,

Benutzer-definierte Zeichen
Zeichen, die vom Benutzer definiert und gespeichert werden. Manchmal wird
hier auch von ladbaren Zeichen gesprochen.

Bidirsktionaler Druck

Druckvorgang, bei dem der Druckkopf die erste Zeile von links nach rechts, die
zweite von rechts nach links und so weiter druckt und dadurch die Druckge-
schwindigkeit erndht,

8Sinar
Siehe Zahlsnsysteme.
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Bit
Eine bindre Ziffer (O oder 1). Die Kleinste von einem Drucker oder Computer
benutzte Einheit. Siehe auch Zahiensysteme.

Breitdruck
Druckart, bei der jedes Zeichen doppelt so breit wie normal gedruckt wird.

Byte
Datenwonr, bestehend aus 8 Bit.

Data Dump

Wird zur Fehlerbehebung bendtigt. Bel einem Data Dump Ausdruck aller
empfangenen Bytes wird jedes vom Drucker empfangene Zeichen in seinem
hexadezimalen Wert ausgedruckt.

Dezimal
Siehe Zahlensysteme.

DIP-Schaiter

Kleine Schalter in sinem Drucker, die verschiedene Druckerfunktionen steu-
sm. DIP ist die Abkirzung fur Dual In-Line Package. Mit Hilfe dieser Schaiter
kdnnen die Vorgabewerte des Druckers geandert werden.

Doppeldruck
Eine Druckan, bei der jedes Zeichen zweimal, beim zweiten Mal geringflgig

vertikal versetzt, gedruckt wird.

Elite
Eine Zeichenbreite mit 12 Zeichen pro Zoll,

Endlospapler
Dieses Papier hat an belden Seiten etwa 1 cm breite, abreiBbare Streifen mit

Transportiochung und ist zwischen den Seiten perforiert. Nach erfolgtem
Druck k&nnen die Seitenstreifen entfemnt und die einzelnen Blétter getrennt
warden,

Entwurtsdruck/Draft

Eine von zwei Druckmdéglichkeiten des EX. Beim Entwurfsdruck wird, um eine
mbglichst hohe Geschwindigksit zu erreichen, die geringstmadgliche Anzah
Punkte pro Zsichen benutzt. Bei NLQO-Schriftart wird die Druckgeschwindigkeit
verringert und dabei gleichzeitig die Qualitat erhdht.
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Escape (ESC)
Ein spezieller Steuercode, mit dem die meisten Druckerbefehle beginnen.

ESC/P

Abkurzung flir EPSON Standard Code for Printers, ein von der Firma EPSON
entwickelter und von fast allen Anwendungsprogrammen flir Personalcom-
puter unterstitzter Befehissatz.

Fettdruck
Eine Druckart, bei der jeder Punkt zweimal, beim zwsiten Mal geringtigig hori-
zontal versetzt, gedruckt wird.

Hexadezimal (hex)
Siehe Zahlensystems.

Hochstellung
Druckt um etwa 1/3 kleinere Zeichen, vertika! nach oben versetzt.

Initialisieren
Den Drucker auf seine Vorgabewerte zurlicksetzen.

Kontigurieren
Ein Gerat oder Programm auf die Zusammenarbeit mit einem anderen Gerat
vorbereiten,

Kursiy
Eine Schriftart, bei der die Zeichen lsicht schréag geneigt sind. Dieser Satz ist
zum Beispiel kursiv gedruckt.

NLQ-Schriftart

Eine von zwei Druckqualitaten des EX. Bei der NLQ-Schriftart wird die Druck-
geschwindigkeit verlangsamt und dabei gleichzeltig die Anzah der Punkte pro
Zsichen erhdht, um sine bessere Druckgualitat zu erreichen. Bsim Entwuris-

. druck wird zur Beschleunigung des Druckvorgangs nur die Mindestzahl Punkte

benutzt.
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Papierende-Sensor
Ein kleiner Schalter hinter der Transportwalze, der ein Signai sendet, wenn er

keinen Kontakt mit Papier hat. In der Regel veranlait dieses Signal den Druk-
ker, den Druckvorgang zu unterbrechen.

Parallelschnitistelle
Eine Schnittstslle stellt die Verbindung zwischen Computer und Drucker her.
Die beiden Schnittstellentypen sind: Paralielschnittstells, bei der Daten-,

Zeichen- oder Byte Ubertragen werden und serielle Schnitistelle, die Daten bit-
weise Ubertrégt.

Plca

Eine Zeichenbreite mit 10 Zeichen pro Zoll (cpi). Ist normalerweise der Vorga-
bewert.

Pitch

Bezeichnet die Anzahi Zeichen pro Zoll (cpi). Pica ist zum Beispiel ein 10-Pitch-
Zeichenbeite.

Proportionaldruck :
Eine Druckart, bel der jedes Zeichen entsprechend seiner Breite mehr oder we-

niger Platz einnimmt. Sc braucht zum Beispiel das groBe W mehr Raum als das
klgine |,

Puffer
Siehe Speicher.

Punktgrafik
Eine aus Punkten zusammengesetzts, grafische Form.

Punktmatrix

Eine Druckmethode, bei der Buchstaben und Symbole aus sinem Muster ein-
zeiner Punkte gebildet werden.

RAM

Random Access Memory. Der Teil des Druckerspeichers, der als Puffer und fir
die Speicherung der benutzer-definierten Zeichen benutzt wird. Alle im RAM
gespeicherten Daten gehen beim Ausschalten des Druckers verloren.

ROM

Read Only Memary. Der Tsil des Druckerspeichers, der auch beim Ausschal-
ten erhalten bleibt. Der Drucker benutzt zwar die Im ROM gespeicherten Infor-
mationen, geéndert werden kdnnen diese jedoch nicht.
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Ricksatzen/Reset . ‘
Den Drucker entwedsr mit einem Escape-Code, einem IN!_'F-Signai cderdurch
Aus- und wieder Einschalten auf seine Vorgabewerte zurlicksetzen.

Schmaldruck
Eine Druckar, in der die gedruckten Zeichen etwa 40 % schmaler als normall

erscheinen. Bel Pica-Schmalschrift erscheinen beispielsweise 17 Zeichen pro
Zoll (epi).

Schnittstelle . _
Die Verbindung zwischen dem Computer und deml Drucker. Eine genelle
Schnittstelle lbertragt Daten Bjtweise, wahrend eine Parallelschnittstelle
Daten Zaichen-(Bytewsise) (ibertrdgt.

Seltenantangsposition . .
Eine Position, die dem Drucker vorgibt, wo der Seitenantfang zu setzen Ist, s0
daB er immer an der korrekten Position zu drucken beginnt, wenn er einen
FF-Befehl erhalt.

Seitenvorschub )
Ein Steusrcode oder eine Taste, um das Papier an den Anfang der nachsten

Seite zu transportieren.

Selbsttest _ ) ) o
Eine Methode, um die Funktionstanigkeit des Druckers zu uperprufen. Bei Akti-
vieren des Selbsttests werden die im ROM enthaltenen Zeichen gedruckt.

Serielle Schnittstelle

Eine Schnittstelle stellt die Verbindung zwischen Qomputerlund Drucker dlar‘
Die beiden Schnittstellentypen sind: serielle Schmttstellg, die Daterj bm.'la_e|se
Ubertragt und Paralielschnitistelle, die Daten zeichenweise (byteweise) (ber-

tragt.

Icher _
giF:I:frucker hat, wie auch sin Computer, einen Speicher, in den die vom Cqm-
puter kommenden Informationen eingegeben werden. Der Drucker _verarbelltet
diese Daten langsamer als er sie empfangt und druckt sie aus. Auf diese We|se
steht der Computer fir andere Aufgaben zur Verfigung. Der Drucker-Speicher
wird auch als Puffer bezeichnet.

Steuercode ‘ _

Der ASCII-Standard umfaft Werte fur druckbare Zeichen und 33 weitere Wer-
te, die sogenannten Steuerzeichen, die unter anderem den Signalton (BEL)
oder einen Wagenrickiauf (CR) veranlassen,
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Tiefsteliung
Oruckt um 1/3 kleinere Zeichen vetikal nach unten versetzt.

Traktor
Der Teil des Druckers, der Endiospapier durch den Drucker transportiert.

Transportwalze
Die schwarze Rolle, die das Papier weitertransportient.

Unidirektionaldruck

Druck in nur eine Richtung. Erlaubt sine prazisers, vertikale Ausrichtung als
der Bidirektionaldruck.

Vorgabewerte
Werts oder Einstellungen, die beim Einschalten, Riicksetzen oder Initialisieren
eines Gerates wirksam werden. So ist Pica zum Beispiel die vorgegebene Zei-

chenbreite, d.h., der Drucker druckt so lange mit Pica-Zeichenbreite, bis er ei-
nen andersn Befehl erhatt,

Wagenriicklauf (CR)
Ein Steuercode, der den Druckkopf auf den linken Rand zuriicksatzt. Beirm bidi-

rektionalen Druck geht der Druckkopt mdglicherwsise nicht auf den linken
Rand zurick.
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g Zahlensysteme werden in der Regel beim Drucken benutzt:

Das Dezimalsystem basiert auf der Einheit 10 und benutzt die Ziffern
0,1,2,3,4,56,789.

Das Hexadezimalsystem basiert auf der Einheit 16‘ und"benutzt die Ziffem
0,1,2,3.4,56,7,89,AB,C,D und F. Dieses System wird hdufig von Program-
mierarn benutzt, Eine Dezimalzahl zwischen 0 und 255 kann durch eine zwei-
stellige Hexzah! wiedergegeben werden,

Das Binarsystem basiert auf der Einheit 2 und ber]utztl nur die ZiffernQund 1, In
Computersystemen werden alle Informationen in binarer an-n gespeichert
und durch elektrische Signale dargestsilt, die Ein oder AUS sind. Oft bazeich-
net man eine bindre Zah! als Bit; alle Dezimalzahlen zwischen O und 2565 kén-
nen als 8-Bit-Zahl ausgedrickt werden.

Zollenzbstand . .
Der zwischen zwei Zeilen lisgende Freiraum. StandardméBig betragt dieser
Abstand 1/6 Zoll, er kann jedoch Uber Softwarebefehle gedndert werden.

Zedlenvorschub

Eln Steuercode oder eine Taste, um das Papier eine Zeile welerzutransportie-
ren.
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Befehlsindex

Ab dem Befehl ESC SO erscheint in den Spalten Dezimal und Hexadezimai nur

noch der zweite Code.

2
7 & 3 §
§ 3 § ¢
i : g Z &
5 5§ 3 3 8 3f

g & £ £ £ &5
BEL 7 07  Signalton 116 116
BS 8 08  Rulckschritt 127 127
HT 9 0¢  Tabulieren Horizontal 128 128
LF 10 QA  Zellenvorschub 121 121
VT 11 0B  Tabulieren Vertikal i24 124
FF 12 0C  Seitenvorschub 118 148
CR 13 0D Wagenricklauf 17 117
sQ 14 QE  Breitdruck firsine Zeile 134 134
8l 15 OF  Schmaldruck EIN 133 133
DCA 17 11 Drucker oni-line 111 111
DC2 18 12  Schmaldruck AUS 133
pC2 18 12 Schmaldruck/Elite deaktivieren 1584
DC3 19 13 Drucker off-line 111
DC4 20 14  PBreitdruck AUS 134 134
CAN 24 18  Zeileldschen 117 117
DEL 127 7F  Zeichenldschen 118
ESCSO 14 OE  Breitdruckflireine Zsile 134 134
ESCSI 15 0OF  Schmaldruck aklivieren 133 133
ESCEM 25 1g¢  Automatische Einzelblatt-Zuflihrung

aktivieren/deaktivieren 115
ESCSP 32 20  Abstandzwischen Zeichen setzen 139
ESC! 33 21 Druickmodi kombinieren 131
ESC# 35 23 MSB-Vorgabeldschen 116
ESCS 36 24  Absolute Punktposition testlegen 127
ESC% 37 25 Benutzer-definierten Zeichensatz

aktivieren 142
ESC& 38 25 Benutzer-definierte Zeichenfestlegen 141
ESC* 42 2A Grafikmodus auswéhlen 146
ESC- 45 2D Unterstreichung EIN/AUS 138 138
ESC/ 47 2F  Verikaltabulator-Kanal wahlen 125
ESCO 48 30 1/8"-Zeilenabstand wahien 121 121
ESC1 48 31 772" -Zeilenabstand wéhlen 122 122
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ESC2 50 32 1/6"-Zeilenabstand wahlen 122
ESC2 50 32 Programmierbaren Zeilenabstand

aktivieran 150
ESC3 51 33 n/126"-Zeilenabstand wahlen 22 122
ESC4 52 34 Kursivdruck aktivieren 140
ESC4 52 34  Beitenanfangfestlegen 151
ESCE 583 35 KursivdruckEIN 140
ESCS5 53 35  Automatischen Zeilenvorschud

aktivieren/deaktivieren 151
ESC& 54 36  Erweiterungdesdruckbaren Codes 142
ESC6 54 36 Internationalen Zeichensatz wéhlen 155
ESC7 55 37 ESCeldschen 143
ESC? 55 37 Standard-Zeichensatz wihien 156
ESCB8 56 38 Papierende-Sensordeaktivieren 114 114
ESCS 57 39 Papisrende-Sensoraktivieren 114 114
ESC: 58 3A ROMinRAMKkopieren 142
ESC: 58 3A Elite-Zeichenbraite wihlen 154
ESC< 80 3C Unidirektionaldruck fireine Zeile

wahlen 113
ESC= 81 3D HichstwertigesBit(MSB)aufQsetzen 115
ESC= 61 3D Benutzer-definierte Zeichen 157
ESC> 62 3E HbchstwertigesBit(MSB)aut1setzen 116
ESC? 63 3F Grafikmoduswechseln 147
ESC@ 64 40  Druckerinitialisieren 110
ESCA 65 41 n/72"-Zeilanabstand wéhlen 123
ESCA 653 41 n72"-Zeilenabstand wahlen 150
ESCB 66 42  Vertikaltabulatorenfestiegen 124 124
ESCC 67 43  Seitenldngein Zeiien fastiegen 118 118
ESCC
NUL 67 43  Seitenlange in Zoll festlegen 118 119
ESCD 68 44 Horizontattabulatoren festlegen 129 152
ESCE 69 45  FettdruckEIN 135 1356
ESCF 70 46  Feftdruck AUS 138 136
ESCG 71 47  Doppeldruck EIN 136 136
ESCH 72 48 Doppeldruck AUS 138 136
ESClI 73 49  Erweiterungderdruckharen Codes 143
ESCI 73 49  Druckmodus auswéhlen 153
ESCJ 74 4A  n/216"-Zellenvorschub ausfihren 123 151
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ESCK 75 4B  Grafikdruck sinfacher Punktdichte
aktiviersn 144 144
ESCL 76 4C  Grafikdruck doppelter Punktdichte
aktivieren 144 144
ESCM 77 4D Elite-Zeichenbreite wahien 132
ESCN 78 4E UnterenRandsetzen 120 120
ESCO 7¢ 4F UnterenRandlfschen 120 120
ESCP 80 50 Pica-Zeichenbreite wéhlen 131
ESCQ 81 51 RechtenRandfestlegen 128
ESCQ
ETX 81 51 Drucker off-line 149
ESCR 82 52 Intemationalen Zeichensatz aktivieren 141
ESCR 82 52 Ricksetzenauf Tabulator-Vorgabewerte 153
ESCS
NUL 83 53 Hochstellung aktivieren 137 137
ESCS
SOH 83 53 Tiefstellung aktivieren 137 137
ESCT 84 584 Hoch/Tiefstellung deaktivieren 137 137
ESCU 85 55 Unidirektionaldruck-Modus wéhlen 113 113
ESCW 87 57 Breitdruck aktivieren/dsakiivieran 135 138
ESCX 78 4E  Linkenundrechten Rand festlegen 152
ESCY 89 59  Graflkdruck doppelter Punktdichie und
hoher Geschwindigksit aktivieren 145 145
ESCZ 90 5A  Grafikdruck vierfacher Punktdichte
aktivieren 145 145
ESC \ 92 5C Relative Punkiposition festlegen 128
ESC \ 92 5C Zeichenausdem Symbol-Zeichensatz
drucken 166
ESC~ 94 BE Neun-Nadel-Grafikdruck aktivieren 147
ESC~ 84 B5E  EinZeichenaus dem Symbol-
Zeichensatz drucken 156
ESC_ 95 &5F Uberstreichen aktivieren/deaktivieren 1585
ESCa 97 61 NLQ-Blocksatz 138
ESChb 98 62 Verikaltabulatorenin Kandlen
festlegen 125
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ESCI
ESCj
ESCk
ESCI
ESCp
ESCr
ESCs
ESCt
ESCx

105
106
107

112
114
118
118
120

Direktdruck aktivieren/deaktivieren
n/216"-Zeilenvorschub rickwarts
NLG-Schriftart wéhlen

Linken Rand festlegen
Propertionaldruck EIN/AUS
Druckfarbe wahlen

Halbe Druckgeschwindigkeit EIN/AUS
Zeicheansatz wahlen

Druckmodus auswahlen
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112
123
130
126
132
130
112
139
129

INDEX

An dieser Stelle werden keine Befehlsbeschreibungen und Definitionen aufge-
listet. Seitenverweise auf die einzelnen Befehle kdnnen dem auf Seite 239 be-
ginnenden Befehlsindex oder der Ubersichtskarte entnommen werden. Defin-
ftionen der Fachbegriffe finden Sie im Glossar ab Sefte 231,

A

Abkarzungen flr Steuercodes, 67

Abmessungen des Druckers, 221

Amerikanischer Standardcode fir den Informationsaustausch, 65-68
Amstrad, 195

Anwendungsprogramme, 45-46, 50,77-84

Anzeigen, 41,48

Applesoft BASIC, 84

Apricot, 195
ASCII, ©5-66
Atari, 195

Aufkleber, 41-42 193
Auspacken des Druckers, 3
Automatische Einzelblatt-Zuflhrung, 32

B

BASIC, 83-84

Baudrate, 25-28, 203
BBC-BASIC, 84, 195-198
Bedienfeld, 7,47-4%

Befehlsindex, 239
Benutzer-definierte Zeichen, 99-105
Betriebszustand, 26-28

Biattfihrung, 11
Breitdruck, 71-72
o]

Centronics, 19
Commodore BASIC, 84, 196

D

Data Dump, 181

Datenaustausch zwischen Computer und Drucker, 65-68
DIP-Schalter, 23-30, 199-203

Doppeldruck, 72-73,177

Drucker trangportieren, 64

Druckkopf, 63-64, 86, 221

Durchschlage, 32
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E

Elektrische AnschluBwerte, 222
Elite, 71

Endlospapier, siehe Papier
Entwurfsdruck, 178-180
Escape-Code, 68

ESC/P, 26

F

Farbband einlegen, 7-9

Farbband {Lebensdauer), 21

Farbdruck-Zubehérsatz, 46,70

Fehlerbehebung, 181-198

Fehlermeldungen, 183-184

Fettdruck, 72-73

FORMFEED, 48

Fremdsprachliche Zeichen, siehe Internationale Zeichen

G

Grafik-Software, 82

Grafik-Zeichensatz, 74
Grafiken, 85-98, 190

GW-BASIC, 84

H
Handels(bliche Software, 45-48, 50, 77-84
Hochstellung, 73

i

IBM Emulations-Modus, 26-28
Zeichentabellen, 168-174
Probleme, 196-198

Initialisieren, 205

Internationale Zeichen, 166-167

K
Kohlepapierdurchschldge, 32
Kursivdruck, 75

L
LINE FEED-Taste, 47
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N

NetzanschluB, 4,13
Netzschalter, 14
NLQ-Schriftart, 70, 178-180
Null mit Schragstrich, 201

0
ONLINE, 47,186

P

PAPER-OUT-Lampe, 14,49
Papier

aus dem Drucker nehmen, 51-52
ausrichten, 34

auswahlen, 31-32
Einzelblatter einspannen, 32-34
Einzugprobleme, 191-194
Endlospapier einspannen, 35-41
Fermat, 30,220

Lange, 30

Sorts, 31-32

Papierauflage, 36
Papierflhrung, 6, 10-11, 33, 39-40
Papierdaten, 31-32
Papierstarkesinsteller, 42-43
Parallelschnittstells, 19-21, 225-227
Paritat, 25-26

Pica, 71

Pitch, 71-72

POWER-Lampe, 49
Problemlésung, 181-198
Programmiersprachen, 81-84
Proportionaldruck, 71,177
Puffer, 20, 51

R

Rénder, 189
Rauchglasabdeckung, ©
Reinigung, 63
Rollenmaterial, 32-33

S

Schmaldruck, 72
Schmierung, 63
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Schnittstelle bestimmen, 19-20

Schnittstellen-Optionen, 207-218

Seitenanfangsposition, 40-41

Selbsttest, 16-18

Sarislle Schnittstelle, 24-26, 216
-Option, 207-218
-Standard, 21, 203, 228-229

Signalton, 184-193

Software, fir kommerzielle Zwecke, 81-82

installisren, 45-48, 81
Spannung, 4

Stachelrad, 38-38
Standort des Druckers, 5-6
Startbit, 25
Staubschutzabdeckung, 6
Steuercodes, 66-68
Steuertasten, 68

Stopbit, 25

T
Tabulatoren, 189

Tasten, 47-48

Technische Beschreibung, 218-229
Textverarbeitungsprogramme, 78-81
Tiefsteliung, 73

Traktor, 35-41

Transportsicherung, 5

u
Umgebungsbedingungen, 223
Unterstreichen, 73

v
Vorgabewerte, 205

W
Walzendrehknopf, 4
Wartung des Cruckers, 63-684

b4

Zeichenbreiten, 71-72, 220
Zeichensatze, 158-174
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Bescheinigung des Herstellers/Importeurs

Hiermit wird beschelnigt, dafl derANatdam

woMatrix-Drucker EX —800 rererrreens ~vereeeeens eeeeeenns
Geddt, Typ, Batwchiung)

in Uberainstimmung mit den Bestimmungen der

..............................................................................................

tAmisniattvedoprg) Vo1 filigung 1046 Amtsblatt 163/84

funk-entstrt ist

Der Deutachen Bundespost wurdae das inverketwbringen dieses Gerétes angezeigt
und e Berachtigung zur Uberprifung der Serie auf Einhaltung der Bastimmungen
eingerdumi,

...EPSON, Dentschland GnhH... L. .
Namg So8 HarELobr 3/ AMOort gy

EPSON Deutschland Gmb
Postfach 270181, Zlipicher Str. 8
4000 Disseidorf 11
F.R. Germarny

Hinwels: _
Bsnutzen Sie bitte in diesem Zusammenhang nur Original EPSON-Zubehtr, Bei
Verwendung von Fremdzubehdr kann die Fa. EPSON nicht fir die Einhattung der
oben angegebenen Bestimmungen garantieren,
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Befehlsiibersicht nach Funktionen

Die nachfolgenden Befehle erscheinen inderselben Reihenfolge wis in
der Befehisiibersicht (Anhang A). Eine genauere Beschreibung findet
sich jeweils auf dem EPSON-Modus oder IBM Emulations-Modus ange-
gebenen Seiten. '

Bei Befehlen, die aus zwei oder mehr Codes bestehen, erscheint in den
Spalten Dezimal und Hexadezimal nur der zweite Code.

¥ & P
= £ . 2

Druckerbetrieb
ESC T 64 40 Druckerinitadsieren 110
[nlog] 17 14 Druckeron-ling 111 114
DC3 13 13 Drucker off-line 111
ESCQETX 81 51 Drucker off-line 148
ESCs 115 73 Halba Druckgeschwind gkeit akti-

vigren dsaxtivisren 112
ESCI a5 89 Dirsktdruck aktiviersn  deaxtivigren 112
ESC < 80 3C Unidirektionaldryck flir sine Zel'e

wahlen
ESCU g5 55 Unidirektionaldruck-Modus wahler 113 113
ESCS 56 38 Papierenda-Sensor deaktivigren 114 114
ESC9 57 39 Papierende-Sensor aktivieren 114 114
ESCEM 25 19 Automatische Einzelblatt-Zufihrung

aktivieren : deaktivieren 115
ESC= 81 30 Héchstwertg, (MSB) Bitauf Osetzen 113
ESC:> 62 3E Héchstwertg, (MSB) Bitauf 1 setzen 118
ESC = 35 23 MSB-Vorgabe I8schen 116
BEL 7 a7 Signalton 116
Steusrung der Datenlibertragung
CR 13 oD Wagenrick auf 17 117
CAN 24 18 Zellelaschen 117 117
DEL 127 7F Zeichen |&schen 118
Yertlkale Drucksteuerung
FF 12 0C Ssitanvorscnub 118 118
ESCC 87 43 Setenlange in Zelenfestlegen 118 118
ESCCNUL 67 43 Seitenldange in Zoill festigen 119 119
ESCN 78 4E Untsren Rand sszen 120 120
ESCO 79 4F Unteren Rand l&schen 120 120
ESC4 52 34 Seitenanfang festlegen 151
LF 10 A Zsilentvorschub 121 121
ESCO 48 30 1:8"-Zeiienabstand wahlen 121 121
ESCH 49 3 7:72"-Zsilenabstand wahlen 122 122

|
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" psc2 50 32 16" -Zeilenabstand wanlen 122
ESC2 50 3z Programmiercaren Zeilsnabstand 150
aktivieren
ESC3 1 33 n:216"Zeilerabstand wahlen 122 122
ESCA 65 41 n72".Zegilenabstand wahlen 123
ESCA €5 41 n72"-Zei'snabstand wahlan 150
ESCJ 74 44 r.216"-Zeilenvorschub ausfihrar 123 151
ESCH 53 35 Automatischen Zellenvorsehub
aktivieran - deaktivieren 151
ESCj 106  6A n:216"-Zeilenvorschub ric<wirts
ausilihren 123
L'a) 11 0B Tabuliersn Verikal 124 124
ESCE 86 42 Vertikaltabulataren festlegen 124 124
ESCh a8 62 Vertika'tabulatorer in Kanalen
festlsgen 125
ESC/ 47 2F Vertikalabulator-Kanale wahlen 125
Horizontale Drucksteuerung
ESCI 108 6C Linker Rand festlegen 126
ESCGQ B1 51 Rechten Rand festlsgen 126
ESCX 78 4E Linken und rechten Rand festlegen 152
ESCR 82 52 Rlcksstzen auf Tabulator-Vergabe-
werle 153
BS g 08 Racksehritt 127 127
ESCS 36 24 Absolute Punktpasition fastlegen 127
ESC\ 92 5C Relative Punktposition festlegen 128
HT g 05 Tabuligrer Horizontal 128 128
ESCD 68 44 Horizontaltabulatorenfestlegen 128 152
Druckmodi
ESCx 120 78 Druckmadus auswahlen 129
ESCk 107 &B NLQ-Schriftart wahlen 130
ESCI 73 49 Druckmodus wahlen 153
ESCr 114 72 Cruckfaroe wihlen 130
, ESCI 33 21 Pruckmod: kormbineren 131
© Schrifigrdfe
, ESCP 80 50 Pica-Zeichenbreite wahlen 131
| ESCM 77 4D Elite-Zeichenbreite wahlen 132
i ESC: 58 3A Elite-Zeichenbreite wahlen 154
ESCp 112 70 Proportionaldruck EIN-AUS 132
o 15 OF Schmaldruck aktivieren 133 133
; ESC sl 15 oF Schmaldnick aktivieren 133 133
DC2 18 12 Schmaldruck deakiivieren 133
DC2 18 12 Schmaldruck Elite deaktivieren 154
80 14 OE Breitdruck fir eine Zeilo wihlen 134 134
ESC SO 14 0E Breitdruck fur eine Zeile wénlen 134 134
0Ca 20 14 Breitdruck deaktivieren 134 134
ESCw 87 57 Breitdruck aktivieren : deaktivieren 135 135
R
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Druckeffekte
ESCE £9 45 Fettdruck aktivieren 135 135
ESCF 70 46 Fetidruck deaktivieren 136 138
ESCG 7 47 Daoppeldruck aktiviersn 138 136
ESCH 72 48 Doppeldruck deaktiv.eren 136 138
ESCSNUL 83 53 Hochstellung aktivieren 137 137
ESCSSOH 83 53 Tiefstellung aktivieren 137 137
ESCT 84 54 Hocn-Tiafstellung deaktivigren 137 137
ESC- 45 2D Unterstreichung Ein-"Aus 138 138
ESC. g5 5F Uberstreichsn aktivieren:deak:iviersn 155
Textverarbeitung
ESCa a7 61 NLG-Blocksatz 138
ESCSP 32 20 Abstand zwischen Zsicnen setzen 139
2eichensédtze
ESCt 116 74 Zeichensatz wihlsn 138
ESC4 52 34 Kursivdruck astivieren 140
ESCS 53 35 kursivdrucx deaktiviersn 140
ESCR 82 52 intemationalen Zeichensatz wanlen 141
ESCH 54 36 Internationalen Zeichensatz wahler 155
ESC?Y 55 37 Standard-Zaichensatz wahien 186
ESCN 82 5C Zeichen aus dem Symbol-2eichen-

satz drucken 156
ESC - 84 SE Ein Zeichen aus cem Symbol-

" Zeichensatz drucken 156

Benuizer-definierte Zeichen
ESC& 38 26 Benutzer-definierta Zaicner festegen 141
ESC= 61 a0 Benutzer-definierte Zeicher festiegen 157
ESC: 58 3A ACM in RAM kopieren 142
ESC % 37 25 Benutzer-definierten Zsichensatz
ESCEH 54 38 Erweiterung der drucxbarer Codes 142
ESC? 53 37 ESC & loschen 143
ESCI 73 48 Erweiterung der druckbaren Codes 143
Grafiken
ESCK 75 48 Grafikdruck einfacher Punktdichte

aktivieren 144 144
ESCL 78 4C Grafikdruck doppetier Punktdichte

aktiviergn 144 144
ESCY 89 53 Grafikdruck doppatier Punktdichts

und hohar Geschwindigkeit aktivieren 145 145
ESCZ o0 54 Grafixdruck vierfacher Punktdichte

aktivieren 145 145
ESC* 42 2A Grafikdruckmodus auswahlen 148
ESC? g3 3F Grafikdrnigckmeodus wechssin 147
ESC - g4 5E Neun-Nadel-Grafikdruck aktivieren 147

-
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DIP Schalterstellungen

Tabelle 1 — DIP Schalterrelha 1

Schailter Funktion bei Stellung bel Stellung

Nummer UP DOWN

1-1 Wahit Schmaldruck oder  Schmaldruck Normaldnick
Normaldruck

1-2 Wahit Null mit oder ohne & G
Schrégstrich

1-3 Epson: Wahlt Zeichen- Grafik Kursiv
satz”

1-4 Wahlt Druckerbefehle IBM Emulations- ESC/P

Modus

1-5 Wahlt Druckqualitat NLQ Emtwurf

1-8 Wahltinternationalen Siehe Tabelle 3

1-7 Zeichensatz

1-8

* Wird dieser Schalter im IBM Emulations-Modus aut DOWN gesetzt,
wird nach LF oder ESC J ein Wagenricklauf (CR) veranlaft.

Tabelle 2 = DIP Schalterrelhe 2

Schaiter Funktion bei Stellung bei Stellung

Nummer UP DOWN

2-1 Wahit Seitenlange 12 Zoll 11 Zoll

2-2 Wahlt automatische Einzel- aktiviert deakindert
blatt-Zuflhrung

2-3 Seitenperforierung Uber- 1 Zoli deakthiert
springen

2-4 Zeilenvorschub nach CR-LF mrCR
Wagenricklauf ausflhren

2-5 Wahlt Schnittstellentyp Siehe Tahelle 4

2-8 und Paritdt (serielle
Schnittstelle)

2-7 Wahit Baudrate bei seri- Siehe Tabelle 5

2-8 eller Schnittstelle

Tabelle 2 - Internationale Zelchenséatze

Zeichensatzim

Stellung der DIP-Schalter

Zeichensatz

EPSON-Modus  1-6 1.7 1-8 imI|BMEmu-
lations-Mod.
USA UP UP UP Standard
Frankreich up UpP DOWN International
Deutschland UP DOWN UR International
Grofbritannien UP DOWN DOWN International
Danemark DOWN UP UpP International
Schweden DOWN urP DOWN International
Italien DOWN DOWN upP International
Spanien DOWN DOWN DOWN international
Tabelle 4 - Schnittstellentyp

Schnittstelle Paritat GIP-Schalter

2-5 2-8
Standard parailel oder Option ~ ~ DOWN  DOWN
Standard seriell ungerade DOWN uP
Standard seriell gerade upP DOWN
Standard seriell keine UP UP

Tabelle 5 — Baudrate (Standard-Schnittstelle)

Baudrate DIP-Schalter
2.7 2-8
9600 DOWN  DOWN
4800 DOWN up
1200 UP DOWN
300 UprP UP

o = Schalterstellungen ab Werk
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Die Symbolik in diesem Handbuch

Auf dieser Seite werden dig in diesem Handbuech benutzten Symbole
und Schriftarten erlautert.

Beispiel

FORM FEED

Cms ¢

nt

Bedeutung

Dieses Symbol besagt, daB eine Taste am Computer
2u betétigen ist.

Solche Worer bezelchnen Tasten, die am Drucker
2u betatigen sind oder Lampen auf dem Bedienfeld.

Diese Zelle besagt, dab die -Taste gleichzeitig
mit dern Buchstaben C zu betatigen ist.

Diese Angaben sind Variable und kdnnen verschie-
dens Werte haben; d. h. an dieser Stelle wlrde nicht
n1, sondem &in bestimmter Wert eingegeben wird.

Hier handett es sich um ASCIl-Bezeichnung eines
Befehls, der an dan Drucker gesendet wird, um eine
der Funktionen zu aklivieran.




